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1 Knowledge-Builder

1.1 Grundlagen

Mit i-views funktionieren Datenbanken so, wie Menschen denken: einfach, agil, flexibel.
Deswegen ist in i-views einiges anders als bei relationalen Datenbanken: Wir arbeiten nicht
mit Tabellen und Keys, sondern mit Objekten und Beziehungen zwischen ihnen. Die Model-
lierung der Daten ist visuell und beispielorientiert, so dass wir sie auch mit den Nutzern aus
den Fachabteilungen teilen kénnen.

Wir bauen mit i-views keinen reinen Datenspeicher, sondern intelligente Datennetze, die
bereits viel Business-Logik enthalten und mit denen das Verhalten unserer Anwendung
schon weitgehend bestimmt werden kann. Dazu nutzen wir Vererbung, Mechanismen zum
Schlussfolgern und zur Definition von Sichten sowie eine Vielzahl von Suchverfahren, die i-
views bietet.

Unser zentrales Werkzeug dazu ist der Knowledge-Builder, eine der Kernkomponenten von
i-views. Mit dem Knowledge-Builder kbnnen wir:

e Schemata definieren, aber auch Beispiele aufbauen und vor allem visualisieren

e Importe und Abbildungen einer Datenquelle definieren

e Abfragen formulieren, vernetzte Daten traversieren, Strings verarbeiten und Nahen
berechnen

e Rechte, Trigger und Sichten definieren
Alle diese Funktionen sind Gegenstand dieser Dokumentation. Als durchgehendes Beispiel

dient dabei ein semantisches Netz rund um Musik, Bands, Songs etc.

1.1.1 Grundbausteine
Die Grundbausteine der Modellierung in i-views sind:

e konkrete Objekte
Beziehungen
Attribute
Objekttypen

Beziehungstypen

Attributtypen

Konkrete Objekte: Beispiele fir konkrete Objekte sind John Lennon, die Beatles, Liverpool,
das Konzert in der Litherland Town Hall, die FuRball-WM 1970 in Mexiko, der schiefe Turm
von Pisa etc.:
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*eKonzert in der Litherland Town Hall
John Lennon

@The Beatles

Beziehungen werden in i-views als Relationen bezeichnet. Diese konkreten Objekte kdnnen
wir durch Beziehungen miteinander verbinden: ,John Lennon ist Mitglied der Beatles”, ,Die
Beatles treten auf bei einem Konzert in der Litherland Town Hall".

"'@Konzert in der Litherland Town Hall

@John Lennon
@The Beatles

Attribute: Konkrete Objekte kénnen Attribute haben. Konkrete Attribute von John Lennon
sind beisielsweise sein Vorname "John", sein Nachname "Lennon" und sein Geburtsdatum,
der 9. Oktober 1940.

Objekttypen: Nebenbei haben wir hier Objekttypen eingefuihrt. Konkrete Objekte haben im-
mer einen Objekttyp, z.B. den Typ der Personen, den der Stadte, der Veranstaltungen oder
der Bands - Objekttypen, die Sie in lhrem Datenmodell frei definieren kénnen.

Ein konkretes Objekt ist dann einem Objekttyp zugehdérig, wenn man eine "ist ein"-Beziehung
ziehen kann. Die "ist ein"-Beziehung ist gleichbedeutend mit "hat Typ"-Beziehung; in i-
views heif3t die Beziehung standardmaRig "ist konkretes Objekt von". Beispiele: John Lennon
(konkretes Objekt) "ist eine" Person (Objekttyp), The Beatles (konkretes Objekt) "ist eine"
Band (Objekttyp) und Konzert in Litherland Town Hall (konkretes Objekt) "ist ein" Konzert
(Objekttyp).
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S Untertypen

ORDNER s. | o
|

WISSENSNETZ
+ O Objekttypen Name
» ¥ Business-Netz Blonde Redhead
» & Dokument Blur
b v Inhalt Deep Purple
¥ Komponente Eels
# Musikinstrument Garbage
:" Ort Gnarls Barkley
: ;u: :z:;?eﬁ Gorrilaz
Rolling Stones
4 @ QOrganisation/C The Beatles
42 Band
% Firma
& Person

Das Hauptfenster von i-views: Links die Objekttypen, rechts die dazugehdrigen konkreten Objekte
- Hier sehen wir auch: Die Typen der i-views-Netze stehen in einer Hierarchie. Mehr zur Typenhier-
archie erfahren Sie im néichsten Abschnitt Typenhierarchie - Vererbung.

Beziehungstypen (auch Relationstypen genannt): Auch die Beziehungen haben unterschiedliche
Typen. Zwischen John Lennon und den Beatles gibt es die Beziehung ,ist Mitglied von”; zwis-
chen den Beatles und ihrem Konzert kann die Beziehung ,treten auf” heil3en - wenn wir etwas
mehr verallgemeinern wollen, ist vielleicht ,nimmt Teil an” ein sinnvoller Relationstyp.

@The Beatles

@ ist Mitglied von @ .nimmt Teil an

"'° Konzert in der Litherland Town Hall
John Lennon

Attributtypen: Neben konkreten Objekten und Beziehungen kénnen auch Attribute Typen
haben. Im Fall einer Person kdénnen dies der Name oder das Geburtsdatum sein. Konkrete
Personen (Objekte des Typs 'Person’) kdnnen dann Namen, Geburtsdatum, Geburts- und
Wohnorte, Augenfarbe etc. als Attributtypen haben. Veranstaltungen kénnen einen Ort und
eine Zeitspanne haben. Attribute und Relationen werden immer beim Objekt selbst definiert.
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1.1.2 Typhierarchie - Vererbung

Objekttypen kénnen wir feiner oder weniger fein einteilen: Wir kdnnen die Fulzball-WM
1970 mit allen anderen Veranstaltungen (die Buchmesse 2015, das Woodstock-Festival...)
in einen Topf werfen, dann haben wir nur einen Typ namens ,Veranstaltung” oder wir un-
terscheiden zwischen Sportveranstaltungen, Messen, Ausstellungen, Musikveranstaltungen
etc. Alle diese Typen von Veranstaltungen kdnnen wir naturlich auch noch feiner unterteilen:
Sportveranstaltungen kénnen z.B. nach Sportarten unterschieden werden (ein FuRballspiel,
ein Basketballspiel, ein Fahrradrennen, ein Boxkampf).

So bekommen wir eine Hierarchie von Ober- und Untertypen:

Veranstaltu ng

Messe @Konzert OSportveranstaltung

@Fuﬂballtumier
@Boxkampf Radrermen

Die Hierarchie ist transitiv: wenn wir i-views nach allen Veranstaltungen fragen, werden nicht
nur alle konkreten Objekte angezeigt, die direkt am Objekttyp "Veranstaltung" hangen, son-
dern auch alle Sportveranstaltungen und alle Radrennen, Boxkampfe und Ful3ballspiele. Da
der Typ ,Boxkampf“ also nicht nur ein Untertyp von ,Sportveranstaltung” sondern damit auch
ein Untertyp von ,Veranstaltung” ist, wird i-views eine direkte Ober-/Untertyp-Relation zwis-
chen Veranstaltung und Boxkampf ablehnen - mit dem Hinweis, dass dieser Zusammenhang
bereits bekannt ist.

Die hierarchische Struktur muss nicht zwangslaufig die Struktur eines Baumes haben, in der
jeder Typ nur genau einen Obertyp haben kann. In einer semantischen Graphdatenbank
kann ein Objekttyp mehrere Obertypen haben. Ein konkretes Objekt hingegen kann aber
nur genau einen Objekttyp haben.

Am Beispiel des konkreten Konzerts von Paul McCartney 1990, das sowohl ein Konzert, als
auch eine GroRveranstaltung ist, kann man sehen, was das bedeutet. Da das konkrete Konz-
ert nicht zwei Objekttypen haben kann, wird ein neuer Objekttyp bendtigt, der die Aspekte
Konzert und GroRveranstaltung zusammenfuhrt, hier "Stadionkonzert":
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@Veranstaltung
OSportveransta\tung

QKonzert @Groﬂveransta\tung @kleine Veranstaltung @Fuﬂballtumier

@ Kreisklasse-FuBballturnier
OStad'\onkonzert OCIubkonzert @Fuﬂbal\—WM

"'° Paul McCartney - 1990 im Estadio Maracana @Fuﬂball—WM 1970 Mexiko

Typenhierarchie mit Mehrfachvererbung

Die Zugehorigkeit von konkreten Objekten zu einem Objekttyp wird in i-views ebenfalls als
Relation ausgedruickt und kann als solche abgefragt werden:

eStad]onko nzert

ist Individuum von

"'°Pau| McCartney - 1990 im Estadio Maracana

Wann unterscheiden wir Uberhaupt Typen? Typen unterscheiden sich nicht nur ggf. in Icon
und Farbe - bei den Objekttypen werden auch die Eigenschaften definiert und nach Typen
kann bei Abfragen ganz einfach gefiltert werden. In allen diesen Fragen spielt die Vererbung
eine wichtige Rolle: Eigenschaften vererben sich, auch Eigenschaften, welche die Darstellung
im Knowledge-Builder beeinflussen wie Icons und Farben vererben sich. Und wenn wir in
Abfragen sagen, dass wir Veranstaltungen sehen wollen, dann werden auch alle Objekte der
Untertypen als Ergebnis angezeigt.
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Subjekt

nimmt Teil an

i
Veranstaltung

ist Mitglied von eO|gdnisation/Gruppe

i
opf‘m“ 0 OKomert
gBand oClubkonzelt

QJPhn Lennon

“'o Konzert in der Litherland Town Hall

Mnimmt Teil an

e_he Beatles

Vererbung macht es maoglich, Beziehungstypen (und Attributtypen) weiter oben in der Objekttypen-
Hierarchie zu definieren und damit fiir verschiedene Typen von Objekten (z.B. fiir Bands und an-
dere Organisationen) zu nutzen.

0 ist Mitglied von

1.1.3 Objekte anlegen und bearbeiten

Anlegen von konkreten Objekten

Konkrete Objekte lassen sich im Knowledge-Builder Uberall dort anlegen, wo Objekttypen zu
sehen sind. Ausgehend von den Objekttypen lassen sich Uber Kontextmendus die Objekte neu
anlegen.
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.O Untertypen | Objekte

PR

WISSENSNETZ
4 O Objekttypen Name
» i
; Rolle Jack White
Lt .
Subjekt Jenny Conlee
» * Organisatiﬂﬂfﬂ John Lennon
2 -
Person John Parish
L eeembe e e
Grre, DU

Ringo Starr{

OK |  Abbrechen |

Uber die Schaltfidche "Neu" kann ein neues Objekt angelegt werden. Lediglich der Name des
Objektes muss zundchst angegeben werden.

Im Hauptfenster befindet sich unter der Kopfzeile die Liste mit bereits vorhandenen konkreten
Objekten. Damit Objekte nicht versehentlich doppelt angelegt werden, lasst sich Uber das
Suchfeld in der Kopfzeile der Name des Objektes suchen. Die Suche unterscheidet per De-
fault nicht zwischen GroR3- und Kleinschreibung und der Suchbegriff Iasst sich links und rechts
abschneiden (durch Platzhalter ,*" und ,?" erganzen):

/e Untertypen | Objekte

ORDNER n

WISSENSNETZ paul*
au
4 O Objekttypen Name
» O Rolle paul
4 E H
Subjekt Paul McCartney
» % Organisation/C
3 Person

Die Suche nach "Paul*" zeigt uns, dass es bereits 2 Personen mit dem Namen "Paul” gibt.
Bearbeiten von Objekten

Nach Eingabe und Bestatigung des Objektnamens kdnnen im Editor weitere Details fur das
angelegte Objekt eingeben werden. Dem Objekt lassen sich Uber Schaltflachen Attribute,
Relationen und Erweiterungen zuweisen.
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131844

Person
Ringo Starr m

Attribute

P Name Ringo Starr

Attribut hinzufiigen
Relationen
Relation hinzufiigen

Erweiterungen

Erweiterung hinzufiigen

Bei der Bearbeitung eines Objekts kdnnen wir neben der Verkntpfung mit einem anderen
Objekt gleichzeitig auch das Ziel der VerknUpfung neu erzeugen, sofern es noch nicht ex-
istiert.

Beispielsweise sollen Mitglieder einer Musikgruppe vollstandig erfasst werden. Uber die Re-
lation hat Mitglied soll das Zielobjekt Ringo Starr mit dem Objekt ,The Beatles” verknUpft wer-
den. Falls noch nicht bekannt ist, ob das Objekt Ringo Starr schon in i-views erfasst ist, kann
im Eingabefeld gesucht werden. Gibt man also "Ringo Starr" ein und bestatigt die Eingabe,
und es ist noch kein Objekt mit diesem Namen vorhanden, so 6ffnet sich ein Dialog, der fragt,
ob man ein neues Objekt mit diesem Namen anlegen mdchte. Sollte es mehrere Ringo Starrs
geben, 6ffnet sich ein Auswahlfenster.

The Beatles
Attribute
» Name =  The Beatles
Relationen
hat Mitglied = e
hat Mitglied = John Lennon

Man hat zudem die Méglichkeit Uber die Schaltflache Relationsziel wihlen /% aus einer durch-
suchbaren Liste mit allen moglichen Relationszielen ein Objekt auszuwahlen.
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Firma | Person

B -

Ringo*
| Name

Ringo Starr

P Name Ringo Starr

Das Léschen der Relation hat Mitglied kann auf zwei Arten vorgenommen werden:

1. Im Kontextmenu unter der Schaltflache Weitere Aktionen == mit der Option Ldschen.
2. Mit dem Cursor Uber Schaltflache Weitere Aktionen == bei gedruckter Strg-Taste.
Das Zielobjekt der Relation selbst ist damit jedoch nicht geldscht. Soll ein Objekt geldscht

werden, so geht das mit der Schaltflache 3¢ im Hauptfenster oder Uber das Kontextmenu
direkt auf diesem Objekt.

Objekte kdnnen auch tber den Graph-Editor angelegt werden. Das Vorgehen hierzu wird im
den nachfolgenden Kapitel beschrieben.

1.1.4 Graph-Editor

1.1.4.1 Einfiihrung Graph-Editor

Mit dem Graph-Editor lassen sich die Inhalte der semantischen Graphdatenbank mit ihren
Objekten und Verbindungen graphisch darstellen. Die Objekte werden als Knoten dargestellt,
ihre Beziehungen untereinander als Pfeile:

"'Mother's little helper
Zeichenerkldruna QMickJagger

o Band l9th Nervous Breakdown

o Person

1 oKeith Richards
Titel
"@Rolling Stones
o Clubkonzert

°Konzert im Madison Square Garden
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Zugang zum Graph-Editor: Mit der Schaltflache Graph kann der Graph-Editor auf einem
selektierten Objekt gedffnet werden. Diese Schaltflache findet sich im Knowledge-Builder an
mehreren Stellen wieder:

/e Untertypen | Objekte E o dm
L
ORONER BDaREE xos =
WISSENSNETZ 9
4 O Objekttypen Name L~
» O Rolle .
+ & Subjekt Marl.ner.s Revenge Song
Medication (Garbage)
+ % Organisation/C Mental
@
@ f;:::l Mothers | Mother’s little helper
v
& Person g # Bearbeiten 2

» ¥ Veranstaltung

Titel @ c

4 J3 Werk ) ‘
‘® Album "= Im Baum anzeigen .
& Titel Attriby % Drucken
* ¥ zBusiness-Netz » Name ?Chema
» = zDokument Uberarbeiten »
¥ 'Y zlnhalt Kopie anlegen
o 3 Loschen

Der Graph zeigt immer nur einen Ausschnitt des Netzes. Objekte kdnnen in der Graphansicht
ein- und ausgesblendet und es kann durch den Graph navigiert werden.

Doch nicht nur zur Ubersichtlichen Darstellung der Objekte und Relationen eignet sich der
Graph. Im Graph-Editor kdnnen Objekte und Relationen aul3erdem editiert werden.

Auf der linken Seite eines Knotens befindet sich ein Anfasser in Form eines Plus-Zeichens
fur die Interaktion mit dem Objekt. Durch einen Doppelklick auf den Anfasser werden alle
Benutzerrelationen des Objekts angezeigt bzw. ausgeblendet.

Das VerknUpfen von Objekten Uber eine Relationen wird im Graph-Editor wie folgt vorgenom-
men:

1. Den Cursor Uber dem Anfasser links vom Objekt mit der linken Maustaste positionieren.

2. Cursor in gedruckter Position zu einem anderen Objekt ziehen (Drag&Drop). Falls mehrere
Relationen zur Auswahl stehen, erscheint eine Liste aller mdglichen Relationen zur
Auswahl. Falls nur eine mdgliche Relation zwischen den beiden Objekten existiert, wird
diese gezogen und keine Liste angezeigt.
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+

e @ Rolling Stones

+
.QBHI Wyman

Um Objekte im Graph-Editor anzuzeigen, gibt es verschiedene Moglichkeiten:

e Objekte kdnnen aus der Trefferliste im Hauptfenster von i-views mit Drag&Drop in das
Fenster des Graph-Editors hineingezogen werden.

e Wenn der Name des Objekts bekannt ist, kann durch einen Rechtklick auf eine leere
Stelle im Graph-Editor das KontextmenU ge6ffnet werden, wo tber die Funktion ,Objekt
anzeigen” der Name des gewlnschten Objektes eingegeben werden kann.

Soll ein Objekt im Graph-Editor ausgeblendet werden, kann es durch Anklicken mit gleichzeit-
ig gedrlckter Strg-Taste aus dem Graph-Editor entfernt werden. Damit wird nichts in den

Daten geandert: Das Objekt existiert unverandert im semantischen Netz, es wird nur nicht
mehr im aktuellen Graph-Editor-Ausschnitt gezeigt, d.h. es wird ausgeblendet.

Im Graph-Editor kdnnen auch neue Objekte angelegt werden. Dazu ziehen wir aus der Leg-

ende links im Fenster des Graph-Editors den gewtinschten Objekttyp mit Drag&Drop auf die
Zeichenflache:

‘*':@:}Mother's little helper

Zeichenerklaruna

@ Band
Mick Jagger
o Person

&) Titel

. Clubkonzert

@ 19th Nervous Breakdown

0 Keith Richards

* Rolling Stones

°Konzert im Madison Square Garden

Sind keine Objekttypen in der Legende zu sehen, kdnnen diese mit rechtsklick im Feld der
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Legende gesucht werden. Anschlieen wird der Name des Objektes vergeben.

@ vick.
Leichenerklaruna

@ Band Typ hinzufigen
@ Person

Es erscheint wieder der Editor, in dem sich die fir das Objekt moglichen Relationen, Attribute
und Erweiterungen hinzufigen lassen.

1.1.4.2 Operationen auf Objekten im Graph-Editor

Der Name kann im Admin-Tool oder im Knowledge-Builder nachtraglich geandert werden.
Der hierlber angelegte Nutzer besitzt automatische Graph-Administratorrechte. Uber das
Kontextmenu kdnnen mit Rechtsklick auf das Objekt weitere Operationen ausgefuhrt wer-
den. Grol3tenteils bietet dieses Kontextmenu dieselben Funktionen wie der Formular-Editor,
enthalt aber zusatzlich weitere Graph-Editor-spezifische Komponenten.

+
"'@The Beatles

The Beatles ... »

Bearbeiten
Umbenennen
Graphisch darstellen

Léschen

Knoten ausblenden

Navigation 4 Erweiterungen
Darstellung ’ Berechnete Relationen
Zusammenfassen Q, Fixieren

Kiirzester Pfad

Verbundene Knoten ausblenden

In diesem Kontext-MenU stehen folgende Graph-Editor-spezifische Funktionen zur Auswahl:

¢ Knoten ausblenden: Hier kann der Knoten ausgeblendet werden.
« Navigation - Erweiterungen: Offnet die Erweiterungen zu einem Objekt.

« Navigation - Berechnete Relationen: Offnet die berechneten Relationen zu einem Ob-
jekt.

e Navigation - Fixieren: Fixiert die Position eines Knotens im Graph-Editor, so dass er
auch bei einem Neuaufbau des Layouts nicht verschoben wird. Die Fixierung kann mit
der Option Lésen wieder aufgehoben werden

e Navigation - Kuirzester Pfad



1.1.4.3 Ansicht

Das Menu ,Ansicht” stellt viele weitere Funktionen fur die graphische Darstellung von Objek-
ten und Objekttypen zur Verflugung:

Voreinstellungen: Offnet das Menli fur globale Einstellungen (auch zuganglich im globalen
Einstellungsfenster 4+ - Registerkarte ,Personlich” - Graph). Hier kann eingestellt werden,
ob Attribute, Relationen und Erweiterungen in einem kleinen Mouse-over-Fenster tUber dem
Objekt erscheinen sollen [¥] Bubble-Help mit Details anzeigen; UNd wie viele Knoten sich im Graph-
Editor maximal in einem Schritt einblenden lassen.

.
4 John Lennon

John Lennon

Attribute

Name: John Lennon
Relationen

ist Mitglied von: The Beatles
Erweiterungen: Gitarrist
Erweiterungen: Sénger

Hintergrund andern: Hier kann die Farbe des Hintergrunds geandert oder ein eigenes Bild
als Hintergrund eingefligt werden.

Knoten automatisch ausblenden: Blendet automatisch Gberschissige Knoten aus, sobald
mehr als die gewlinschte Anzahl an Knoten sichtbar ist. Die Anzahl kann im Eingabefeld ,max.
Knoten" in der Symbolleiste eingestellt werden.

Knoten automatisch positionieren: Fihrt fir neu eingeblendete Knoten automatisch die
Layoutfunktion aus.

Beschreibungen fixieren: Mit dieser Option sind die Namen aller Relationen immer sicht-
bar, nicht nur beim Roll-over mit der Maus. Alternativ kann gezielt im Kontextmenu einer
Relation deren Beschreibung fixiert werden.

Interne Namen anzeigen: Blendet an Typknoten die internen Namen der Typen ein.

Ausgeblendete Kanten wieder darstellen: Alle Kanten, die per Kontext-MenU ausgeblendet
wurden, werden wieder angezeigt.

Kanten automatisch wieder abblenden: Die Kanten werden abgeblendet.

Das Fenster des Graph-Editors und das Hauptfenster des Knowledge-Builders stellen noch
weitere Menupunkte zur Verfigung, die bei der Modellierung eine Hilfestellung bieten kon-
nen.

Links im Fenster des Graph-Editoren befindet sich die Legende der Objekttypen.
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Graph Ansicht Auswahl

) ¢ >

% Arbeitsordner (worki —
% Privatordner £’ Mother's little helper

QM]ckJagger

< max. Knote 5 =

€«

ﬂ 19th Nervous B

"'@ Rolling Stones
QKeith Richards

Zeichenerkldruna

A
@ Band °Konzert im Madison Square Garden

0 Person v [] letzte Relation wiederverwer

Diese Legende zeigt die Objekttypen zu den konkreten Objekten auf der rechten Seite.

Durch Drag&Drop eines Eintrags aus der Legende in die Zeichenflache kénnen Sie ein neues
konkretes Objekt des entsprechenden Typs erzeugen.

Uber das Kontextmeni auf den Legendeneintrdgen kénnen alle konkreten Objekte dieses
Typs aus der Darstellung ausgeblendet werden. Hier lassen sich auch Legendeneintrage ,fes-
thalten”, und neue Objekttypen in die Legende aufnehmen (unabhdngig davon, ob konkrete
Objekte von diesem Typ in der Darstellung vertreten sind).

Zeichenerkldruna

@ Band

Bearbeiten (Alt)
Knoten ausblenden (Strg)
Typ in der Legende dynamisch anzeigen

+ | Typ in der Legende immer anzeigen
GIErmst

Max Knoten: Wenn ein Knoten/Objekt viele Nachbarobjekte hat, ist es oft nicht sinnvoll, alle
beim Klick auf den Anfasser gleich einzublenden. Hierfir kann an zwei Stellen eine maximale
Anzahl einzublendender Knoten definiert werden.

1. Uber das globale Einstellungsfester Registerkarte ,Persénlich” Graph lasst sich die An-
zahl bei max. Knoten festlegen, oder
2. im Fenster des Graph-Editors oben rechts ist diese Aktion ebenfalls aufrufbar.

Y

max. Knoten 5 -

Wird der Anfasser zur Einblendung der Nachbarobjekte angeklickt, erscheint anstelle der
Objekte eine Auswabhlliste.
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Bitte auswahlen

Akkordeonist
Bassist
Gitarrist
Kompanist

Pianist

Produzent
Sanger
Schlagzeuger

Alles aus-fabwahlen

Abbrechen

1.1.4.4 Lesezeichen und Historie

Lesezeichen: Die erstellten Ansichten im Graph-Editor lassen sich als Lesezeichen speichern.
Die Objekte werden in der Position gespeichert, wie sie im Graph-Editor platziert wurden.

Graph Ansicht Auswahl

%) > <

% Working Folder (wor

% Privatordner . @
19th N

= °Keith Richards =g

Wenn ein Lesezeichen angelegt werden soll, muss hierflr zunachst ein Ordner ausgewahlt
werden. AnschlieRend kann das Lesezeichen benannt werden.
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Graph Ansicht Auswahl

* X >

% Arbeitsordner (workingFolder)

©
A

% Privatordner s
= Rolling Stones Subnetz - 19th Nervous Breakdown

= °Ke'|th Richards
Mother's little helper

@ Rolling Stones

Zeichenerklaruna

° Band

o Person
ED T
Tzl = oMick Jagger

° Clubkonzert = eKonzert im Madison Square Garden

Lesezeichen sind jedoch keine Datenbackups: Objekte und Beziehungen, die nach dem Spe-

ichern eines Lesezeichens geldscht wurden, sind auch beim Anzeigen des Lesezeichens nicht
mehr in der Darstellung vorhanden.

Historie: Mit den Schaltflachen ,Navigation rtuckgangig” und ,Navigation wiederherstellen”
kdnnen die Elemente in der Reihenfolge, in der sie eingeblendet wurden, wieder ausge-
blendet werden (und vice versa). AuBerdem machen die Schaltflachen die neue Anordnung
der Knoten des Auto-Layouts rickgangig. Die Schaltflachen befinden sich in der Kopfzeile im
Fenster des Graph-Editors oder im Menu ,Graph”.

Graph Ansicht Auswahl

) @R <>

W Arbeitsordner (workingFolder)

W Privatordner :
%" Rolling Stones Subnetz - ' 19th Nervous

= oKeith Richards
|

Layout: Mit der Layout-Funktion %« lassen sich Knoten automatisch positionieren, wenn viele
Knoten nicht manuell positioniert werden sollen. Bei Einblenden weiterer Knoten werden
diese ebenfalls Uber die Layout-Funktion automatisch im Graph positioniert.
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Drucken: Die Druck-Funktion % 6ffnet das Dialogfenster zum Ausdrucken, oder zur Gener-
ierung einer PDF-Datei des angezeigten Graphs.

Im MenU Graph stehen weitere Funktionen fur den Graph-Editor zur Verfugung:

In Zwischenablage kopieren: Diese Funktion erzeugt einen Screenshot des aktuellen Graph-
Editor-Inhalts. Dieses Bild kann dann beispielsweise in ein Zeichen- oder Bildbearbeitungspro-
gramm eingeflgt werden.

Fur kooperative Arbeit 6ffnen: Diese Funktion ermdéglicht anderen Benutzern, gemeinsam
und gleichzeitig am Graph zu arbeiten. Alle Anderungen und Selektionen eines Benutzers am
Graph (Layout, Ein-/Ausblenden von Knoten usw.) werden dann synchron bei allen anderen
Benutzern angezeigt.

Graph | Ansicht Auswahl
In Zwischenablage kopieren }1 rﬁ < >

Fiir kooperative Arbeit &ffnen
SchlieBen
Rolling Stones Subnetz 5 @ 19th N

= @ Keith Richards

1.2 Schemadefinition / Modell

1.2.1 Typen definieren

Im Kapitel 1.2 ist das Prinzip der Typenhierarchie bereits vorgestellt worden. Sollen neue
Typen angelegt werden, erfolgt dies immer als Untertyp eines existierenden Typs. Das Anle-
gen der Untertypen kann entweder Uber das Kontextmenu Erstellen -> Untertyp

LuadiaL

4 Ralle
Ak Rolle
Ba Bearbeiten
Gi Umbenennen

K Graphisch darstellen

Im Baum anzeigen

Pi
Pr1 Drucken
« Erstellen LI+
S5 i & Untertyp
Sc Uberarbeiten » Objekt

o | Ny [ | [ g

oder im Hauptfenster im Reiter ,Untertypen” Uber das Suchfeld und die Schaltflache ,Neu”
vorgenommen werden:
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ORDNER

WISSENSNETZ
4 O Objekttypen
¥ Musikinstrument
@& ort
4 O Rolle
& Akkordeonist
@ Bassist
W Gitarrist
& Komponist
& Pianist
& Produzent
& Sanger
& Schlagzeuger

i-views 5.1
23444
Untertypen | Objekte
Name
Akkordeonist @ Neuen Untertypm g
Bassist '
Neuer Untertyp von Rolle:
Gitarrist
Komponist
Pianist OK | | Abbrechen
Produzent
Rolle
Sanger

Schlagzeuger

Typenhierarchie dndern

Zum Andern der Typenhierarchie stehen uns der Baum der Objekttypen im Hauptfenster
und der Graph-Editor zur Verfiigung.

Im Hierarchie-Baum des Objekt-Editors finden wir im Kontextmenu die Option ,Entferne

Obertyp xy".
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“ Komponente

® Musikinstrument

@ ort
» O Rolle
» & Subjekt
» F Veranstaltung Ubersicht
“ 9 Werk = Wissensnetz Eigenschaften des
# Album ¥ ¥ Business-Netz
# Titel » & Dokument * Name
» & Relationstypen » ¢ Inhalt Farbe
» O Attributtypen ¥ Komponente symbol
TECHNIK ; Musikinstrument
Ort
» O Rolle
» % Subjekt Definition
" I Veranstaltung Interner Name
4 ¥ Werk
@ Album Abstrakt
4 - Twn ist nicht ahstrakt

() MNeuen Untertyp erzeugen ]
el
L Untertyp hinzufiigen

02 Entferne Obertyp "Werk” von "Titel” |
3 Titel” Loschen

| R

Damit kénnen wir den aktuell selektierten Objekttyp aus seiner Position in der Objekttypen-
Hierarchie herauslésen. Mit Drag&Drop kénnen wir einen Objekttyp in einen anderen Ast der
Hierarchie verschieben. Halten wir beim Drag&Drop die Strg-Taste gedruckt, wird der Objek-
ttyp nicht verschoben, sondern zusatzlich unter einen weiteren Objekttyp eingeordnet. Nach
wie vor gilt: Die Hierarchie der Objekttypen erlaubt Mehrfach-Einordnung und -Vererbung.
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» O Rolle

| Plattenfirma
» % Subjekt
» ™ Veranstaltung
» 3 Werk O Wissensnetz
» & Relationstypen » ¥ Business-Netz
» I\ Attributtypen » = Dokument
TECHNIK S inhalt

¥ Komponente
# Musikinstrument
& ort
» O Rolle
4 % Subjekt
4 % Organisation/Gruppe
& Band
# Firm
& Person
]
» ¥ Veranstaltung
» 49 Werk

Typ Plattenfirma unter Typ Firma hangen?

Ja Mein _

Objekttypen mit Eigenschaften ausstatten

Im einfachsten Fall definieren wir Relationen und Attribute bei einem Objekttyp wie z.B.
~Band” oder ,Person” und stellen sie damit flir die konkreten Objekte dieses Typs zur Ver-
figung. (Bspw. Grindungsjahr und -ort bei Bands, Geburtsdatum und Geschlecht bei Perso-
nen, Veranstaltungsort und -datum bei Veranstaltungen.)

Hat der Objekttyp, bei dem die Eigenschaften definiert sind weitere Untertypen, so greift
hier das Prinzip der Vererbung: Eigenschaften stehen nun auch fur die konkreten Objekte
der Untertypen zur Verfigung. Beispiel: eine Band erbt als Untertyp einer Organisation die
Méglichkeit, Personen als Mitglieder zu haben. Als Untertyp von ,,Person oder Gruppe” erbt
die Band auch die Méglichkeit, an Veranstaltungen teilzunehmen:
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000 i-views 5.1
ol I}

oo 26/822

@Subjekl

(1]

i A
@Veranstaltung

ist Mitglied von . OOrganisation}Gruppe

0
@ Person o 0 Konzert

0

0o eBand eclubkonzert

0

nimmt Teil an

- "'.Konzert in der Litherland Town Hall
{ Mitglied von @ rimmt Teil an

°The Beatles

Ubersicht
O wissensnetz ) ) ”
» @ Business-Netz Attribute der Objekte
» = Dokument * Geerbte Attribute
» 2 Inhalt . w
Neues Attribut definieren
& Komponente
& Musikinstrument Relationen der Objekte
& ort : = e
ist Autor von = Objekte von Werk
» O Rolle
+ % Subjekt ist Band von £ Objekte von Gitarrist
4 4 Qrganisation/Gr ist Interpret von = Objekte von Werk
&l
el “ Geerbte Relationen
# firma hat Mitglied = Objekt Fi Objekt > O isation/G
- at Mitgli = ekte von Firma, Objekt > Organisation/Gruppe
3 plattenfirma - : - : /Grupp
3 Person hat Ort = Objekte von Ort > Subjekt
» & veranstaltung nimmt Teil an = Objekte von Veranstaltun¢ > Subjekt
(3 r] = . .
Werk schreibt Text = Objekte von Werk > Subjekt
taggt = Objekte von Dokument > Wissensnetz

wird betreut von Objekte von Person > Organisation/Gruppe

Neue Relation definieren

Der Editor fiir den Objekttyp ,Band” mit direkt dort definierten und geerbten Relationen.
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i-views 5.1
27144

The Beatles
Attribute
» Name = The Beatles
Attribut hinzufiigen
Relationen
hat Mitglied = John Lennon
hat Mitglied = Paul McCartney
hat Mitglied = Ringo Starr

ist Autor von Across the Universe (Beatles)

ist Autor von Eleanor Rigby

ist Autor von I'm a Loser (Beatles)

Konzert in der Litherland Town Hall

Relation hinzufiigen

nimmt Teil an

Beim konkreten Objekt stehen die geerbten Eigenschaften ohne Weiteres zur Verfiigung, hier wird
der Unterschied gar nicht bemerkt.

Beziehungen definieren

Beim Umgang mit Beziehungen herrscht in i-views folgendes Grundprinzip: Eine Beziehung
kann nicht nur einseitig sein. Wenn wir fur die konkrete Person ,John Lennon” eine Beziehung
Jist Mitglied von” zur Musikgruppe Beatles kennen, dann impliziert das wiederum fur die
Beatles den Sachverhalt ,haben Mitglied John Lennon”. Diese beiden Richtungen sind nicht
zu trennen. Deswegen verlangt i-views beim Anlegen neuer Relationstypen von uns die Typen
von Quelle ("Domane") und Ziel der Relationen ("Zieldomane") - in unserem Beispiel waren
das Person und Band - sowie unterschiedliche Benennungen: ,ist Mitglied von” und ,hat
Mitglied".
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PEENRRELYS mit eigener Rickrelation n

MName der neuen Relation | ist Mitglied vaon
lame der inversen Relation | hat Mitglied

Domane  Person

Zieldomine  Band

Erzeugen Abbrechen

Damit ist die Relation definiert und kann jetzt Drag&Drop gezogen

werden.

Attribute definieren

Bei der Definition neuer Attributtypen benétigt i-views neben dem Namen den technischen
Datentyp. Folgende technische Datentypen stehen zur Verfigung:

der deutschen Sprachein-
stellung)

Datentyp Wie sehen die Werte aus? Beispiel (Musik-
Datenbank)
Attribut abstraktes Attribut, ohne
Attribut-Wert
Auswahl frei definierbare | Bauart eines Musik-
Auswabhlliste instruments  (Hollowbody,
Fretless usw.)

Boolesch »jax oder »nein« Musikgruppe noch aktiv?
Datei externe Datei eines beliebi- | wav-Datei eines Musiktitels
gen Formats, die als »Blob«
in die semantische Graph-
datenbank importiert wird

Datum Datumsangabe tt.mm.jjjj (in | Verdffentlichungsdatum

eines Tontragers

Datum und Uhrzeit

Datums- und Uhrzei-
tangabe tt.mm.jjjj hh:mm:ss

Beginn einer Veranstaltung,
bspw. Konzert

zahl, Uhrzeit, Timestamp

Farbwert Farbauswahl aus  Farb-
palette
Flexible Zeit Monat, Monat + Tag, Jahres- | Ungefahres Eintrittsdatum

eines Mitglieds in eine
Musikgruppe
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FlieRkommazahl

Zahlenwert mit beliebiger
Anzahl von Nachkommas-
tellen

Preis einer Eintrittskarte zu
einer Veranstaltung

Ganzzahl

Zahlenwert ohne Nachkom-
mastellen

Laufzeit eines Musiktitels in
Sekunden

Geographische Position

Geographische Koordinaten
im WGS84-Format

Ort einer Veranstaltung

Gruppe

ohne Attributs-Wert, dient
als Trager zu gruppierender
Meta-Attribute

Internet-Verknlipfung

Link auf eine URL

Webseite  einer  Musik-
gruppe

Passwort ein eindeutig
gehashter Wert (SHA256),
der nur zum Validieren des
Passworts verwendet wird

Intervall Datumsintervall: Intervalle | Zeitraum zwischen Produk-
von Zahlen, Zeichenkette, | tion eines Albums und sein-
Zeit- oder Datumswert er Veroffentlichung
Passwort je  Attribut-Instanz  und

Verweis auf [...]

Verweis auf Teile der Konfig-
uration des Netzes: Suchen,
Abbildung einer Daten-
quelle, Skripte und Ordner.
Wird Dbeispiels- weise in
der REST- Konfiguration
benutzt.

Zeichenkette

beliebige Folge alphanu-
merischer Zeichen

Rezensionstext zu einem
Tontrager

Zeit

Zeitangabe hh:mm:ss

Dauer einer Veranstaltung

Intention der Nutzung solcher Datentypen ist es, nicht einfach alles als Zeichenkette zu

definieren. Technische Datentypen in festgelegter Formatierung bieten spater spezielle Moglichkeit-

en zum abfragen und vergleichen. Beispielweise kdnnen Zahlenangaben innerhalb der Struk-
turabfragen mit grolReren oder kleineren Werten verglichen werden, fir Geokoordinaten
kann eine Umkreissuche definiert werden, u.v.m.

1.2.2 Relations- und Attributtypen

Relations- und Attributtypen (kurz Eigenschaftstypen) sind die Typen der konkreten Eigen-
schaften, die an den Objekten gespeichert sind.




1.2.2.1 Neuen Relationstyp anlegen

Uber die Schaltflache im Objekt-Editor ,Relation hinzufiigen” startet der Editor zum Anlegen
eines neuen Relationstyps:

Relationstyp | mit eigener Rickrelation v

Mame der neuen Relation |

lame der inversen Relation

Domane

fieldomane

Erzeugen Abbrechen

Editor fiir das Anlegen eines neuen Relationstyps (siehe auch Kapitel 2.1 Beziehungen definieren)

Name: Benennungen fur Relationstypen lassen sich in i-views frei vergeben, sollten aber
nach der Pramisse eines verstandlichen Datenmodells gewahlt werden. Die folgende Kon-
vention kann dazu hilfreich sein: Der Namen der Beziehung wird so formuliert, dass die Struk-
tur [Name des Quellobjekts] [Relationsname] [Name des Zielobjekts] einen verstandlichen
Satz ergibt:

[John Lennon] [ist Mitglied von] [The Beatles]

Weiterhin ist es hilfreich, wenn die Gegenrichtung (inverse Beziehung) die Wortwahl der
Hauptrichtung aufgreift: ,hat Mitglied / ist Mitglied von*.

Domaéne und Zieldomaéne: Hier wird bestimmt bei welchen Typen von Objekten die Relation
angelegt werden soll: Ein Objekttyp bildet die Quelle der Relation ("Domane"), ein weiterer
Objekttyp das Ziel ("Zieldomane"). Der Ziel-Objekttyp bildet wiederum den Definitionsbereich
der inversen Relation. Beim Anlegen kann der Einfachheit halber an dieser Stelle nur ein Ob-
jekttyp eingetragen werden. Im Relationstyp-Editor (siehe unten) lassen sich im Nachhinein
noch weitere Objekttypen definieren.

Ubergeordneter Relationstyp: Genau wie die Objekttypen kénnen auch die Relations- und
Attributtypen in einer Hierarchie stehen. Die Hierarchie der Relationstypen ist ein einfaches,
aber machtiges Instrument, um Komplexitat im Griff zu behalten.

Beispiel: Fur Abfragen kann Uber eine Relation ,hat Autor” differenziert werden, wer den Text
des Songs, und wer die Musik geschrieben hat. Gleichzeitig haben wir auch Abfragen, bei de-
nen keine Ausdifferenzierung gewunscht ist und alle Beteiligten zugeliefert werden sollen.
Ohne die Relationshierarchie mussten wir jetzt alle diese Suchen komplizierter machen, in-
dem wir beide Relationen abfragen. Stattdessen kénnen wir die Relationen ,schreibt Text"
und ,schreibt Musik” als Untertypen von ,schreibt Song” (oder: ist Autor von) definieren,
damit kdnnen wir immer noch auf der Ebene ,schreibt Song” abfragen. i-views fragt automa-
tisch die Unterrelationen mit ab.

Der Untertyp impliziert somit den Obertyp. Dieses Prinzip greift bei Relationen genauso wie
bei Attributen und Objekten.
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1.2.2.2 Neuen Attributtyp anlegen

Uber die Schaltflache im Objekt-Editor ,Neues Attribut definieren” startet der Editor zum
Anlegen eines neuen Attributtyps:

Attributtyp wahlen:

‘Attribut A Attributnam

Auswahl Attribut
Boolesch Obertyp

Datei Definiert fiir

Datum ® Objekte
Datum und Uhrzeit ) Untertypen
Farbwert

Flexible Zeit

FlieRkommazahi

Ganzzahl ”

i & Abbrechen
Abbrechen

Zweistufiger Dialog zum Anlegen eines neuen Attributtyps

[] Kann mehrfach vorkommen

Im Fenster links wird das Format des Attributtyps definiert (Datum, Gleitkommazahl, Zeichen-
kette usw.) Nach Auswéahlen und Bestatigen des Attributtyps kann dieser im Folgedialog mit
Attributnamen weiter spezifiziert werden.

Obertyp: Hier wird festgelegt, an welcher Hierarchiestufe der Attributtyp stehen soll.

Kann mehrfach vorkommen: Attribute kdnnen je nach Attributtyp einfach oder mehrfach
vorkommen: eine Person hat nur ein Geburtsdatum, kann aber bspw. mehrere akademische
Titel zur gleichen Zeit haben (bspw. Doktor, Professor und Honorarkonsul).

1.2.2.3 Details bearbeiten

Die Dialoge zum Anlegen von neuen Attribut- und Relationstypen sind reduzierte Ansicht-
en der Attribut- und Relationstyp-Editoren. Zur Bearbeitung von Details von Relationen und
Attributen mussen Editoren mit erweitertem Funktionsumfang gestartet werden.

Zu diesen beiden Editoren kénnen Sie Uber die Auflistung der Relationen und Attribute im
Reiter ,Schema” des Objekt-Editors gelangen:
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@ Site

# Situation

@ Target group

Ll

“ Tool
4 & Dokument

“ Kommentar
4 ¢ Inhalt

Objekte

Untertypen

Objekte (Ohne Vererbung)

o+ ]+ o[ PREE

Name
Erstes Konzert im Star-Club
Konzert im Madison Square Garden

Konzert in der Litherland Town Hall

“» Musik Schlagw
49 Musik Stil

“ Komponente

Konzert im Madison Square Garden

B Musikinstrument
@ ort

Attribute
» O Rolle
4 % Subjekt * Name = | Konzert im Madison Square Garden
» # Organisation/C Attribut hinzufiigen
& Person
4 T Veranstaltung Relationen
» @ GroBveranstalt: R =9  Loschen (Strg)
» ¥ kleine Veranstz
» ® Konzert
& Messe
) ® | Umwandeln
O Sportveranstalt
a P Relationsquelle neu wahlen
4
Werk Relationsziel neu wahlen
'@ Album

Alternativ kann tber den Hierarchie-Baum links im Hauptfenster zugegriffen werden. Unter
den Objekttypen befinden sich die Hierarchien fUr Relations- und Attributtypen. Die Editoren
werden mit Rechtsklick auf die zu bearbeitende Relation oder Attribut im Kontextmeniu mit
.Bearbeiten” 4 gestartet.

F 2 Veranstaltung
¥ 3 Werk

£« Relationstypen
& L Attributtypen

TECHNIK

Im Folgenden schauen wir uns die Details der Definition von Eigenschaften am Beispiel des
Relationstyp-Editors an (die Attributtypdefinition ist eine Untermenge davon):
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Ubersicht | Details

" Relation

Symbol =
» «" Abktirzungsrelation v «O
4 & Benutzerrelation Attribut oder Relation hinzufiigen
«" beherrscht Instri Definiti
efinition
«" benutzt fur
«" betreut Interner Name D x
¢ betreut Definiert fr Subjekt Hinzufiigen
«" enthalt Andern..
<" enthalt Bearbeiten
+" enthalten in Entfernen
*» & hat Autor R
. S Ort earpeiten
«" hat Beitrag von e
«" hat Bestandteil
¢ hat Coverversior Inverser Relationstyp ist Ort von
«" hat Feature
Abstrakt O
«" hat Interpret
" hat Komponist Kann mehrfach vorkommen
«" hat Kunde Mix-In U
<" hat Mitglied Einseitige Relation (W
«" hat Mitwirkende
1 |
¢ hat Ort . Hauptrichtung .

Definiert fur: Hier kénnen wir nachtraglich andern, bei welchen Objekttypen die Relation
angelegt werden kann. Relationen kénnen zwischen mehreren Objekten definiert werden
und damit mehrere Quellen und Ziele haben.

So kénnen wir es z.B. im Schema erlauben, dass sowohl Personen als auch Bands Autoren
eines Songs sein kdnnen oder einem Ort zugeordnet werden - auch wenn sie keinen gemein-
samen Obertyp haben.

Mit der Schaltflache ,Hinzufiigen” kdnnen wir weitere Objekttypen hinzunehmen. Mit ,Ent-
fernen” kdnnen wir dem selektierten Objekttyp und allen seinen Objekten die Mdglichkeit
entziehen diese Relation einzugehen.

+Andern” erméglicht das austauschen eines Objekttyps. Bereits existierende Relationen wer-
den dann vom System gel0scht. Falls es zu I6schende Relationen gibt, erscheint vor der
Durchfiihrung der Anderung ein Bestatigungsdialog.

Ziel: Hier I3sst sich nachtraglich andern, zu welchen Typen von Objekten die Relation gezo-
genwerden kann. Um den Ziel-Objekttyp zu andern, muss zum inversen Relationstyp gewech-
selt werden: Die Schaltflaiche zum Wechseln tragt die Benennung des inversen Relation-
styps. Nach anklicken der Schaltflache erscheint die inverse Relation im Editor und kann auf
dieselbe Weise wie die vorherige Relation bearbeitet werden.

Abstrakt: Wenn wir eine Relation definieren wollen, die nur zur Gruppierung dient aber sel-
ber keine konkreten Eigenschaften auspragen soll, dann definieren wir sie als "abstrakt"

Beispiel: Wenn die Relation ,schreibt Song” als abstrakt definiert wird, bedeutet dies: wenn
wir Songs und ihre Relation zu Kinstlern oder Bands anlegen, kdnnen wir nur spezifische
Angaben machen (wer hat den Text geschrieben, wer die Musik). Die unspezifische Relation
»Schreibt Song” kann nicht in den konkreten Daten angelegt werden, sondern nur fur Abfra-



gen verwendet werden.

Kann Mehrfach vorkommen: Ein Merkmal von Relationen ist es, ob sie mehrfach vorkom-
men kénnen. Beispiel: die Relation ,hat Geburtsort” kann fur jede Person nur einmal auftreten,
wahrend bspw. die Relation ,ist Mitglied von" mehrfach fur eine Person auftreten kann. Somit
lassen sich logische Sachverhalte prazise modellieren. Beispielsweise kdnnen Musiker als
Person nur einen Geburtsort haben, aber (auch zeitgleich) Mitglied in mehreren Musikgrup-
pen sein. Ob die Relation mehrfach vorkommen kann, wird fir beide Richtungen der Rela-
tion unabhangig angegeben: Eine Person ist nur an einem Ort geboren, der Ort kann aber
wiederum Geburtsort von mehreren Personen sein.

Die Option kann nur ausgeschaltet werden wenn die Relation im tatsachlichen Datenbestand
nicht mehrfach vorkommt. Bei mehrfachen Vorkommen kann das System nicht automatisch
entscheiden, welche der Relationen entfernt werden soll.

Mix-In: Mix-In werden im Kapitel Erweiterungen erklart.

Hauptrichtung: Zu jeder Beziehung gehort die Gegenrichtung. Im Kern sind beide Richtun-
gen gleichwertig, aber es gibt zwei Stellen, wo es hilfreich ist eine Hauptrichtung zu bestim-
men:

e Im Graph-Editor: Hier stellen sich die Relationen, was Pfeilrichtung und Beschriftung
angeht, immer in Hauptrichtung dar - unabhangig davon in welche Richtung sie angelegt
wurden.

e Bei einseitigen Relationen (ohne Ruckrelation)

1.2.3 Modelldnderungen

In i-views lassen sich am Modell zur Laufzeit Anderungen durchfihren:

e neue Typen einfuhren

e die Typenhierarchie beliebig andern (ohne dafur Tabellen anlegen und uns um Primar-
und FremdschlUssel Gedanken zu machen).

Systemseitig wird fur Konsistenz gesorgt. Beim Anlegen von Objekten und Eigenschaften
wird die Gegenrichtung einer Relation automatisch mitgezogen. Attributwerte werden da-
rauf gepruft, ob sie zum definierten technischen Datentyp passen (in ein Datumsfeld kdnnen
wir beispielsweise keine beliebige Zeichenkette eintragen).

Konsistenz ist auch beim Léschen wichtig: Abhangige Elemente mussen immer mit geldscht
werden, sodass keine Reste von Daten geldschter Elemente in der semantischen Graph-
datenbank zurtckbleiben.

e Wenn also ein Objekt geldscht wird, werden auch alle seine Eigenschaften mit geldscht.
Wenn wir z.B. das Objekt ,John Lennon” 16schen, dann I6schen wir damit sein Geburts-
datum, seinen Biographie Text, den wir als Freitext-Attribut bei jeder Person haben kon-
nen etc. Es wird ebenfalls auch seine Relation ,ist Mitglied bei” zu den Beatles und ,ist
liiert mit” zu Yoko Ono. Die Objekte ,The Beatles” und ,Yoko Ono" werden nicht geldscht,
sie verlieren lediglich ihre Verbindung zu John Lennon.

e Beim Ldschen einer Relation wird automatisch die Gegenrichtung mit geldscht.
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Da i-views immer daflr sorgt, dass die Objekte und Eigenschaften dem Schema entsprechen,
ist das Loschen eines Objekttyps ggf. eine Operation mit weitreichenden Konsequenzen:
Wenn ein Objekttyp geldscht wird, werden alle seine konkreten Objekte geldscht - analog
bei Beziehungs- und Attributtypen.

Dabei informiert i-views immer Uber die Konsequenzen einer Operation. Wenn ein Objekt
geldscht werden soll, listet i-views alle Eigenschaften, die damit wegfallen im
Bestatigungsdialog der Léschoperation auf:

Folgende Objekte I&schen?

+ Stadionkonzert
Name: Stadionkonzert
4 Paul McCartney - 1990 im Estadio Maracana
Name: Paul McCartney - 1990 im Estadio Maracan (...)

4 Paul McCartney - 1990 im Estadio Maracana hat Teilneht
Paul McCartney nimmt Teil an Paul McCartney - 1990 |

Stadionkonzert

Untertypen von Stadionkonzert

i-views kontrolliert, wo durch die Anderung Objekte, Beziehungen oder Attribute verloren gehen.
Der Benutzer wird auf die Konsequenzen der Léschung hingewiesen.

Nicht nur das Léschen, auch das Umwandeln und Andern der Typenhierarchie kann Konse-
guenzen nach sich ziehen. Etwa wenn Objekte Eigenschaften haben die bei Typwechsel oder
bei Wechsel in der Vererbung nicht mehr dem Schema entsprechen.

&
Veransta\tung

zu l6schende Relation

0 Konzert

Relationen, die durch
diesen Vorgang .
ebenfalls verschwinden QC\uiJkonzert eﬁtadmkonzer't

QF K ims - @Pau\ McCartney - 1990 im Estadio Maracana
rstes KonZertimiSIE et @Konzert in der Litherland-Town Hall

5 @Paul McCartney
d’ Liverpool +@The Beatles

Nehmen wir an, wir I6schen die Relation ,ist Obertyp von” zwischen ,Veranstaltung” und
~Konzert” und lésen damit den Objekttyp ,,Konzert” und alle seine Untertypen aus der
Vererbungshierarchie von Event heraus, um ihn z.B. unter ,Werk” zu hdngen. Hier macht uns
i-views darauf aufmerksam, dass die ,hat Teilnehmer” Relationen der konkreten Konzerte
wegfallen wiirden. Diese Relation ist ndmlich bei ,Veranstaltung” definiert und wiirde damit fir
die Konzerte nicht mehr gelten.

Es gibt Méglichkeiten zu verhindern, das durch Modellanderungen zu erhaltende Relationen
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wegfallen. Soll bspw. ein Objekttyp innerhalb der Typenhierarchie umziehen , muss zuerst
das Schema der betroffenen Relation vorher angepasst werden.

Beispielsweise soll ,Konzert” in der Hierarchie nicht mehr unter ,Veranstaltung”, sondern
unter ,Werk" verortet werden. Hierzu wird der Relation ,hat Teilnehmer” eine zweite Quelle
zugewiesen: das kann entweder der Objekttyp Konzert selbst sein, oder die neue Position
+Werk". Die Relation geht somit nicht verloren.

Die Typenhierarchie wird von i-views besonders bertcksichtigt. Wenn wir aus der Mitte der
Hierarchie einen Typ heraus l6schen oder eine Ober-/Untertyp-Relation entfernen, dann
schlielti-views die entstehende Lucke und hangt die Typen, denen der Obertypen abhanden
gekommen ist, wieder in die Typenhierarchie ein - und zwar so dass die seine Eigenschaften
moglichst weitgehend bewahrt bleiben.

Spezielle Funktionen

Typ wechseln: Bereits in der semantischen Graphdatenbank vorhandene Objekte lassen
sich zu Objekten eines anderen Typs verschieben. Bspw. ist der Objekttyp ,Veranstaltung”
ausdifferenziertin,Sportveranstaltung” und ,Konzert”. Sind bereits Objekte des Typs Sportver-
anstaltung oder Konzert in der semantischen Graphdatenbank vorhanden, kénnen diese in
der Liste im Hauptfenster selektiert und ganz einfach mit Drag&Drop unter einen neuen,
passenderen Objekttyp verschoben werden.

Alternativ dazu finden wir im Kontextmen( den Punkt ,Uberarbeiten”,

Typ auswdhlen: Mit dieser Operation kdnnen wir eine Eigenschaft einem neuen Objekt
zuweisen.

Genesis-Reunion-Konzert

Veranstaltungsdatum:
1.1.2020

CAbba—Reunion—Konzert

Relationsziel neu wahlen: Bei Relationen gilt das nicht nur flr die Quelle, sondern auch fur
das Relationsziel.

Genesis-Reunion-Konzert

Benny Andersson
%’eil]
OAbba—Reunion—Konzert

Untertypen in konkrete Objekte umwandeln (und umgekehrt): Die Grenze zwischen
Objekttypen und konkreten Objekten ist in vielen Fallen offensichtlich, aber nicht immer.
Statt nur einen Objekttyp namens ,Musikrichtung” einzurichten, wie in unserem Beispiel-
projekt, hatten wir auch eine ganze Typenhierarchie von Musikrichtungen aufbauen kénnen
(Wir haben uns in diesem Netz dagegen entschieden, weil die Musikrichtungen so unter-
schiedliche Dinge wie Bands, Alben und Songs klassifizieren, und sie daher keine guten Typen
abgeben). Es kann aber passieren, dass wir uns mitten in der Modellierung umentscheiden.
Aus diesem Grund gibt es die Moéglichkeit, Untertypen in konkrete Objekte umzuwandeln und
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konkrete Objekte in Untertypen. Eventuell bestehende Relationen gehen dabei verloren, falls
sie nicht zum neuen Schema passen.

Beziehung umwandeln: Quelle und Ziel der Relation bleiben bestehen, nur der Beziehungstyp
wird umgewandelt.

Attribut umwandeln: Quelle/Objekt bleibt erhalten, aber es wird ein anderer Attributtyp
zugeordnet:

Benny Andersson

Benny Andersson
[nimmt Teil Veranstaltungsdatum: [organisiert] Vorverkaufsstart:
1.1.2020 Q 1.1.2020
Abba-Reunion-Konzert

Abba-Reunion-Konzert

Bei Umwandlung der einzelnen Relation sind wir i.d.R. schneller, wenn wir diese I6schen und
durch eine andere ersetzen. Jetzt kann es aber vorkommen, dass an den Eigenschaften Meta-
Eigenschaften hangen, die wir nicht verlieren méchten. Zum Andern stehen die Umwandeln-
Operationen auch fur alle Eigenschaften eines Typs bzw. eine Auswahl davon zur Verfigung.
Voraussetzung ist natlrlich, dass der neue Relations- oder Attributtyp fur die Quell- und
Zielobjekte auch definiert ist.

Bei Anderungen am Schema ist Grundsatzlich zu bedenken, dass eine Wiederherstellung
eines vorherigen Zustandes nur durch Einspielen eines Backups maoglich ist. Analog zu rela-
tionalen Datenbanken existiert keine ,RlUckgangig"-Funktion.

1.2.4 Darstellung von Schemata im Graph-Editor

Bisher hatten wir es im Graph-Editor hauptsachlich mit der Vernetzung konkreter Objekte zu
tun. Sich solche konkreten Beispiele vor Augen zu fihren, mit anderen zu diskutieren und sie
ggf. zu bearbeiten ist auch die Hauptfunktion des Graph-Editors. Wir kdnnen aber mit dem
Graph-Editor auch das Schema des semantischen Netzes direkt darstellen, beispielsweise die
Typenhierarchie eines Netzes.

Typen von Objekten werden dabei als farbig hinterlegter Knoten, Typen von Relationen wer-
den als gestrichelte Linie dargestellt:
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Graph Ansicht Auswahl

w e <
W Arbeitsordner (worki
“ Privatordner ;
@) ort
ist Veranstaltungsort von . . hat Veranstaltungsort

Zeichenerkldruna

'J’ Ort
Veranstaltung

@ Veranstaltung

Relationsbegriffe im Graph-Editor

Wenn bisher im Graph-Editor von Relationen die Rede war, so waren damit Relationsobjekte
zwischen bestimmten Objekten der semantischen Graph-Datenbank gemeint. Aber auch die
allgemeinen Relationstypen (also die Schemata der Relationen) lassen sich im Graph-Editor
darstellen. Eine Relation wird im Graph-Editor durch zwei Halbkreise dargestellt, die die bei-
den Richtungen (Hauptrichtung und inverse Richtung) reprasentieren. Zwischen diesen bei-
den Knoten besteht also die Beziehung ,Inverser Relationstyp™:

. wird gespielt von

Inverser Relationsbegriff

beherrscht Instrument ‘

Die Darstellung eines Relationsbegriffs und der Hierarchie im Graph-Editor kann analog zum
Objekteditor mit allen Ober- und Untertypen dargestellt werden:
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“ Relation

ist Obertyp von
ist Obertyp von ist Obertyp von

Systemrelation

ist Obertyp von

“ Benutzerrelation Abktirzungsrelation
ist Obertyp von ist Obertyp von
. hat Autor ist Obertyp von . + hat stil

ist Obertyp von

Text von: .

Auch Attributtypen lassen sich im Graph-Editor anzeigen - Sie werden durch dreieckige
Knoten reprasentiert.

A Attribut

ist Obertyp von ist Obertyp von

ist Obertyp von

A Alternativer Name
+ A Name

AJahr

Analog zur Objekttyp-Hierarchie kann auch die Hierarchie der Relationen und Attribute im
Graph-Editor durch Léschen und Ziehen der Obertyp-Relation verandert werden.
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1.2.5 Metamodellierung und fortgeschrittene Konstrukte

1.2.5.1 Erweiterungen
i-views bietet als weiteres Modellierungsmittel die Moglichkeit, Objekte zu erweitern.

Beispielweise tritt eine Person in der Rolle als Gitarrist in einer Band auf, spielt aber in einer
anderen Band ein wiederum anderes Instrument. Zusatzlich bt die Person noch die Rolle
des Komponisten aus.

Rolle: Gitarrist .ﬂ p—
:p.-(f—‘far're
' o
®
+
.@ i g @Faces
*@lemg Stones o Ron Wood

0

o o @Jeﬁ Beck Group
Rolle: Komponist

Rolle: Bassist

3 .
Eyonlala 49)) stay With Me

Die verschiedenen Rollen einer Person kdnnen Uber eine spezielle Form eines Objekttyps
abgebildet werden. Dieser kann keine Objekte enthalten, jedoch Objekte eines anderen
Objekttyps (hier zum Beispiel ,Person”) erweitern. Hierzu wird bspw. der Objekttyp ,Rolle"
in die semantische Graph-Datenbank eingefuihrt und die verschiedenen Rollen fur Perso-
nen als Untertyp angelegt: Gitarrist, Komponist, Sanger, Bassist usw. Damit diese ,Rollen-
Objekttypen” Objekte erweitern kdnnen, wird diese Funktion im Objekttyp-Editor definiert,
indem ,Typ kann Objekte erweitern” ausgewahlt wird:
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i-views 5.1

41844

Gitarrist
Ubersicht
O wi )
wlssensnﬂz Eigenschaften des Typs
» '/ Business-Netz
» & Dokument * Name = ‘Gltarrlst ‘
» ¢ Inhalt Farbe = -
¥ Komponente Symbol = ‘ ‘ QD
' Musikinstrument
@ ort Attribut oder Relation hinzufiigen
r
O Rolle Definition
& Akkordeonist
& Bassist Interner Name ‘ ‘ D x
@ Gitarrist Abstrakt o)
¥ K ist
omponts Typ ist nicht abstrakt 9]
& Pianist
& produzent Typ kann Objekte erweitern ®

Im Graph-Editor werden Erweiterungen durch eine blaue gestrichelte Linie dargestellt:

0 Person

erweitert Individuen von
Rolle

Mit dieser Erweiterung haben wir mehrere Dinge gleichzeitig erreicht:

e Wir haben Subobjekte flr die Personen gebildet (kdnnen wir uns auch als Abschnitte
vorstellen oder - bei Personen - als Rollen). Diese Subobjekte kdnnen einzeln betrachtet
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und abgefragt werden. Subobjekte sind unselbststandig: Wenn die Person geldscht
wird, ist auch die Erweiterung ,Gitarrist” mitsamt den Relationen zu den Bands oder
Titeln weg.

e Wir haben einen mehrstelligen Sachverhalt ausgedriickt. Uber separate Relationen
zwischen Person, Instrument, Titel/Band kénnen wir das nicht ausdricken - hier wirde
die Zuordnung nicht mehr gelingen.

Ron Wood Ron Wood (Bassist)

(Komponist)

@Oh la la °Face§

Ron Wood
Ron Wood (Bassist)

(Komponist)

Stay With Me
°Jeﬁ‘ Beck Group
"‘o Ron Wood

G Bassgitarre
QGitarre

- ° Rolling Stones

Ron Wood

(Gitarrist)

Dazu muss die Relation ,spielt in Band” bei der Erweiterung ,Gitarrist" definiert sein. Dieser
Effekt, dass Personen Uber die Erweiterung zusatzliches Schema erben, kann auch unab-
hangig von mehrstelligen Sachverhalten hilfreich sein.

Technisch gesehen ist die Erweiterung ein unselbststandiges Objekt, das durch die System-
relation ,hat Erweiterung” oder invers ,erweitert Individuum” mit dem Kernindividuum ver-
bunden ist. Sein Typ (Systemrelation ,hat Typ“) bildet den Erweiterungstyp.

[hat Typ]

Gitarrist
[hat Typ]

O Band
[hat Erweiterung]

Artist XY

Person

[spieltin]
Artist XY

Bei der Definition einer neuen Erweiterung spielen zwei Objekttypen eine Rolle: in unserem
Beispiel wollen wir Personen eine Erweiterung geben, das mussen wir ihrem Typ ,Person”
mitteilen. Die Erweiterung selber hat auch wieder einen Objekttyp (meist sogar eine ganze
Menge von Objekttypen); in unserem Fall ,Gitarrist”. Beim Typ ,Gitarrist” (und bei allen an-
deren mit denen wir Personen erweitern wollen) werden seine konkreten Objekte unselbst-
standig sein.
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Beim Abfragen von Erweiterungen in der Struktursuche mussen wir die einzelnen
Relationen traversieren. Von der konkreten Person Uber die Relation ,hat Erweiterung” Gber
das Erweiterungsobijekt ,Gitarrist”. Von dort aus lasst Uber die Relation ,spielt in Band” zur
Band gelangen.

+ 3. Person
e + hat Erweiterung
o) + Gitarrist
e + spielt in Band
o) + &dBand

T R

Name
Ron Wood
Mix-In

Die Essenz dieses Beispiels mit der Rolle ,Gitarrist” ist, dass die Relation ,spielt in Band” an
der Erweiterung, jedoch nicht mit der Person verknupft ist. Somit ist auch bei mehreren In-
strumenten und mehreren Bands einen konsistente Zuordnung maéglich.

Wenn die Option Mix-In angewahlt ist, wird die Relation dagegen beim Kernobjekt (Per-
son) selbst angelegt. Grund dafur ist, dass Erweiterungen gelegentlich nicht benutzt werden
um komplexere Sachverhalte auszudriicken, sondern um ein Objekt polyhierarchisch ver-
schiedenen Typen zuzuordnen. Dieses Objekt erbt auf diese Weise Relationen und Attribute
mehrerer Typen.

Wenn wir bspw. eine umfangreiche Typen-Hierarchie von Veranstaltungen aufbauen, mit
der Unterteilung in groBe und kleine Veranstaltungen, Freiluft- und Hallenveranstaltun-
gen, Sport- und Kulturveranstaltungen, kdnnen wir entweder alle Kombinationen auspragen
(grol3es Freiluftkonzert, kleines HallenfulBballturnier etc.) oder legen die verschiedenen Ver-
anstaltungstypen als mégliche Erweiterungen der Objekte vom Typ ,Veranstaltung” an. Dann
kdnnen wir eine Veranstaltung Uber ihre Erweiterungen als FuRBballturnier und gleichzeit-
ig als Freiluft-Veranstaltung sowie als GroRveranstaltung einordnen. Uber die Erweiterung
~FuBballturnier” wird dann vielleicht die Relation ,teilnehmende Mannschaft” geerbt, Gber
die Erweiterung ,Freiluft-Veranstaltung” bspw. noch die Eigenschaft ,Flutlicht vorhanden”.
Wenn wir diese Eigenschaften auf Mix-In gesetzt haben, kdnnen sie bei den Veranstaltungen
wie direkte Eigenschaften abgefragt werden.

Wird eine Mix-In Erweiterung geldscht, verhalt sie sich wie eine ,normale” Erweiterung:
Es muss mindestens eine Erweiterung vorhanden sein, die die Mix-In-Eigenschaft mit sich
bringt. Wenn die letzte dieser Erweiterungen geldscht wird, wird auch die Relation oder das
Attribut beim Kernobjekt geldscht.

1.2.5.2 Berechnete Relationen

Eine spezielle Form der Relation ist die berechnete Relation. Dahinter verbirgt sich die
Moglichkeit, mehrere bereits vorhandene und definierte Relationen, die in einer semantis-
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chen Graph-Datenbank in hintereinandergeschalteter Form vorliegen, durch eine geeignete
Relation abzukurzen. Auf diese Weise kann das System in gewissem Rahmen von einem Ob-
jekt A der semantischen Graph-Datenbank, das tGber mehrere Knoten mit einem anderen
Objekt B verbunden ist, einen direkten Schluss von A auf B ziehen.

Beispielsweise veroffentlicht eine Musikgruppe einen Tontrager in einem bestimmten Musik-
stil, ergo kann dieser Musikstil ebenfalls der Musikgruppe zugewiesen werden:

"‘GFirst Impressions of Earth

Potenzielle

ist Autor von Abkurzungsrelation

+ ° The Strokes

ist Stil von

>+ 5 Post Punk / Wave

Im Formular-Editor wird der Berechnungspfad Uber die Relationen ,ist Autor von" und , hat
Stil” definiert.

+ hat Stil

Ubersicht

«" Relation Typ : {ist Autor von}!* >> {hat Stil}*
4 & Abkiirzungsrelation Definition
<" + hat Stil Berechnungspfad

& + hat Thema
o + st Stil von

«" + ist Thema von

4 Schemadefinition

T
yp Transitiv i

4 \iew- Konﬁguration mit allen Erweiterunge

» " Benutzerrelation 4 Ohiokt v g | Gty | | =2

| Relation wechseln | Entfernen

Einstellungsmdoglichkeiten bei der Definition des Berechnungspfades:

¢ "Transitiv": Die Relation darf beliebig oft auftreten (ein bis unendlich).

¢ "mit allen Erweiterungen": Die Erweiterungen werden berulcksichtigt. (Die Einstellung
wird an der Relation ausgewahlt, die an der Erweiterung definiert ist. Mochte man einen
Berechnungspfad definieren, in dem man von der Erweiterung zurtick zum Kern der
Erweiterung laufen mochte, so muss die Relation "erweitert Objekt" explizit im Berech-
nungspfad angegeben werden.)

In den Abfragen kann die berechnete Relation benutzt werden wie jede andere Relation
auch.
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Anmerkung: In der aktuellen Version von i-views wird wegen der besseren Ubersicht bei
Strukturabfragen empfohlen, mehrere Knoten und Kanten Uber Suchbausteine abzufragen.

1.2.5.3 Meta-Eigenschaften

Bisher wurden Eigenschaften von geringer Komplexitat bei Objekttypen flr Objekte definiert.
Beispielsweisen kdnnen Anwender Uber eine Webanwendung in der hier als Beispiel behan-
delten Musik-Datenbank Inhalte hinzufligen oder editieren. Es soll aber festhalten werden,
von wem welche Information zu welchem Zeitpunkt geandert wurde. Dazu werden Attribute
und Beziehungen wiederum fur Attribute und Beziehungen, in allen Kombinationen benétigt.

Attribute auf Attributen: Beispielsweise sind flr Musik-Alben in der Musik-Datenbank
Besprechungen als Textattribute hinterlegt. Soll festhalten wollen, wann die Besprechung
hinzugefiigt wurde oder wann das letzte Mal geandert, kdnnen wir ein Datumsattribut
definieren, das den Besprechungs-Attributen angegliedert wird:

gedandertam: 1.4.2015

Revolver .
Besprechung: eines der schlechtesten

Alben, das ich je in meinem Leben...

Attribute auf Relationen: Dieses Datumsattribut kann sich auch auf einer Relation zwis-
chen Alben und personlichen Stimmungen, etwa ,Moods” befinden, wenn den Nutzern die
Moglichkeit zum Tagging gegeben wurde:

[hat Mood] Revolver

Playful O
geandertam: 1.4.2015

Relationen lassen sich auf Attribute und auf Relationen anwenden. Bspw. sollen Nutzer pro-
tokolliert werden, die zu bestimmten Zeitpunkten Attribute (etwa eine Besprechung eines
Albums), oder eine Relation zwischen einem Album und einem Mood erzeugt oder geandert
haben:

Mick J.
[schreibt]

Revolver Besprechung: eines der schlechtesten

Alben, das ich je in meinem Leben...

[hat Mood] Revolver

Playful O

[legt an]
Mick J.

Diese Beispiele wird mit den Bearbeitungsinformationen bilden eine klar abgegrenzte Meta-
Ebene. Eigenschaften auf Eigenschaften sind aber auch fur komplexe ,Primarinformationen”
verwendbar:



Soll bspw. die Zuordnung von Bands oder Titeln zu den Genres gewichtet werden, kann ein
Wert als ,Gewicht” in Form eines Attributs an die Relation vergeben werden.

Ein Attribut einer Relation kann aber auch der Betrag einer Uberweisung, oder die Dauer
einer Teilnahme oder Mitgliedschaft sein.

Mit Relationen auf Relationen lassen sich ebenso ,mehrstellige Sachverhalte” ausdricken.
Bspw. die Tatsache, dass eine Band bei einem Festival auftritt (das ist eine Relation) und
sich dabei einen Gastmusiker dazu holt. Der spielt nicht immer bei der Band und hat somit
keine direkte Relation zu ihr. Ebenfalls kann er auch nicht pauschal dem Festival zugewiesen
werden, sondern wird der Auftrittsrelation zugewiesen.

Das modellieren von Meta-Eigenschaften lasst sich natlrlich auch dadurch realisieren, dass
zusatzliche Objekte eingeflhrt werden. Im letzten Beispiel lieRe sich die Tatsache, dass
die Band bei einem Festival auftritt, ebenfalls als Objekt vom Typ ,Auftritt” modellieren.
Ein wesentlicher Unterschied besteht darin, dass im Metamodell die Primarinformationen
einfach von der Meta-Ebene getrennt werden kdnnen: der Graph-Editor zeigt die Meta-
Informationen erst auf Anforderungen, und in Abfragen und in der Definition von Sichten
kann die Meta-Information einfach weggelassen werden. Der zweite Unterschied liegt im
Loschverhalten: Objekte sind eigenstandig lebensfahig. Eigenschaften, auch Meta-Eigenschaften
wiederum nicht; wenn Primarobjekte und ihre Eigenschaften geldscht werden, werden die
Meta-Eigenschaften ebenfalls geldscht.

Ubrigens: Eigenschaften kénnen nicht nur fiir konkrete Objekte sondern auch fiir die Typen
selbst definiert werden. Ein typisches Beispiel dafur ist eine ausfuhrliche schriftliche Defini-
tion bei einem Objekttyp, bspw. ,was verstehen wir unter einer Firma?” Deswegen werden
wir beim Anlegen neuer Eigenschaften immer wieder gefragt ob wir sie fir konkrete Objekte
oder Untertypen anlegen wollen.

1.2.5.4 Mehrsprachigkeit

Die Attribute ,Zeichenkette”, ,Datei-Attribut” und ,Auswahl” kénnen mehrsprachig angelegt
werden. Beim Zeichenketten-Attribut und bei Dateien kdnnen dann mehrere Zeichketten fur
ein Attribut eingegeben werden:

4 Kritik Pablo Honey ist das im Winter 1993 erschienene Debiitalbum der britischen Band Radiohead. Das Album enthélt den Song Creep, (
English Pablo Honey is the debut studio album by the English alternative rock band Radiohead, released in February 1993. The album was §

Pablo Honey ist das im Winter 1993 erschienene Debutalbum der britischen Band Radichead. Das Album enthélt den Song Creep, (

* Name Pablo Honey

Bei Datei-Attributen kdnnen analog mehrere Bilder (z.B. mit anderssprachigen Beschriftun-
gen) hochgeladen werden. Bei Auswahl-Attributen werden alle Auswahlmadglichkeiten in der
Attributdefinition hinterlegt; hier ist es egal, in welcher Sprache dann die Auswahl fur das
konkrete Objekt getroffen wird.

Alle anderen Attribute stellen sich in allen Sprachen gleich dar, wie z.B. Boolesche Attribute,
Ganzzahlen oder URLs.

Sofern die Darstellung in anderen Sprachen abweicht, passen Attribute ihre Darstellung je
nach Sprache automatisch an: Etwa werden Datumsangaben nach europaischer Schreib-
weise Tag|Monat|Jahr im US-amerikanische Format Monat|Tag|Jahr dargestellt.

In i-views werden fir anderssprachige Werte nicht einfach separate Attribute angelegt, son-
dern es bleibt bei einen Attribut mit Sprachvarianten als separate Layer. Es muss bei Entwick-
lung einer Anwendung nicht auf das Management der verschiedenen Sprachen geachtet wer-
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den, sondern nur auf die gewlinschte Sprache bei der jeweiligen Anfrage:

Name: Gitarre
Name: Guitar

Beschreibung: Die Gitarre ist ein
Musikinstrument aus der Familie der...
Description: a guitar is a popular
musical instrument that makes...

In i-views lassen sich bevorzugte Ersatzsprachen definieren: sollte ein Attributwert, z.B. ein
Beschreibungstext in der angefragten Sprache nicht vorliegen, kann der fehlende Text, wenn
er in anderen Sprachen vorliegt angezeigt werden. Die Reihenfolge der Ersatzsprachen lasst
sich ebenfalls festlegen.

Verwendet werden die Mehrsprachigkeitseinstellungen beispielsweise in der Suche.

1.3 Suchen / Abfragen

Bei Abfragen des semantische Netzes unterscheiden wir zwischen verschiedenen Teilauf-
gaben: Gelegentlich méchten wir eine Eingabe des Nutzers Uber ein Suchfeld (Zeichenkette)
verarbeiten. Meistens mochten wir bestimmte Pfade im semantischen Netz herausfiltern,
manchmal wollen wir dabei Gewichte vergeben. In i-views stehen dazu verschiedene Arten
von Suchen zur Verfigung:

e Strukturabfragen

e Direkte Abfragen

e Such-Pipeline-Abfragen

1.3.1 Strukturabfragen

Mit Strukturabfragen kdnnen Objekte zusammengesucht werden, die bestimmte Bedingun-
gen erflllen. Ein einfaches Beispiel fur eine Strukturabfrage ist folgende: Es sollen alle Perso-
nen gefiltert werden, die ein bestimmtes Instrument beherrschen.

+ 2 Person
a + beherrscht Instrument

(o, *+ | d@ Musikinstrument

Q 43 | violine

Als erstes kommt die Typbedingung: Es werden Objekte des Typs Person gesucht. Die zweite
Bedingung: die Personen miissen ein Instrument beherrschen. Dritte Bedingung: dieses
Instrument muss die Violine sein.
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In der Strukturabfrage bilden die Relation ,beherrscht Instrument” und ihr Ziel ,Violine" zwei
verschiedene Zeilen und somit auch zwei Suchbedingungen. Die zweite Bedingung, dass das
Instrument eine Violine sein muss, kann optional auch weggelassen werden. In der Treffer-
menge werden dann alle Personen zu finden sein, welche ein beliebiges Instrument spielen:

+ .: Person
o + beherrscht Instrument
0 + | J@ Musikinstrument

Oft sollen Bedingungen (hier das Instrument) nicht schon vorher festlegt, oder aber voll-
standig zugelassen werden. Je nach Situation Iasst sich in der Anwendung ein Instrument als
Parameter mitgeben:

+ 3 Person +
o’ + beherrscht Instrument x
(0] * | J@ Musikinstrument
+ Name
T = @ A=al¥

Die Bedingungen kénnen dabei beliebig komplex werden und das Netz beliebig weit traver-
sieren:

+ & subjekt
o + ist Autor von
o + J:Werk
o’ + hat Thema
+ |/ Inhalt
+ Name
T = @ A=al

Geringfligig komplexeres Beispiel: Personen oder Bands, die in ihren Songs (genauer gesagt in
mindestens einem) ein bestimmtes Thema behandeln. Hier wird der Suche nicht der Name,
sondern die ID des Themas als Parameter mitgegeben - typisch fiir Suchen, die z.B. (iber einen
REST-Service von der Anwendung aus aufgerufen werden [Bild - statt ,Name”,,ID"]

Die Typhierarchien werden in den Strukturabfragen automatisch mit berucksichtigt: Die
Typbedingung ,Werk" in der Suche oben schlie3t seine Untertypen Alben und Songs mit ein.
Auch die Relationshierarchie wird berucksichtigt: Wenn es unterhalb von ,ist Autor von“ noch
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eine Differenzierung gibt (z.B. ,schreibt Text” oder ,schreibt Musik”) werden beide Unterrela-
tionen mit in die Suche einbezogen. Das gleiche gilt fUr die Attributtyp-Hierarchie.

Interaktion

Wird eine neue Strukturabfrage angelegt, ist per Default erst einmal der oberste aller Typen
eingetragen. Um die Abfrage weiter einzuschranken kann der Namen einfach tGberschrieben
, oder Uber Klick auf das Icon Uber ,Typ andern” auswahlt werden.

& . Whirzelhanriff
Wurzelbegriff

Typ wahlen
Bearbeiten (Alt)

Die Schaltflache o= l&sst weitere Bedingungen zur Strukturabfrage hinzufigen. Das Léschen
von Bedingungen geschieht jeweils am Anfang jeder Zeile, wo die Art der Bedingung aufge-
fahrt ist (Relation, Attribut, Ziel etc.). Beim Klick auf die Schaltflache -|- erscheint folgendes
Menu, das je nach Kontext leicht abweichen kann.

Band

Attribute *
o Relationen...

Schema *

Identifizieren *
Anfragestruktur *»

Transfer *

Von allen méglichen Bedingungen wurde bisher auf die allerersten Punkte im Menu
fokussiert. Eine vollstandige Erlauterung aller Bedingungen und Optionen der
Strukturabfragen befinden sich in den nachsten Kapiteln.

1.3.1.1 Verwendung Strukturabfragen

Ein Hauptzweck der Strukturabfragen ist, in Anwendungen zu einem bestimmten Kontext
Informationen zu liefern. Die Strukturabfrage aus dem letzten Abschnitt kann z.B. dem End-
nutzer in einem Musikportal zu einem Thema wie Liebe, Drogen, Gewalt usw. eine Liste aller
Klnstler oder Bands generieren, die das Thema in ihren Liedern behandeln.

Dazu wird die Strukturabfrage in der Regel Uber ihren Registrierungsschlissel in einen
REST-Service eingebaut. Das Thema, fur das sich der Nutzer gerade interessiert, geben wir
der Abfrage mit seiner ID als Parameter mit.

Beispielszenario: Ein Nutzer sucht durch Eingabe eines Suchstrings nach einem Thema. Es
liegt also keine ID vor, sondern nur einen String anhand dessen das Thema identifiziert wer-
den soll. Dabei soll aber im Suchergebnis gleich angezeigt werden, welche Bands Songs zu
dem Thema geschrieben haben. Zu diesem Zweck kann eine Strukturabfrage als eine Kom-
ponente in eine Such-Pipeline eingebaut werden - hinter die Abfrage, die den Suchstring
verarbeitet.
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Strukturabfragen sind unter anderem deshalb ein zentrales Werkzeug innerhalb von i-views,
weil auch die Bedingungen flir Rechte und Trigger mit Strukturabfragen formuliert werden:
Angenommen es wird in einem Musikportal nur Kinstlern und Bands erlaubt, Kommentare
zu hinterlassen. Im Rechtesystem lasst sich entsprechend formulieren, dass nur Kunstler
und Bands, die zu einem bestimmten Thema mindestens einen Song geschrieben haben, zu
diesem Thema Kommentare hinterlassen durfen. Strukturabfragen kénnen auch in Exporten
benutzt werden, um zu bestimmen, welche Objekte exportiert werden soll.

Alle diese Verwendungen haben eines gemeinsam: wir sind nur an qualitativen, keinen
gewichteten Aussagen interessiert. Das ist die Domane der Strukturabfragen gegentber den
Such-Pipelines.

Nicht zuletzt sind Strukturabfragen auch Hilfsmittel fur uns Knowledge-Engineers. Mit ih-
nen kénnen wir uns einen Uberblick Gber das Netz verschaffen und Reports sowie To-do-
Listen zusammenstellen. Beispielfragen, die mithilfe von Strukturabfargen beantwortet wer-
den kénnen, sind:

e Zu welchen Themen gibt es wie viele Kunstler/Bands?

e Mussen bestimmte Themen ausgebaut werden weil sich zu viele Relationen angesam-
melt haben, oder sollten umgekehrt sparlich besetzte Themen zusammenlegt oder
geschlossen werden?

Fur diese Verwendung ist es sinnvoll, die Strukturabfragen in Ordnern organisieren zu kon-
nen.

Ausfiihren

Durch einen Klick auf die Schaltflache Suchen Uber dem Fenster flr die Trefferliste wird die
Strukturabfrage ausgefihrt.

BE

Das Suchergebnis kann dann weiter bearbeitet (z.B. mithilfe des Speichersymbols in einen
neuen Ordner kopiert) werden.

Den Weg, den die Strukturabfrage genommen hat, kann zur Rickverfolgung der Suchergeb-
nisse im Graph-Editor betrachtet werden. Damit die entsprechende Schaltflache angeklickt
werden kann, mussen die zu betrachtenden Suchergebnisse zunachst selektiert werden.

ME:]'T:-@

Eine Strukturabfrage kann kopiert werden, etwa um verschiedene Varianten zu erstellen.
Ebenfalls besteht die Méglichkeit sie auch unabhangig vom Netz im XML-Format zu speich-
ern. Die Strukturabfrage liel3e sich somit in ein anderes Netz importieren. Das beschrankt
sich aber auf Versionen desselben Netzes, z.B. auf Sicherheitskopien, da die Strukturabfrage
Objekttypen, Relations- und Attributtypen Uber ihre internen IDs referenziert.

1.3.1.2 Aufbau von Strukturabfragen

Innerhalb von Strukturabfragen lassen sich sehr indirekte Bedingungen formulieren: durch
die Struktur der semantischen Graph-Datenbank kann beliebig zwischen den Elementen
traversiert werden. Es lassen sich Kinstler oder Bands heraussuchen, die Songs zu bes-
timmten Themen geschrieben haben, welche wir jedoch nicht konkret mit Titel benennen
kdnnen.
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1.3.1.2.1 Mehrere Bedingungen

Entweder kdnnen Bedingungsketten beliebig tief sein, oder es lassen sich mehrere parallele
Bedingungen formulieren: an einem beliebigen Bedingungselement werden zusatzliche Be-
dingungen als weiterer Ast angeflgt:

* &dBand |
o Relation ]« ist Autor von |
O natzie * [ dwerk
& Relation * |&" + hat Thema

© hat ziel * |\ Inhalt Hier kann nach

Themen-Stichwort

& = + ] . Y
Relatic ‘t wird charakterisiert von | e
© natzel * % Musik Schlagwort |
O attribut # | & Name |
o 2RV —

& Relation % |¢* hat Ort

O hat zie & ort

X festgelegt d GroBbritannien

Mehrere Bedingungen: Englische Bands mit Songs liber ein bestimmtes Thema

1.3.1.2.2 Alternative Bedingungen

Im oben genannten Beispiel werden nur Kinstler oder Bands gefunden, die sowohl Songs
zu einem festgelegten Thema geschaffen haben, als auch aus England stammen. Wenn wir
stattdessen alle Kiinstler und Bands finden wollen, auf die eine der beiden Bedingungen

zutrifft, werden sie als Alternative formuliert. Durch anklicken des Symbols dp der Be-

dingung in Form der Relation ,ist Autor von” kann dort im MenuU eine Alternative gewahlt
werden:

< Alternativen

o Relation
O hatziel #*
& Relation f#
© hatziel *

o Relation # |d’ wird charakterisiert von |

ol

© natziel # |%;Musik Schlagwort

d® Relation

egt d GroBbritannien

Alternative Bedingungen - Die Band muss entweder englisch sein oder Songs zu einem
bestimmten Thema haben
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Sind weitere Bedingungen aufRerhalb der Alternativ-Klammer vorhanden, befinden sich Ob-
jekte in der Treffermenge die eine der Alternativen, sowie alle weiteren Bedingungen er-
fallen.

1.3.1.2.3 Transitivitdt / Wiederholungen

Angenommen, im Netz sind die Bands entweder Stadten oder Landern zugeordnet. Von
diesen wiederum ist bekannt, welche Stadte in welchen Landern liegen. Um diesen Sachver-
halt in der Suche zu erfassen, lieRRe sich die Bedingungskette einfach erweitern: Wir kdnnen
beispielsweise nach Bands suchen, die einer Stadt zugeordnet sind, die wiederum in England
liegt. Auf diese Weise werden jedoch die Bands nicht gefunden, welche direkt England zuge-
ordnet sind. Um das zu vermeiden kdnnen wir bei der Relation ,liegt in” angeben, dass sie
optional ist, also nicht vorliegen muss.

Gleichzeitig kdnnen wir mit der Funktion "Wiederholungen" auch Hierarchien berucksichti-
gen, die mehrere Ebenen tief sind. Beispielsweise ist von der Band ZZ Top bekannt, dass sie
aus der Stadt Houston stammt. Diese Stadt liegt wiederum in Texas. Um die Band auch als
Ergebnis zu erhalten, wenn nach Bands aus den USA gefragt wird, kdnnen wir bei der Re-
lation "liegt in" angeben, dass bis zu n Wiederholungen der Relation nachgegangen werden
soll:

&~ s hat Ort
+ yfon
o Gl liegtin | [1...3]

BIFoR] Qe @ [crosoram]

hat Ort

Wiederholungen

ist Eigenschaft von
Attribute S

Relationen 4

1.3.1.2.4 Negativ-Bedingungen

Bedingungen lassen sich ebenso gezielt negieren. Beispielsweise sollen Punk-Bands gesucht
werden, die jedoch nicht aus England kommen. Dazu wird die Negativ-Bedingung als eine
sogenannte Hilfssuche aufgebaut
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e + + hat stil ©

4 #+ 3dpand

e + hatort | © + Jort 1 @ | GroBbritannien

Die Hilfssuche liefert Bands auf England - von der Hauptsuche aus kann eine Referenz hergestellt
und dabei angegeben werden, dass die Suchergebnisse den Kriterien der Hilfssuche gerade nicht
entsprechen diirfen - damit ziehen wir die Ergebnisse der Hilfssuche von denen der Hauptsuche ab
und erhalten nur Bands, die nicht aus England kommen.

Die Interaktion gestaltet sich folgendermal3en: Bei der Hilfssuche wird eine Typbedingung
zusammengestellt. Diese kann im Anschluss von der Hauptsuche oben mit dem Mentpunkt
~Referenz” verbunden werden. Hier kann dann ausgewahlt werden welcher Art die Referenz
sein soll (in diesem Fall negativ).

1.3.1.2.5 Entspricht / Referenz

Die Referenz ermoglicht es, sich innerhalb einer Strukturabfrage auf andere Bedingungen
der selben Abfrage zu beziehen:

1+ &3Band
o + ist Autor von
o, + | A Titel
8 + hat Coverversion
o) + | A Titel
o + hat Autor

o + &2Band
e =
Hier referenziert die letzte Bedingung (Nr. 7) die allererste, d.h. die Band, die die Coverversion
schreibt, muss auch Autor des Originals sein. Ohne Referenz wiirde sich die Suche
folgendermafSen lesen: Bands, die Songs geschrieben haben, die andere Songs covern, die von
(beliebigen) Bands geschrieben wurden. Ubrigens, die Auflésung ist u.a. die Band ,,Radiohead”
(haben ihren eigenen Song ,Like Spinning Plates” gecovert).

1.3.1.2.6 Weitere Optionen im Aufbau der Strukturabfragen

Suchbausteine: Andere Strukturabfragen, aber auch andere Suchen lassen sich als Baustein
in Strukturabfragen einbinden. Dadurch besteht die Méglichkeit sich wiederholende Teil-
abfragen in eigene Bausteine auszulagern und so z.B. bei Modellanderung das Verhalten
an einer zentralen Stelle anzupassen. Ein Baustein kann bei jeder Bedingungszeile eingebaut
werden.
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Beispiel aus unserem Musiknetz: Man mdchte von beliebigen Bands zu allen ihren Werken
gelangen; egal ob es Alben sind oder Songs, die der Band direkt zugeordnet sind oder
Songs auf den Alben der Band. Diese Teilabfrage brauchen wir haufiger, u.a. in einer Struk-
turabfrage, die Bands zu einem bestimmten Mood zurlckliefert. Wir beginnen diese Abfrage
mit einer Typbedingungen - wir suchen Bands - und binden als Bedingung fur diese Bands
den vorher definierten Baustein ein:

+ @2Band
& o ist Autor van | ) B J:Werk
e s enthalt | {01} © L JaWerk e | AlbumOderSong
428and

erk

& il hat Stimmung (0] + |\ Inhalt (XA %

Die als Baustein eingebundene Strukturabfrage liefert Objekte zurtick, welche vom Typ her
zu der Bedingung der Strukturabfrage passen mussen, innerhalb der sie eingebunden ist.
Mit Hilfe der Bezeichner-Funktion kann die Abfrage (von der "aufrufenden" Abfrage aus)
noch mit zusatzlichen Bedingungen weitergefihrt werden. In unserem Fall werden die Al-
ben und Songs, von denen die Baustein-Abfrage ausgeht, von der aufrufenden Abfrage
bestimmt: namlich Alben und Songs mit dem Mood "Agressive". Das einbinden des Such-
bausteins in eine Strukturabfrage wird Uber das Menu "Anfragestruktur" vorgenommen.
Unter Strukturabfrage-Baustein (registriert) liegt eine Auswahlliste mit allen registrieren Bausteinen.

Einfache Suche: Mit der Suchbedingung ,einfache Suche” kann das Ergebnis einer ein-
fachen Suche oder einer Such-Pipeline als Input fur eine Strukturabfrage dienen. Mit dem
Auswahlsymbol kann die jeweilige einfache Suche ausgewahlt werden. Das Eingabefeld bein-
haltet die Sucheingabe an die einfache Suche. Durch weitere Bedingungen kénnen z.B. ein-
fache Suchen weiter gefiltert werden.

Kardinalitatsbedingung: Eine Suche nach Attributen bzw. Relationen ohne eigene Bedin-
gungen kann mit einem Kardinalitdts-Operator (durch # gekennzeichnet) versehen werden.
Méglich sind Kardinalitat groRBer-gleich, kleiner-gleich und gleich. Der normale gleich Opera-
tor der Relations- oder Attributsbedingung entspricht der Kardinalitat groRer gleich 1.

Damit haben wir alles abgedeckt, was wir im Menu "Anfragestruktur" finden:
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Anfragestruktur * Bezeichner
Transfer G Hilfsuche
Referenz

MNeues lokales Makro
Strukturabfrage-Baustein (registriert) *
Abfrage...

1.3.1.3 Die Bedingungen im Detail
Die Typbedingung

Am Anfang wird in der Strukturabfrage definiert, welche Objekte als Ergebnisse erscheinen
sollen. Dazu wird das Typ-lcon der ersten Bedingung angeklickt und im Menu ,Typ wahlen”
die Eingabemaske gestartet, in die der Objektname eingegeben werden kann.

Alternativ kann hinter dem Typ-Icon der Text mit dem Objektnamen Uberschrieben werden.

Im zweiten Schritt wird die Relationsbedingung hinzugefigt. Bspw. wird nach dem Herkunft-
sort einer Band gesucht und ,hat Ort” als Relationsbedingung gesetzt. Es wird automatisch
der Zieltyp der Relation eingefligt, der aber ebenfalls geandert werden kann (wenn z.B. die
»hat Ort” Relation fur Lander, Stadte, Regionen gilt, wir aber in unserer Abfrage nur Stadte
zurickbekommen mochten).

Schema 0 Typbedingung hinzufigen

Identifizieren  * Untertypen
Anfragestruktur * « | Objekte

Transfer 3 Ohne Vererbung

Fur eine Typbedingung stehen noch weitere Funktionen zur Verfiigung. Unter dem Punkt dazu
gibt es den Punkt ,Schema” im allgemeinen Bedingungsmenu, das wir Uber die Schalt-
flache + erreichen: Mehrere Typbedingungen hintereinander werden in der Abfrage als
»Oder”“-Bedingung interpretiert. Folgendermalfien suchen wir z.B. Werke oder Veranstaltun-
gen zu einem bestimmten Musikstil:

e ﬂWerI{ ?&fl"uferanﬁtaltung I

Wir kdnnen statt konkreter Objekte nur Objekttypen suchen oder beides gleichzeitig, indem
im Menu ,Schema” der Haken zusatzlich bei ,Untertypen” gesetzt wird.

Werk l

So sieht die Bedingung aus, wenn sowohl konkrete Werke als auch Untertypen von Werk (Alben,
Songs) gesucht werden.

Ohne Vererbung: Normalerweise wirkt bei allen Typbedingungen der Strukturabfragen au-
tomatisch die Vererbung. Wird nach Veranstaltungen gesucht, bei denen Bands einer bes-
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timmten Musikrichtung spielen, dann werden automatisch alle Untertypen von Veranstal-
tung mit in die Suche einbezogen und entsprechend Hallenkonzerte, Clubkonzerte, Festivals
etc. mit zurickgeliefert. In der Uberwiegenden Mehrzahl der Falle ist das genauso gewun-
scht. Fur die Ausnahmen gibt es die Moéglichkeit, die Vererbung auszuschalten und die Suche
auf direkte Objekte vom Typ Veranstaltung einzuschranken, d.h. die Objekte der Untertypen
auszuschlieRen.

Operatoren zum Vergleich von Attributwerten

Attribute kénnen ebenfalls als Bedingungen fir eine Strukturabfrage verwendet werden.
Bspw. wenn es nicht reicht Objekte ermitteln zu kénnen, die genau einen vorgegebenen
oder als Parameter eingegebenen Wert aufweisen. Etwa sollen Bands, die in der Zeit nach
dem Jahre 2005 gegriundet wurden oder Songs, die mehr oder weniger 3 Minuten lang sind
oder Songs, die im Titel das Wort ,Planet” enthalten. Hierzu werden Vergleichsoperatoren
bendtigt. Welche Vergleichsoperationen uns i-views anbietet, ist abhangig vom technischen
Datentyp des Attributs:

Gleich

Ungleich

Exakt gleich
Lwischen

Abstand

Grosser als
Grosser/Gleich
Kleiner als
Kleiner/Gleich

vor Jetzt (Vergangenheit)
nach Jetzt (Zukunft)

Vergleichsoperationen ftir Datumsangaben und Quantitéiten

Der Vergleichsoperator Exakt Gleich bildet einen Sonderfall: Der Indexfilter wird abgeschaltet
und es lasst sich nach dem Sonderzeichen * suchen, welches normalerweise als Wildcard
benutzt wird.

Der Vergleichsoperator Zwischen erfordert eine Schreibung des Parameterwerts mit Binde-
strich, also z.B. "10.1.2005 - 20.1.2005".

Der Vergleichsoperator Abstand erfordert eine Schreibung des Parameterwerts mit Tilde, also
z.B."15.1.2005 ~ 5" - d.h. am 15.1.2005 plus/minus 5 Tage.
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Gleich

Ungleich

Exakt gleich

Enthilt Zeichenkette (Reguldrer Ausdruck) (Zeichenketten-Zerlegung (Volltext])
Enthilt Zeichenkette (Zeichenketten-Zerlegung (Volltext])

Enthilt Phrase (Zeichenketten-Zerlegung (Volltext])

Grasser als

Grasser/Gleich

Kleiner als

A AIVVHMMEIN®

Kleiner/Gleich

i
=

Reguldrer Ausdruck

Vergleichsoperationen fiir Zeichenketten

Vergleichswert ergibt sich aus Skript: Attributwertbedingungen lassen sich in Teilsuchen
entfernen und durch eine Skript- Attributwertbedingung ersetzen. Die Ergebnisse des Skripts
werden dann als Vergleichswert fir die Attributwertbedingung benutzt, bspw. falls die Ver-
gleichsoperationen fur eine spezifische Abfrage nicht ausreichen.

Objekte identifizieren

Die Strukturabfrage sieht mehrere Mdglichkeiten vor, Objekte in der semantischen Graph-
datenbank zu identifizieren. In den bisherigen Beispielen haben der Einfachheit halber oft
Objekte festgelegt. Eine solche manuelle Festlegung kann in der Praxis hilfreich sein um
Strukturabfragen zu testen oder um flr eine Parametereingabe einen (austauschbaren) De-
fault festzulegen.

Hier haben wir bereits die Kombination mit dem Namensattribut kennen gelernt, das kann
naturlich ein beliebiges Attribut sein. Im Menupunkt "ldentifizieren" finden wir noch einige
andere Moglichkeiten, Startpunkte fur die Strukturabfrage zu bestimmen:

Identifizieren  * ©  Objekte festlegen
Anfragestruktur ¥ «l«  Zugriffsrechtparameter
Transfer M= Skript

BE  Wissensnetzelement mit ID

W  in Ordner

Zugriffsrechtparameter: Das Ergebnis der Abfrage vom kann vom Anwendungskontext ab-
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hangig gemacht werden. Vor allem in Verbindung mit der Konfiguration von Rechten und
Triggern trifft dies zu, wenn im allgemeinen nur ,Benutzer” verwendbar ist.

Skript: Die an dieser Stelle einzugebenden Objekte werden mit dem Ergebnis eines Skriptes
bestimmt.

Wissensnetzelement mit ID: Man kann ein Objekt auch Uber seine interne ID festlegen.
Diese Bedingung wird in der Regel nur in Verbindung mit Parametern und der Benutzung
Uber die REST-Schnittstelle benutzt.

o Relation MR | hat Ort

O ze T |d'c:+rt 0% FrameID € OrtID

Ordner: Mit der Suchbedingung ,liegt in Ordner” kann der Inhalt einer Sammlung seman-
tischer Objekte als Input in eine Strukturabfrage tbergeben werden. Mit dem Auswahlsym-
bol kann ein Ordner innerhalb der Arbeitsordnerhierarchie ausgewahlt werden. Die Objek-
te der Sammlung werden bezuglich aller weiteren Bedingungen (inkl. Begriffsbedingungen)
gefiltert.

1.3.2 Einfache Suche / Volltextsuche

Die Verarbeitung der Suchanfragen von Nutzern kann ohne oder mit Interaktion (z.B. mit
Type-Ahead-Vorschlagen) vorgenommen werden. Ausgangspunkt ist in jedem Fall die eingegebene
Zeichenkette. In der Konfiguration der einfachen Suchen kénnen wir nun festlegen, bei
welchen Objekten wir in welchen Attributen nach der Nutzereingabe suchen und wie weit

wir dabei von der eingegebenen Zeichenkette abweichen. Dazu ein Beispiel:

white

Objekt-
namen

33 WHITE
232 Whitesnake
& Barry Eugene Carter

Wie mussen wir die Suche gestalten, um auf die Eingabe ,white” die Objekte unten zurtck-
zuliefern? In allen Fallen mussen wir bei der Abfrage konfiguriert haben, dass wir Personen
und Bands als Ergebnisse haben wollen. Wie steht es aber mit den Abweichungen von der
Nutzereingabe?
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e Wann ist die (vollig unbekannte) chinesische Experimentalband namens "WHITE" ein
Treffer? Wenn wir angeben, dass Klein-/GroRRschreibung egal ist

e Wann bekommen wir ,Whitesnake” als Treffer geliefert? Wenn wir die Eingabe als Teil-
string verstehen und eine Wildcard anhangen

e Wann ,Barry Eugene Carter? Wenn wir nicht nur den Objektnamen durchsuchen, son-
dern andere Attribute mit einbeziehen - sein Kiinstlername ist namlich ,,Barry White"

Diese Optionen finden sich folgendermal3en in der Konfiguration der Suche wieder:
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Attribute

U] Treffer nur auf Attributen
Filter |= Kein Fifter -

Alternativer Name [+]
MName Primarname

Wissensnetzelemente

L] Ergebnisse filtern

Band
Person

Suchsyntax

] Grof-/Kleinschreibung beachten
L] Suchsyntax anwenden
Sucheingabe zerlegen

Standard-Operato ODER b

Platzhalter (Wildcards)

() Keine Platzhalter ) Prafix Minimale Anzahl Buchstaben 3
() Automatische Platzhalter @ Teilzeichenfolge Gewichtungsfaktor fir Wildcardsuchi 1.0
@ Immer Platzhalter 0 Suffix

Sprache

® In allen Sprachen abfragen
) In der aktiven Sprache abfragen
() In den ausgewdhlten Sprachen abfragen

Einstellungen

(] Ergebnismenge begrenzel | Treffer
] Serverbasierte Abfrage

Testumgebung

Konfiguration der einfachen Suchen mit (1) Angabe, welche Objekttypen durchsucht werden, (2) in
welchen Attributen gesucht wird, (3) Grof3- und Kleinschreibung und (4) Platzhaltern

1.3.2.1 Einfache Suche - Einstellungen im Detail

Platzhalter/Wildcard
Oft ist die Eingabe unvollstandig oder wir wollen die Eingabe in ldngeren Attributfeldern
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wiederfinden. Dazu kdnnen wir in der einfachen Suche Platzhalter benutzten. Folgende Ein-
stellungen fur Platzhalter finden sich in den einfachen Suchen:

'3:;3' Keine Platzhalter () Prafix Minimale Anzahl Buchstaben E
() Automatische Platzhalter  (®) Teilzeichenfolge ) ) .
Gewichtungsfaktor far Wildcardsuc 1,0
® Immer Platzhalter O Suffix Gewichtungsfaktor fir Wildcardsuche !

e Platzhalter hinten (Prafix) findet bei der Eingabe "White" die [White Lies]
e Platzhalter vorne (Suffix) findet [Jack White]

e Platzhalter hinten und vorne (Teilzeichenfolge) findet [The White Stripes]
e Achtung! Platzhalter vorne ist langsam.

Die Option Immer Platzhalter funktioniert so als hatten wir tatsachlich einen Stern vorne
oder/und hinten angehangt. Hinter Automatische Platzhalter steckt eine Eskalationsstrate-
gie: Bei automatischen Platzhaltern wird erst mit der exakten Benutzereingabe gesucht. Falls
diese keine Ergebnisse liefert, so wird mit Platzhalter gesucht, je nachdem welche Platzhalter
eingestellt sind. Bei der Option Préfix oder Teilzeichenfolge gibt es noch einmal eine Rei-
henfolge: hier wird zuerst nach einem Prafix gesucht (durch Anhangen einer Wildcard) und,
fallsimmer noch nichts gefunden wurde, nach einer Teilzeichenfolge (durch Voranstellen und
Anhangen einer Wildcard).

Falls der Suche das Hinzuflgen von Platzhaltern erlaubt ist, kann Uber das Feld Minimale
Anzahl Buchstaben angegeben werden, wie viele Buchstaben die Sucheingabe mindestens
aufweisen muss, damit die Platzhalter tatsachlich angefligt werden. Bei Eingabe von 0 ist
diese Bedingung deaktiviert. Das ist vor allem wichtig, wenn wir eine Type-Ahead-Suche
bauen.

Mit dem Gewichtungsfaktor fur Wildcards 1aRt sich die Trefferqualitat dahingehend an-
passen, dass die Anwendung von Platzhaltern niedrigere Qualitdten ergibt. So kénnen wir,
wenn wir den Treffern ein Ranking mitgeben wollen, die Unsicherheit, die in den Platzhaltern
steckt mit einem niedrigeren Ranking ausdrucken.

Falls die Option ,keine Platzhalter” gewahlt ist, so wird die Sucheingabe nicht verandert. Die
einzelnen Platzhalter-Einstellungen stehen dann nicht zur Verfligung.

Der Benutzer kann naturlich selbst Platzhalter in der Sucheingabe verwenden, die dann bei
der Suche berucksichtigt werden.

Suchsyntax anwenden: Wenn kein Haken bei der Option ,Suchsyntax anwenden” gesetzt
ist, so wird eine einfachere Form der Analyse der Sucheingabe verwendet, in der die steuern-
den Zeichenketten ,|" (Oder-Bedingung) , ,&" (Und-Bedingung) und ,!“ (Negierung) keine
Wirkung mehr haben. Um dennoch festlegen zu kénnen, wie die Treffer fir die einzelnen
Tokens zusammengefasst werden sollen, lasst sich noch der Default-Operator auf ,#and”
oder ,#or" schalten. Fur alle VerknUpfungsoperatoren gilt, dass sie sich nicht auf Werte eines
einzelnen Attributes beziehen, sondern auf die Ergebnisobjekte (je nach dem, ob ,Treffer nur
auf Attributen” gesetzt ist). Ein Treffer fir Online System liefert somit semantische Objekte,
die sowohl fur Online als auch fur System ein passendes Attribut besitzen (welches nicht
notwendigerweise dasselbe ist).

Filterung: Einfache Suchen, Volltextsuchen und auch einige der Spezialsuchen kénnen nach
Objekttypen gefiltert werden. Im Beispiel des letzten Abschnitts haben wir so daflir gesorgt,
dass nur Personen und Bands als Suchergebnis zurtickgeliefert werden. Attribute, die nicht
zu einer eventuellen Filterung passen, werden im Suchkonfigurationsdialog fett und rot
dargestellt. Das konnte in unserem Fall beispielsweise ein Attribut ,Rezension” sein, das nur
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fur Alben definiert ist.

Ubersetzte Attribute: Bei (ibersetzten Attributen kénnen wir entweder eine Ubersetzung
wahlen, oder die Sprache dynamisch bestimmen lassen. Mehrsprachige Attribute suchen
dann in der aktiven Sprache oder in allen Sprachen, je nachdem, ob die Option ,in allen
Sprachen suchen” gesetzt ist.

Ergebnismenge: Eine maximale Ergebnismenge kann durch die Eingabe der maximalen An-
zahl im Feld ,Ergebnisse” bestimmt werden. Durch die Checkbox Ergebnismenge begren-
zen kann dieser Mechanismus aktiviert oder deaktiviert werden. Durch Eingabe einer Zahl in
Ergebnisse wird die Checkbox automatisch aktiviert. Achtung: Wird die Anzahl Gberschritten,
werden keine Ergebnisse angezeigt!

Serverbasierte Suche: Es kann generell jede Suche auch als serverbasierte Suche ausge-
fuhrt werden. Voraussetzung ist, dass ein dazugehoriger Jobclient lauft. Diese Option kann
eingesetzt werden, wenn abzusehen ist, dass sehr viele User Suchanfragen stellen werden.
Durch die Auslagerung bestimmter Suchen auf externe Server wird der i-views-Server ent-
lastet.

1.3.2.2 Mehrwort-Eingaben

Bei unseren Beispielen zu Abfragen haben die Nutzer bisher immer nur einen Suchbegriff
eingegeben. Was aber, wenn der Nutzer z.B. "Abba Reunion News" eingibt und damit vielle-
icht einen News-Artikel finden mdchte, der mit den Themen "Abba" und "Reunion" verschlag-
wortet ist? Diese Eingabe mussen wir zerlegen, auf den gesamten String wird keines unserer
Objekte matchen oder zumindest nicht der gesuchte Artikel:

abba reunion news E

H 1
H . 1
ohne i abba reunion news |
Zerlequng ‘=======mmmmmmmmzmmmoooodd
eriegung News
F 3
i abba !
|_________JI
T i -
1 H s }
mit  reunion | 9 sers
Zerlegung = "‘j
H 5] i ,
i news — Wieder zusammen?
l_________JI

_ - —
- :/ Reunion

Unsere bisherigen Beispiele greifen aber nicht nur wegen Mehrwort-Sucheingaben zu kurz.
Wir haben auch oft Suchsituationen, in denen es nicht sinnvoll ist, die Namen oder anderen
Zeichenketten aus dem Netz, gegen die wir die Eingabe vergleichen, als Blocke zu betracht-
en, z.B. weil wir eine Eingabe in einem langeren Text wiederfinden mdéchten. Hier sind die
Wildcards irgendwann kein adaquates Mittel mehr: Wenn wir auch auf der Seite der Objekte
und der durchsuchten Textattribute zerlegen méchten, dann wird besser die Volltextsuche
verwendet.
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1.3.2.3 Volltextsuche und Indexierung

Wenn wir langere Texte, z.B. Beschreibungsattribute, wortweise betrachten bzw. durch-
suchen wollen, empfiehlt sich ein Volltextindex. Wie sieht so etwas aus?

aaliyah Dok#155, Pos. 548644 / Dok#459, Pos. 934875/ Dok#935, Pos. 26526

Dok#132, Pos. 43095 / Dok#459, Pos. 46795 / Dok#935, Pos. 534955 / Dok#343,
abba Pos. 367773 / Dok#711, Pos. 92634
- Dok#464, Pos. 94674 / Dok#4356, Pos. 298456 / Dok#437, Pos. 90743

oo Dok#436, Pos. 54356
abiturient

Dok#103, Pos. 8234465
abnorm

Dok#462, Pos. 230756
abonnement

X Dok#356, Pos. 298456 / Dok#233, Pos. 26725
abonnieren

Der Volltextindex verzeichnet alle in einem Bestand an Texten vorkommenden Terme/Worte, so
dass i-views schnell und einfach nachschlagen kann in welchen Texten (und an welcher Stelle im
Text) ein bestimmtes Wort vorkommt.

L1exte” sind dabei in i-views i.d.R. nicht separate Dokumente, sondern die Zeichenketten-
Attribute, die durchsucht werden sollen. lhre Volltextindexierung ist Voraussetzung dafur,
dass diese Attribute in der Suchkonfiguration angeboten werden.

Auch bei der Volltextindexierung geht es um die Abweichungen zwischen der genauen Ze-
ichenfolge im Text und dem, was in den Index eingetragen und dementsprechend wiederge-
funden wird. Beispiel: eine Nachricht aus der deutschen Musikszene:

Von Satzzeichen

trennen, dann als

Einzelbuchstaben
Stoppwort eliminieren

André Rieu gemeinsam prit Bela B. auf - stpewort
unglaublicher Tour! Fun-Punk trifft Kuschel-Klassik?

Umwandeln zu
sandre”

Von

Zuriickfilhren Zerlegenin Zerlegenin Von

auf CaEaEiEn Fun” und ,Kuschel“und  Satzzeichen
,unglaublich® FEED Punk” Klassik” trennen

In diesem Beispiel finden wir einen kleinen Teil der Filter- und Wortabgrenzungs-Operationen
wieder, die typischerweise beim Aufbau eines Volltextindex zum Einsatz kommen:

Wortabgrenzung / Tokenizing: Im Deutschen werden Satzzeichen wie z.B. das Ausrufeze-
ichen direkt ohne Leerzeichen an das letzte Wort des Satzes gesetzt. In den Volltextindex
wollen wir aber den Eintrag {Tour}, nicht den Eintrag {Tour!} aufnehmen - nach letzterem
wird wohl kaum jemand suchen. Dazu mussen wir beim Aufbau des Volltextindex angeben
kdénnen, dass bestimmte Zeichen nicht zum Wort gehéren. Nicht immer ist die Entscheidung
so einfach: Bei einer Zeichenfolge wie ,Kuschel-Klassik”, die in einem Text vorkommt, missen
wir uns entscheiden ob wir diese als einen Eintrag in den Volltextindex aufnehmen wollen
oder als {Kuschel} und {Klassik}. Im ersten Fall wird unsere Nachricht nur dann gefunden,
wenn genau nach ,Kuschel-Klassik” oder z.B. ,*uschel-K*" gesucht wird, im zweiten Fall auch
bei allen ,Klassik"-Suchen.

Was wir trotz des Vorkommens von Satzzeichen wahrscheinlich zusammenhalten, d.h. vom
Tokenizing ausnehmen wollen, sind Abktrzungen: wenn AC/DC nur a.d.D. nach Deutschland
kommen (auf der Durchreise), dann ist es wahrscheinlich besser, die Abklirzung mit im Index
zu haben statt der einzelnen Buchstaben.

Filtern: Durch Filteroperationen kdnnen wir sowohl Worte bei ihrer Aufnahme in den Voll-
textindex abwandeln als auch ihre Aufnahme komplett unterdrticken. Bekannt: Stoppworte,
hier kénnen wir Liste pflegen. Auch einzelne Buchstaben (Bela B.) wollen wir wahrschein-
lich nicht so im Index stehen haben - die Verwechselungsgefahr ist zu gro3. Mit anderen
Filtern kdnnen wir Worte auf ihre Grundformen zurlckfihren oder Ersetzungslisten fiir
einzelne Zeichen definieren (um z.B. Akzente zu eliminieren). Andere Filter wiederum bere-



inigen den Text um XML-Tags.

All das kédnnen wir im Admin-Tool unter ,Indexkonfiguration” einstellen. Diese Konfiguratio-
nen konnen wir dann (im KB oder im Admin-Tool) den Zeichenkettenattributen zuweisen. Die
Indexkonfiguration ist so organisiert, dass eine Filterung vor der Wortabgrenzung und eine
Filterung nach der Wortabgrenzung stattfinden kann.

Bei der Volltextsuche greift die Wildcard-Automatik der anderen Abfragen nicht, aber der
Nutzer kann naturlich seine Eingabe mit Wildcards versehen.

1.3.3 Such-Pipeline

Such-Pipelines ermoglichen es, einzelne Komponenten zu komplexen Abfragen zu kom-
binieren. Die einzelnen Bausteine fihren Operationen aus dabei z.B.:

e Das Netz traversieren und dabei Gewichtung bestimmen
e Strukturabfragen und einfache Abfragen ausfuhren

e Treffermengen zusammenfassen

Jeder Abfrageschritt erzeugt eine Ergebnismenge (i.d.R. eine Menge von Objekten). Diese
Ergebnismenge kann wiederum als Eingabe fur nachfolgende Komponenten in der Pipeline
verwendet werden.

Beispiel

Nehmen wir an, Songs und Kunstler unseres Musiknetzes sind mit Tags fur ihre typische
Stimmung charakterisiert. Ausgehend von einer bestimmten Stimmung wollen wir nun die
Bands herausfinden, welche diese Stimmung am besten vertreten.

Schritt 0 unserer Such-Pipeline nimmt eine Ausgangsstimmung als Parameter entgegen und
belegt damit die Variable namens "mood", in unserem Beispiel nehmen wir die Stimmung
"Aggressiv" als Input und schauen uns jetzt an, wie wir mit Hilfe der Suchpipelines fiir diese
Stimmung typische Bands ermitteln: Schritt 1 geht von der Ausgangsstimmung Uber die Re-
lation ist Stimmung von zu den Songs, denen diese Stimmung zugeordnet ist:

typiSChE Bands Konfiguration | Treffer | Ursache | Beschreibung
4 I through Songs Eingabe mood
& Gewichtete Relation/Attribut (ist Stimmung von) mood => songs Treffer

Ausgabe songs

Treffer
Eigenschaft | ist Stimmung von (Objekte von Werk)
Gewicht

Standardwert| 0.25
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i-views 5.1

6544

Zeichenerklaruna

e Musik Schlagwor

"@Aggressiv ° -
e Album o
@ Titel ';)
0

"@Seven Nation Army
(e

"'e Elephant

*‘@Dog faced boy
"@Hear‘t in a cage

* @ By Myself
"‘@Faint
"@Crawling

"@A Place for my Head

o Anarchy In The U.K.

Im zweiten Schritt gehen wir von der Menge an ermittelten Songs zu den entsprechenden

Bands Uber die Relation hat Autor:

P = typische Bands

Komponenten

£ typische Bands
4 I through Songs

Konfiguration |Treﬁer |Ursache |Beschreibung |

Eingabe | songs

4 Gewichtete Relation/Attribut (ist Stimmung von) mood => songs Treffer

& Gewichtete Relation/Attribut (hat Autor) songs => bandsThroughSongs

Ausgabel bandsThroughSongs

Treffer

Eigenschaft ‘ hat Autor (Objekte von Band, Objekte von Person)

Gewicht ‘

Standa rdwert
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Zeichenerklaruna

o Band

= Musik Schlagwor
G Album
Titel

& Aggressiv "‘@Dog faced boy °E9|5

"' Heart in a caf_;_rc
The Strokes
"@ By Myself
"'Faint
*‘@Crawling °Linkin Park
"'A Place for my Head

w . Anarchy In The U.K.

+Seven Nation Army "‘°S P
ex Pistols
°The White Stripes

"‘@ Elephant

Jetzt mdchten wir noch einen zweiten Weg verfolgen: Vom Ausgangspunkt ‘'mood’ , Aggressiv”
zu Musikrichtungen, die durch Aggressivitat charakterisiert werden. Von dieser Menge an rel-
evanten Musikrichtungen ausgehend soll es wieder zu Bands gehen, die zu dieser Musikrich-
tung zahlen. Wir kdnnten jetzt wieder wie oben Relationen aneinanderhangen, wir kdnnen
dazu aber auch eine Strukturabfrage in die Suchpipeline einbauen:

Konfiguration | Suchparameter

Eingabe

Beschreibung

Treffer (zur Filterung) oder ohne Eingabe (normale Abfrage)

Ausgabe bandsThroughStyle

Treffer

Rest

Treffer, die bei der Filterung nicht die Suchbedingung erfiillen

Abfrage | Band

* &2sand

& Relation # |&® + hat Stil
© hat 7iel * |J@Musik stil

& Relation H |-’ wird charakterisiertvon‘

O hatZiel * f’i}MusikSchlagwor‘t‘

A Attribut

¥ Wert = @ mood A=aM
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Zeichenerklaruna

gand ﬂ Heavy Metal
' Musik Schlagwor
L Aggressiv 2 Dog faced boy @Ee\s
ﬂ Musike St 43 Heart in a cany,
> The Strokes
& Album
il By Myself
ZD Titel
7)) Faint
E Crawling @L’mkin Park
ﬁ Punk

ﬂl A Place for my Head

' 7)) Anarchy In The UK.
49 Seven Nation Army
&l . "‘@Sex Pistals

@The White Stripes

Diesem zweiten Weg Uber die Musikrichtungen geben wir ein etwas niedrigeres Gewicht und
fassen zum Schluss die Ergebnisse zusammen:;

a9 Elephant

Name Typ Ursache Suchtext Qualitat v
Linkin Park Band A Place for my Head, By - 100

The White Stripes Band Elephant, Seven Nation, - 38

Eels Band Dog faced boy . 8

The Strokes Band Heart in a cage . 6

Sex Pistols Band Anarchy In The U.K. . 6

Die Abarbeitung der Schritte erfolgt sequenziell: Uber die Eingabe und Ausgabe wird bes-
timmt, welcher Schritt mit welcher Treffermenge weiterarbeitet. So konnten wir z.B. bei un-
serem alternativen Weg wieder ganz vorne mit ‘mood’ beginnen.

Das Prinzip der Gewichtungen

Das Ziel war es, den Bands, die als Ergebnisse herauskommen, ein Ranking zu geben, das
zeigt, wie grol ihre semantische ,Nahe" zum mood Aggressiv ist. Das Ranking beeinflussen
wir in dieser Suche vor allem an zwei Stellen: ganz zum Schluss gewichten wir in der Zusam-
menfassung Bands hdher, die sowohl Uber ihre Musikrichtung als auch tber Songs gefunden
werden. Das trifft hier auf Linkin Park und auf Sex Pistols zu. Das héhere Ranking von Linkin
Park resultiert daraus, dass immer wieder von verschiedenen Songs mit dem mood Agressiv
zu Linkin Park fuhrt. Da im Datenbestand mehr aggressive Songs von Linkin Park vorhanden
sind, soll Linkin Park mit hdherem Ranking 'belohnt’ werden.

1.3.3.1 Zusammenstellung von Such-Pipelines

Die einzelnen Komponenten einer Such-Pipeline, werden im Hauptfenster im Feld Kompo-
nente in der Reihenfolge ihrer Ausfihrung dargestellt.



Mit der Schaltflache Hinzufiigen kénnen wir eine neue Komponente am Ende der vorhande-
nen Komponenten anfugen.

Die Gruppierung mit Blécken dient allein der Ubersichtlichkeit, etwa zur Zusammenfassung
mehrerer Komponenten zu einem Funktionsbereich der Such-Pipeline.

Mit den Schaltflachen Nach oben und Nach unten oder mit Drag&Drop kann die Reihenfolge
der Schritte geandert werden.

Mit Entfernen wird die ausgewahlte Komponente entfernt, inklusive aller evtl. enthaltenen
Unterkomponenten. Auf der rechten Seite im Hauptfenster wird die Konfiguration fur die
ausgewahlte Komponente angezeigt.

Konfiguration einer Komponente

Auf der rechten Seite des Hauptfensters lasst sich unter dem Reiter ,Konfiguration” eine
gewahlte Komponente konfigurieren: Die meisten Komponenten benétigen eine Eingabe.
Diese kommt i.d.R. von einem vorangegangenen Schritt. So gibt die erste Komponente in un-
serem Beispiel ihr Ergebnis unter der Variable ,songs” an die nachsten Komponenten weiter,
diese geht von da aus zu den Bands und gibt das Ergebnis wiederum als ,bandsThrough-
Songs” an die nachsten Schritte weiter:

typig(he Bands Konfiguration | Treffer | Ursache | Beschreibung
4 I. through Songs Eingabe | songs
& Gewichtete Relation/Attribut (ist Stimmung von) mood => songs Treffer
&5 Gewichtete Relation/Attribut (hat Autor) songs => bandsThroughSongs Ausgabel bandsThroughSongs

Treffer
Eigenschaft | hat Autor (Objekte von Band, Objekte von Person)
Gewicht

Standardwert 1

Uber die Eingabe- und Ausgabe-Variable kénnen wir auch in spateren Schritten wieder neu
bei den ersten Ergebnissen aufsetzen, wie wir schon im letzten Abschnitt gesehen haben.

Als globale Einstellungen fir die Suche legen wir die Eingabeparameter fest. Unter dem Na-
men, den wir hier vergeben, kdnnen wir in den einzelnen Schritten unserer Such-Pipeline
dann auf diese Eingaben zugreifen. In unserem Beispiel ist der Mood, zu dem wir typische
Bands ermitteln, der Eingabeparameter.

typische Bands Konfiguration | Beschreibung
¥ I through Songs [ Treffererklarung hinzufigen
4 & through Styles Parameter

Structured Query "Band Name Benctigt  Typ Beschreibung

ro ;“Ef e Jmood v
Einige Komponenten erlauben eine Abweichung von der Standard-Verarbeitungsreihenfolge:

Qualitét skalieren bandsThr

Einzelverarbeitung: Elemente einer Menge wie z.B. Treffer einer Suche kann man auch
einzeln verarbeiten. Dies ist z.B. praktisch, wenn man zu Suchtreffern eine individuelle Umge-
bung von benachbarten Objekten aufsammeln will. Bei der Einzelverarbeitung wird jedes Ele-
ment in der bei Einzeltreffer konfigurierten Variable gespeichert und die Unterkomponenten
ausgefuhrt.

Bedingung Parameter gesetzt: Diese Komponente fuhrt weitere Unterkomponenten nur
dann aus, wenn vorgegebene Parameter gesetzt sind. Der Wert ist dabei unerheblich. Mit
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Hinzufligen kann man eine neue Unterkomponente hinzufligen.

KPath-Bedingung: Mit einer KPath-Bedingung kdnnen wir bestimmen, dass die Unterkom-
ponenten nur dann ausgefuhrt werden, wenn eine in KPath formulierte Bedingung erfullt ist.
Falls die Bedingung nicht erfullt ist, wird die Eingabe Ubernommen. KPath ist im Handbuch
zu KScript beschrieben.

Ergebnis: An beliebigen Stellen der Suche kénnen wir die Suche abbrechen und ein Ergebnis
zurlickgeben. Diese Komponente ist unter anderem flr das Testen der Such-Pipeline nit-
zlich.

Die Block-Komponente, die wir auch in unserem Beispiel verwendet haben, gruppiert
eine Menge von Einzelschritten. Um bei umfangreicheren Konfigurationen den Uberblick
zu wahren, kénnen wir zudem auf dem Reiter ,Beschreibung” den Namen der Kompo-
nente andern sowie einen Kommentar hinzufiigen. Weder die Block-Komponente noch die
Beschreibung haben funktionale Auswirkungen. Beides dient lediglich der Lesbarkeit der
Such-Pipeline.

Testumgebung

Auf die Testumgebung kann an folgenden Stellen zugegriffen werden:

=%0
Umbenennen
Registrierungsschlissel setzen
WF Deregistrieren Konfiguration | Beschreibung
’ t Element in Ordner ablegen O Treffererklarung hinzufigen
Pt Im Baum anzeigen Parameter
L Verwendungen Name Bendtigt Typ Beschreibung
¢ Name kopieren preaibands J mood v
Reagistrierungsschlissel kopieren
Uberpriifen
< >

Hilfe: Suchen/Abfragen

Hinzufigen | Entfernen MNach oben  MNach unten

Hinzufiigen | Entfernen Nach oben  Nach unten

[] Ergebnismenge begrenze Treffer
[] serverbasierte Abfrage Testumgebung

Mit der Testumgebung kénnen wir die Arbeitsweise der Suche analysieren. Der obere Teil
enthadlt die Sucheingabe, der untere Teil das Ergebnis. Die Sucheingabe kann ein Suchtext
oder ein Element der semantischen Graph-Datenbank sein, je nachdem welche geforderten
und optionalen Eingabeparameter wir global in der Such-Pipeline definiert haben. Wenn wir
ein Element der semantischen Graph-Datenbank als Startpunkt eingeben wollen, selektieren
wir die entsprechende Parameter-Zeile und flgen, je nach Typ einen Attributwert oder ein
Element der semantischen Graph-Datenbank hinzu.
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Suchtext
Parameter
MName Bendtigt Typ Wert Typ des Wertes Wert setzen
mood i Aggressiv Musik Schlagwort Element setzen
Zuriicksetzen
Suchen
Name Typ Ursache Suchtext Qualitat h
Linkin Park Band A Place for my Head, By - 100
The White Stripes Band Elephant, Seven Nation ; - 38
Eels Band Dog faced boy - 8
The Strokes Band Heart in a cage - 6
Sex Pistols Band Anarchy In The U.K. . 6

Auf dem Reiter Suchablauf wird ein Protokoll der Suche angezeigt. Dieses besteht im wesentlich
aus der Belegung der Ausgabevariablen sowie der Dauer zur Ausfihrung der einzelnen Kom-
ponenten.

4 through Songs Meldungen
Gewichtete Relation/Attribut (ist Stimmung vc  Varizblen und Werte
Gewichtete Relation/Attribut (hat Autor) song Name Typ Wert

“ through Styles songs  Jausgave |(9) Seven Nation Army. Fant Elephant By |
Structured Query "Bands through style" =» b | moed Eingabe Aggressiv

Qualitét skalieren bandsThroughStyle =» bani

Treffer zusammenfassen bandsThroughSongs, bz

Qualitat skalieren typicalBands => typicalBands

~

Name Typ Ursache Suchtext Qualitat
A Place for my Head Titel Aggressiv - 25
Anarchy In The UK. Titel Aggressiv . 25
By Myself Titel Aggressiv . 25
Crawling Titel Aggressiv e 25

Verrechnungsmaéglichkeiten

Bei einigen Komponenten ist es moglich, mehrere Qualitatswerte zu einem einzigen Qual-
itatswert zusammenzufassen - z.B. bei ,Treffer zusammenfassen”, aber auch beim Traver-
sieren von Relationen (siehe Beispiel oben). Dabei stehen folgende Berechnungsmethoden
zur Verfigung:

e Addieren / Multiplizieren

e Arithmetischer Mittelwert / Median

e Minimum / Maximum

e Ranking
Die Option ,Ranking” passt immer dann, wenn wir aus Einzelhinweisen ein Gesamtbild
zusammenfiugen mdchten, z.B. wenn wir viele, zumindest teilweise unabhangige Wege -

am Ende noch mit unterschiedlicher Lange - zu einer ,Gesamtnahe” verrechnen wollen. Mit
der Ranking-Verrechnung sorgen wir daflr, dass alle positiven Hinweise (alle unabhangigen



Wege) die Ahnlichkeit immer weiter erhéhen, ohne dass die 100% Uberschritten werden.

In der Such-Pipeline werden Qualitatswerte immer als FlieBkommazahlen angegeben. Der
Wert 1 entspricht dabei einer Qualitat von 100%.

1.3.3.2 Die einzelnen Komponenten
/& Gewichtete Relationen und Attribute

Ausgehend von semantischen Objekten kénnen wir mit diesem Schritt den Graph traver-
sieren und Relationsziele oder Attribute aufsammeln. Dazu mussen wir den Typ der Relation
oder des Attributs angeben.

Achtung: Ausgabe sind nur noch die aufgesammelten Ziele, nicht mehr die Ausgangsmenge.
Wenn diese angezeigt werden sollen, missen wir anschlieend die Eingangs- und die Aus-
gangstreffer zusammenfassen.

Bei der Traversierung einer Relation kann die Gewichtung der Treffer beeinflusst werden.
Nehmen wir an, wir wollen den ,Ausgangs-mood” unserer Beispielsuche um ,Unter-moods”
semantisch erweitern. Aber diese Indirektion soll sich in einem Ranking niederschlagen:
Verbindungen zu Bands, die Uber die Untermoods laufen, sollen nicht so stark zahlen wie
Verbindungen Uber einen Ausgangsmood. Zu diesem Zweck kénnen wir das Relation-
Entlanggehen mit einem pauschalen Wert - z.B. 0,5 - belegen, und mit dem Eingangsgewicht
verrechnen, beispielsweise multiplizieren. Dann zadhlen die in diesem Schritt hinzugefugten
Untermoods nur halb so viel wie die direkten.

Statt eines pauschalen Gewichts fur das Entlanggehen der Relation zu vergeben, kénnen wir
den Wert auch aus einer Metaeigenschaft des Basistyps FlieRkommazahl der ausgewahlten
Relation auslesen. Falls dieses Attribut nicht vorhanden ist oder keines konfiguriert wurde,
wird der Standardwert verwendet. Der Wert sollte zwischen 0 und 1 liegen. Die Treffererzeu-
gung kann detaillierter konfiguriert werden: Bei Relationen kann optional auch fir die Rela-
tionsquelle (statt fur das Relationsziel) ein neuer Treffer erzeugt werden.

Wenn eine Relation als Eigenschaft ausgewahlt wurde und Treffer fiir Relationsziele erzeugt
werden, kdnnen wir optional auch die Relation transitiv verfolgen. Bei jedem Schritt ver-
ringert sich der Qualitatswert, bis der angegebene Schwellwert unterschritten wird. Falls ein
Objekt mehr Relationen hat als bei maximaler Fanout angegeben, werden diese Relationen
nicht verfolgt. Je héher der Dampfungsfaktor ist, desto starker wird der Qualitatswert ver-
ringert.

Strukturabfrage

Mit Strukturabfrage-Komponenten kénnen wir entweder semantische Objekte suchen / von
einer bestehende Menge zu anderen Objekten gehen (wie mit der gewichteten Relation) oder
eine Menge filtern.

Wenn wir Objekte suchen, leiten wir unsere Ausgangsmenge von Treffern aus einem der
vorhergehenden Schritte Uber den Parameternamen in die Suche ein. (Allgemein: Innerhalb
der Expertensuche kdnnen Variablen der Such-Pipeline wie z.B. search-String ber Parameter
referenziert werden). Die Eingabe bleibt in diesem Fall leer.
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Konfiguration | Suchparameter | Beschreibung

Eingabe
Treffer (zur Filterung) oder ochne Eingabe (normale Abfrage)

Ausgabe bandsThroughStyle

Rest

Treffer, die bei der Filterung nicht die Suchbedingung erfillen

Abfrage | Band

+ &dBand
o + + hat Stil
o/ + | Jdmusik stil
o + wird charakterisiert von
o] #+ %, Musik Schlagwort
+ Name
T = @ A=al

Zur Filterung geben wir dagegen als Eingabe eine Menge von Objekten an. In der Ausgabe
sind alle Objekte enthalten, auf die die Suchbedingung zutrifft. Objekte, die nicht zur Suchbe-
dingung passen, kdnnen optional in einer weiteren Variable (Rest) gespeichert werden.

Wir kénnen die Strukturabfrage entweder direkt in der Komponente ad hoc definieren oder
eine bestehende Strukturabfrage verwenden.

Achtung: Wenn eine bestehende Suche ausgewdhlt wurde, wird keine Kopie angelegt, An-
derungen, die wir an fur Zwecke der Such-Pipeline an der Strukturabfrage vornehmen, an-
dern sie auch fur alle anderen Verwendungen.

Abfrage

Mit der Komponente ,Suche” kénnen einfache Suchen, Volltextsuchen und andere Such-
Pipelines ausgefuhrt werden. Einfache Suchen und Volltextsuchen werden dabei mit einer
Zeichenkette versehen, z.B. mit dem searchString: Das ist ein Parameter, der in allen Such-
Pipelines zur Verfugung steht um die Nutzereingabe zu verarbeiten. Die Treffermenge der
aufgerufenen Suche belegt die Ausgabe dieser Komponente.

Uber das Einbinden von Such-Pipelines in anderen Such-Pipelines kénnen wir haufiger
auftretende Teilschritte ausfaktorisieren. Anderen Such-Pipelines kénnen mehrere Param-
eter Ubergeben werden und ganze Treffermengen Ubergeben. Mit eingebundenen Such-
Pipelines kdnnen wir auch mehrere Parameter austauschen, d.h. wir kénnen in der eingebun-
denen Suche auf jede Teilschrittausgabe der umgebenden Suche zugreifen und umgekehrt.
Wenn wir auf "ausgewahlte Parameter gehen, kdnnen wir diese auch umbenennen, falls wir
z.B. eine Treffermenge aus der eingebundenen Suche nutzen wollen, aber den Namen schon
verwendet haben. Oder wir kénnen, um solche Konflikte zu vermeiden, nur einen Teil der
Parameter aus der eingebundenen Suche Gbernehmen.



Treffer zusammenfassen

Mit dieser Komponente kdnnen wir mehrere Treffermengen aus unterschiedlichen vorange-
gangenen Schritten zusammenfassen. Folgende Methoden zur Zusammenfassung stehen
zur Verfligung:

Vereinigungsmenge: Alle Treffer, die in mindestens einer der Mengen vorkommen, werden
als Ergebnis ausgegeben

Schnittmenge: Nur Treffer, die in allen Mengen vorkommen, werden als Ergebnis aus-
gegeben.

Bei Vereinigungsmengen und Schnittmengen werden kommt es vor, dass ein semantisches
Objekt in mehreren Treffermengen vorkommt und zu einem Gesamttreffer mit neuer Tref-
ferqualitat verrechnet werden muss. Hier stehen wieder die erwahnten Verrechnungsmeth-
oden zur Verfugung.

Differenz: Eine der Treffermengen muss als Ausgangsmenge definiert werden. Von dieser
werden die anderen Mengen abgezogen.

Symmetrische Differenz: Die Ergebnismenge besteht aus den Objekten, die nur in genau
einer Teilmenge enthalten sind (= alles aul3er dem Schnitt, bei zwei Mengen).

Es kdnnen drei unterschiedliche Arten von Gesamttreffern erzeugt werden. Die Auswahl ist
insbesondere dann relevant, wenn die Teiltreffer zusatzliche Informationen tragen.

e Einheitliche Treffer erzeugen, urspringliche Treffer als Ursache merken: Es werden
neue Treffer erzeugt, die den ursprunglichen Treffer als Ursache enthalten.

e Ursprungliche Treffer erweitern: Der ursprungliche Treffer wird kopiert und erhalt einen
neuen Qualitatswert. Falls mehrere Treffer fUr dasselbe semantische Objekt vorliegen,
wird ein beliebiger Treffer gewahlt.

e Einheitliche Treffer erzeugen: Es wird ein neuer Treffer erzeugt. Die Eigenschaften des
ursprunglichen Treffers gehen verloren.

Teiltreffer zusammenfassen

Bei der Einzelverarbeitung ist es 6fters notwendig, eine Gesamtmenge aus Teiltreffern zu
erzeugen. Dieses ermoglicht die Komponente ,Teiltreffer zusammenfassen”. Diese fasst
alle Treffer einer oder mehrerer Teiltreffermengen zusammen. Der Unterschied zu Treffer
zusammenfassen liegt darin, dass die Zusammenfassung erst am Ende erfolgt, nicht fur jede
einzelne Teiltreffermenge. Dies ist insbesondere bei der Berechnung der Qualitat relevant,
da Treffer zusammenfassen z.B. bei Median falsche Werte liefern wirde.

Skript

Eine Such-Pipeline kann ein Skript (JavaScript oder KScript) enthalten. Dieses kann auf die
Variablen der Such-Pipeline zugreifen. AuRerdem kann ein Skript mehrere Parameter an die
Such-Pipeline Ubergeben. Das Ergebnis des Skripts wird als Ergebnis der Komponente ver-
wendet.

Die JavaScript-API sowie KScript sind in separaten Handbuchern beschrieben.

2 Qualitat aus Attributwert ibernehmen

Far Treffer kénnen wir den Qualitatswert aus einem Attribut des semantischen Objekts



Ubernehmen. Falls das Objekt nicht genau ein solches Attribut besitzt, wird der Standard-
wert verwendet. Der Wert sollte zwischen 0 und 1 liegen.

Gesamtqualitidt aus gewichteten Qualitdten berechnen

Um die Qualitat eines Suchtreffers anzupassen, kann es hilfreich sein, aus einzelnen Teilqual-
itdten einen Gesamtwert zu berechnen. Die Qualitdten mussen dabei als Zahlenwerte vor-
liegen. Aus diesen Werten wird eine neue Gesamtqualitat berechnet.

Gesamtqualitat einer Treffermenge berechnen

Aus den einzelnen Qualitatswerten einer Treffermenge kann man eine Gesamtqualitat berech-
nen.

Qualitat beschranken

Treffermengen konnen wir auf Treffer beschranken, deren Qualitatswert innerhalb vorgegeben-
er Schranken (Minimum und Maximum) liegen. Im Normalfall méchten wir Treffer, die unter-
halb einer bestimmten Qualitatsschwelle liegen, ausfiltern.

Trefferanzahl beschranken

Falls die Gesamtzahl einer Treffermenge begrenzt werden soll, kbnnen wir die Kompo-
nente ,Trefferanzahl beschranken” hinzufigen. Mit der Option ,Treffer gleicher Qualitat nicht
zerteilen” verhindern wir, dass bei mehreren Treffern mit gleicher Qualitat eine willkir-
liche Auswahl erfolgt, um die Gesamtzahl einzuhalten. Wir erhalten dann mehr Treffer als
vorgegeben.

Fur einige sehr spezielle Falle kénnen wir die Treffer auch zufallig auswahlen lassen, z.B. wenn
wir eine grole Menge an Treffern gleicher Qualitat haben und eine Vorschau generieren
wollen.

Qualitat skalieren

Die Qualitatswerte einer Treffermenge kann skaliert werden. Es wird eine neue Treffermenge
mit skalierten Qualitatswerten berechnet. Die Berechnung erfolgt ein zwei Schritten:

1. Die Qualitatswerte der Treffer werden begrenzt. Die Grenzwerte kdnnen entweder fest-
gelegt oder berechnet werden. Bei der Berechnung werden der minimale und der max-
imale Wert der Treffer ermittelt. Falls die Grenzen vorgegeben werden und ein Treffer
einen Qualitatswert aullerhalb der Grenzwerte hat, wird der Wert auf den Grenzwert
beschrankt. Falls man solche Treffer entfernen will, muss man die Komponente Qualitat
beschranken vorschalten. Beispiel: Abbilden von Prozentwerten auf Schulnoten. 30%
ist Durchschnitt, Uber 90% ist Highscore. Die Werte kdnnen innerhalb von 30% bis 90%
linear skaliert werden.

2. AnschlielRend werden die Qualitatswerte linear skaliert. Treffer mit dem minimalen/maximalen

Eingangswert erhalten den minimalen/maximalen skalierten Wert.

Trefferqualitat berechnen



AN

&

OO0

o] 1 J

&

o] 1 J

&

Mit Hilfe eines KPath-Ausdrucks wird flr einen Treffer ein neuer Treffer mit berechneter
Qualitat erzeugt. Der KPath-Ausdruck wird ausgehend von der Eingabe berechnet.

1.3.4 Die Suche im Knowledge-Builder

Bis auf die Strukturabfragen, die in den Ordnern angelegt und auch dort ausgefuhrt wer-
den, kénnen alle Suchen in der Kopfzeile des Knowledge-Builders fur die interne Nutzung
verfligbar gemacht werden.

ORDMER

4 Arbeitsordner

Dazu mussen wir eine vorkonfigurierte Suche nur in das Suchfeld in der Knowledge-Builder-
Kopfzeile hineinziehen. Stehen dort mehrere Suchen zur Auswahl, kann durch Klick auf das
Lupensymbol [ aus einem PullDown-Menu die gewUlinschte Suche ausgewahlt werden. Das
Sucheingabefeld bertcksichtigt dabei immer den zuletzt ausgefihrten Suchmodus.

Entfernen kdnnen wir die Suche Uber die globalen Einstellungen. Hier kénnen wir auch die
Reihenfolge der verschiedenen Suchen im Menu andern.

1.3.5 Spezialfdlle

1.3.5.1 Volltextsuche Lucene

Die Volltextsuche lasst sich auch alternativ Uber den externen Indexer Lucene betreiben.
Die Konfiguration der Suche ist dann analog zur normalen Volltextsuche, d.h. es kénnen
wiederum Attribute in die Suche konfiguriert werden, die an den Lucene-Index angeschlossen
sind; der Suchvorgang erfolgt ebenfalls analog.

1.3.5.2 Suche mit reguldren Ausdriicken

Regulare Ausdricke sind ein machtiges Mittel, um je nach Aufgabe Datenbestande nach kom-
plexen Suchausdricken zu durchforsten.

Suche mit reguldrem Ausdruck Treffer

The [CF]all The Call, The Fall

Car. Cars

Car.* Cars, Caravans, Carmen etc.
[AR]Joom Doom, Loom etc. (aber nicht Room)
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Als Sucheingaben unterstutzt i-views dabei den auch aus Perl bekannten Standard, der z.B.
im Wikipedia-Artikel zu regularen Ausdriicken beschrieben ist.

1.3.5.3 Suche in Ordnern

Die Suche in Ordnern sucht in Ordnernamen und -inhalten:

e Ordner, deren Name auf die Sucheingabe passt

e Ordner, die Objekte enthalten, die auf die Sucheingabe passen

e Expertensuchen, die Elemente enthalten, auf die die Sucheingabe passt

e Skripte, in denen die Sucheingabe auftaucht

e Rechte- und Triggerdefinitionen, die Elemente enthalten, auf die die Sucheingabe passt

Mit der Sucheingabe #obsolete kann gezielt nach Verwendungen von gel6schten Objekten
(z.B. in Rechten, Triggern, Suchen) gesucht werden. Bei der Konfiguration der Suche kann die
Menge der zu durchsuchenden Ordner eingeschrankt werden. AulRerdem kann die Option
»Nach Objektnamen in Ordnern suchen” deaktiviert werden. Dies ist hilfreich, wenn man
nicht nach semantischen Objekten in Ordnern suchen will, da bei umfangreichen Ordnern (z.
B. gespeicherte Suchergebnisse) die Suche nach Objektnamen sehr lange dauern kann.

1.4 Ordner und Registrierung

Neben den Objekten und ihren Eigenschaften bauen wir in einem typischen Projekt auch
diverse andere Elemente: wir definieren z.B. Abfragen und Importe/Exporte oder schreiben
Skripte fur spezielle Funktionen. Alles, was wir bauen und konfigurieren, kénnen wir in Ord-
nern organisieren.

Die Ordner werden geteilt mit allen anderen, die am Projekt arbeiten. Wenn wir das nicht
maochten, kdnnen wir Dinge im Privatordner ablegen, etwa fur Testzwecke. Dieser ist nur fur
den jeweiligen Nutzer sichtbar.

Eine spezielle Form des Ordners ist die Sammlung semantischer Objekte, in der wir von
Hand Objekte z.B. zur spateren Bearbeitung ablegen kdénnen. Dazu kdnnen wir sie einfach
mit Drag&Drop in den Ordner schieben, zudem gibt es Operationen um z.B. Ergebnislisten
in Ordnern festzuhalten. Die Sammlung semantischer Objekte halt lediglich Referenzen auf
die Objekte: In dem Moment, in dem wir eines dieser Objekte I6schen, ist wird es ebenfalls
in der Sammlung geldscht.

Registrierung

Abfragen, Skripte etc. kdnnen sich gegenseitig aufrufen (eine Abfrage kann in eine andere
Abfrage oder in ein Skript eingebaut werden, umgekehrt kann ein Skript von einer Such-
Pipeline aus aufgerufen werden). Zu diesem Zweck gibt es Registrierungsschlissel, mit de-
nen wir Abfragen, Import-/Export-Abbildungen, Skripte und sogar Sammlungen semantisch-
er Objekte und Strukturordner ausstatten kdnnen, damit sie anderen Konfigurationen Funk-
tionalitat zur Verfugung stellen. Der Registrierungsschlissel muss eindeutig sein. Alles,
was einen Registrierungsschlussel hat, wird automatisch in den Ordner ,Registrierte Objek-
te” aufgenommen bzw. in den seinem Typ entsprechenden Unterordner

Verschieben, Kopieren, Léschen
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Nehmen wir an, wir haben in unserem Projekt einen Ordner namens ,Playlist-Funktionen”
Dieser enthalt vielleicht einen Export, einige Skripte und eine Strukturabfrage ,ahnliche
Songs”, die wir in einem REST-Services benutzen wollen. In dem Moment, in dem wir der
Strukturabfrage einen Registrierungsschlissel geben, wird sie im Ordner ,Registrierte Ob-
jekte" (Abschnitt "Technik") aufgenommen. D.h. die Strukturabfrage "ahnliche Songs"” taucht
im Ordner ,Registrierte Objekt” unter ,Abfrage” auf. Sie bleibt dort auch, wenn wir sie
aus unserem Projekt-Unterordner ,Playlist-Funktionen” entfernen. Entfernen wir den Reg-
istrierungsschlussel, fallt die Abfrage automatisch aus der Registratur heraus.

Das Grundprinzip beim Léschen bzw. Entfernen: Abfragen, Importe, Skripte kénnen in ein
oder mehreren Ordnern gleichzeitig und mussen in mindestens in einem Ordner enthalten
sei. Erst wenn wir also z.B. unsere Abfrage aus dem letzten Ordner entfernen, wird sie tat-
sachlich geléscht. Nur dann bittet i-views auch um eine Bestatigung der Loschaktion. Das
gleiche gilt flr das Entfernen des Registrierungsschlussels.

Wollen wir in einem Schritt die Abfrage I6schen, unabhangig davon, in wie vielen Ordnern sie
sich findet, so kdnnen wir das nur von der Registratur aus.

Ordnereinstellungen

In den Ordnereinstellungen kénnen wir fir Suchergebnisse, Ordner und Obijektlisten (Liste
der konkreten Objekte im Hauptfenster des Knowledge-Builders bei Selektion eines Objek-
ttyps auf der linken Seite) Mengengrenzen definieren. Automatische Abfrage bis zur Anzahl
Objekte gibt an, bis zu welcher Anzahl von Objekte der Ordnerinhalt oder die Objektliste
ohne weitere Interaktion durch den Benutzer gezeigt wird. Ist die dort eingestellte Grenze
Uberschritten, bleibt die Liste zundchst leer und in der Statuszeile erscheint die Meldung
~Abfrage nicht ausgefuhrt”. Suche ausfihren ohne Eingabe in die Eingabezeile zeigt alle Ob-
jekte. Zumindest bis die zweite Grenze erreicht ist: Maximale Anzahl der Abfrageergebnisse,
Maximale Ergebnisanzahl in Objektlisten - hier hohe Werte - ab diesen Werten tatsachlich
kein Ergebnis mehr, missen Abfragen einschranken, z.B. in Objektlisten, indem wir zusat-
zlich Anfang des Namens im Eingabefeld.

1.5 Import und Export

Mit den Abbildungen von Datenquellen kénnen wir Daten aus strukturierten Quellen in i-
views importieren und Objekte und ihre Eigenschaften in strukturierter Form exportieren.
Die Quellen kdnnen Excel/CSV-Tabellen, Datenbanken oder XML-Strukturen sein.

Die Funktionen fur den Import und Export decken sich grof3tenteils und sind daher alle in
einem Editor verfugbar. Um auf die Funktionen flr den Import und Export zugreifen zu kon-
nen, muss zunachst ein Ordner (z.B. der Arbeitsordner) ausgewahlt werden. Dort kann Uber
die Schaltflache "Neue Abbildung einer Datenquelle" eine Datenquelle ausgewahlt werden,
aus der importiert, bzw. in die exportiert werden soll.

{+Tals]a e - COTOEE
ypP

ORDNER
Name T
4 W Arbeitsordner (workingFolder) {Oi

Alternativ findet man die Schaltflache auch im Reiter "TECHNIK" unter "Registrierte Objekte"
-> "Abbildungen von Datenquellen".

Folgende Schnittstellen und Dateiformate stehen flr den Import und Export zur Verfigung:

e CSV/Excel-Datei
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XML-Datei
MySQL-Schnittstelle
ODBC-Schnittstelle

e Oracle-Schnittstelle
PostgreSQL-Schnittstelle

e FUr den Austausch von Benutzer-IDs ist eine Standard-LDAP-Schnittstelle implemen-
tiert.

Im Folgenden wird anhand einer CSV-Datei beschrieben, wie man einen tabellenorientierten
Import/Export anlegt. Da bis auf den XML-Import/Export alle Importe/Exporte tabellenori-
entiert sind und sich die einzelnen Datenquellen ansonsten nur in ihrer Konfiguration un-
terscheiden, kann das Beispiel der Abbildung der CSV-Datei auch auf die Abbildungen der
anderen Datenbanken und Dateiformate Ubertragen werden.

1.5.1 Abbildungen von Datenquellen

CSV-Dateien sind das Standard-Austauschformat von Tabellenkalkulationstools wie Excel.
CSV-Dateien bestehen aus einzelnen Klartext-Zeilen, bei denen die Spalten durch ein fest
vorgegebenes Zeichen wie z.B. ein Semikolon getrennt sind.

1.5.1.1 Funktionsprinzip

Nehmen wir als erstes Beispiel eine Tabelle mit Songs: Beim Import dieser Tabelle mdchten
wir fur jede Zeile ein neues konkretes Objekt vom Typ Song anlegen. Aus den Inhalten der
Spalten B bis G werden Attribute des Songs bzw. Relationen zu anderen Objekten:

A B C D E F G H
1 |Titelname Interpret Album Genre Dauer Jahr Meine Wertung
2 |The Suburbs Arcade Fire The Suburbs Postwave 315 2010 60
3 |Ready To Start Arcade Fire The Suburbs Postwave 255 2010 80
4 |Modern Man Arcade Fire The Suburbs Postwave 279 2010 60
5 Rococo Arcade Fire The Suburbs Postwave 236 2010 40
6 |Empty Room Arcade Fire The suburbs Postwave 171 2010 20
7 |City With No Children Arcade Fire The suburbs Postwave 191 2010 20
8 |Half Light1 Arcade Fire The suburbs Postwave 253 2010 20
9 |Half Light 1l (No Celebration) Arcade Fire The suburbs Postwave 267 2010 40
10 |Suburban War Arcade Fire The Suburbs Postwave 281 2010 80
11 |Month Of May Arcade Fire The Suburbs Postwave 230 2010 20
12 |wasted Hours Arcade Fire The Suburbs Postwave 200 2010 40
13 DeepBlue Arcade Fire The Suburbs Postwave 268 2010 60
14 |We Used To Wait Arcade Fire The Suburbs Postwave 301 2010 100
15 |Sprawl | (Flatland) Arcade Fire The Suburbs Postwave 174 2010 10
16 |Sprawl Il (Mountains Beyond Mountains)  Arcade Fire The Suburbs Postwave 318 2010 40
17 | The Suburbs (Continued Arcade Fire The Suburbs Postwave 87 2010 40
18 EIEahDrRiEby The Beatles Revolver Qldies 127 1966 50l
19 For No One The Beatles Revolver Qldies 121 1966 60
20 |Good Day Sunshine The Beatles Revolver Qldies 129 1966 40
21 |Here There And Everywhere The Beatles Revolver Qldies 145 1966 40
22 IWant Ta Tell You The Beatles Revolver Qldies 149 1966 40
23 |I'm Only Sleeping The Beatles Revolver Qldies 181 1966 60
24 love ToYou The Beatles Revolver Qldies 181 1966 20
25 |She Said She Said The Beatles Revolver Qldies 157 1966 40
26 Taxman The Beatles Revolver Qldies 159 1966 20
27 Tomorrow Never Knows The Beatles Revolver Qldies 177 1966 20
28 |Yellow Submarine The Beatles Revolver Qldies 160 1966 20
29 |About A Girl Nirvana MTV Unplugged in NY  Rock 217 1994 60
30 Jesus Doesn't Want Me For A Su Nirvana MTV Unplugged in NY  Rock 277 1994 40
31 | The Man Who Sold The World Nirvana MTV Unplugged in NY  Rock 260 1994 80
32 |Pennyroyal Tea Nirvana MTV Unplugged in NV Rock 220 1994 60
33 |Dumb Nirvana MTV Unplugged in NY  Rock 172 1994 40
34 Pally Nirvana MTV Unplugged in NY  Rock 196 1994 60

Ausgehend vom Song, bauen wir die Struktur von Attributen, Relationen und Zielobjekten
auf, die durch den Import angelegt werden soll (linke Seite). So wird fir die Zeile 18 beispiel-
sweise ein Objekt vom Typ Song mit folgenden Attributen und Beziehungen angelegt:
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Definition: Mood-Beispiel
4 1: Individuen von Seng
£ 2: Attribut Name
/N 3: Attribut Dauer
£ 4: Attribut Jahr
£ 5: Attribut Wertung

£ 12; Attribut Name

4 8: Relation has author

Oldies

) Lange: 127
- &: Relation has style
Jahr: 1966
4 7: Individuen von Musical Style The Beatles V?/elttung' 60

Eleanor Rigby

- 9: Individuen von Band

£ 13: Attribut Name Revolver

4 10: Relation is contained in
4 11: Individuen von Album

£ 14; Attribut Name

Wir kénnen uns aber auch daflir entscheiden, die Angaben aus der Tabelle anders zu
verteilen also z.B. Erscheinungsjahr und Interpret dem Album zuordnen und das Genre
wiederum dem Interpreten. Eine Zeile bildet immer noch einen Kontext, muss deswegen
aber nicht zu genau einem Objekt gehéren:

Definition: Import-Beispiel
4 1: Objekte von Song
£ 2 Attribut Name
{5 3: Attribut Dauer
N 4: Attribut Wertung Oldies
- 5: Relation ist enthalten in
- 6: Objekte von Album
£ 7: Attribut Name
£ 8: Attribut Jahr
L 9: Relation hat Autor
4 10: Objekte von Band
£ 11: Attribut Name
4 12: Relation hast Musikrichtung
4 13: Objekte von Musikrichtung
£ 14: Attribut Name

Lange: 127
Wertung: 60

Eleanor Rigby
The Beatles

Revolver Jahr: 1966

Uberall, wo wir in unserem Beispiel neue konkrete Objekte als Relationsziele aufbauen,
mussen wir immer mindestens ein Attribut zu diesem Objekt angeben, hier jeweils das Na-
mensattribut, mit dem wir das entsprechende Objekt identifizieren kdnnen.

1.5.1.2 Datenquelle - Auswahl und Optionen

Nachdem wir, die Schaltflache "Neue Abbildung einer Datenquelle" ausgewahlt haben, 6ffnet
sich ein Dialog, mit dem wir die Art der Datenquelle und den Namen der Abbildung angeben
mussen. Haben wir die Datenquelle bereits in der semantischen Graph-Datenbank registri-
ert, kdnnen wir diese im unteren Auswahlmenti finden.
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Name Typ

MName
‘Son94 |

Datenguelle

® Neu anlegen
CSV/Excel-Datei 8
LDAP

MySQL-Schnittstelle
ODBC-Schnittstelle
Oracle-Schnittstelle
PostgreSQL

() Registrierte Datenguelle verwenden

| | Auswihlen |

| OK || Abbrechen|

Mit der Bestatigung auf "OK" 6ffnet sich der Editor fur den Import und Export. Unter "Import-
Datei" kdnnen wir den Pfad unserer zu importierenden Datei angeben. Alternativ kdnnen wir
die Datei auch Uber den Button rechts daneben auswahlen. Sobald die Datei ausgewahlt
wurde, werden die Spaltenuberschriften und ihre Positionen in der Tabelle ausgelesen und
im Feld rechts unten angezeigt. Die Schaltflache "Aus Datenquelle lesen" kann bei eventuellen
Anderungen der Datenquelle die Spalten erneut auslesen. Die Spalte "Abbildungen" zeigt
uns spater jeweils auf welches Attribut die jeweilige Spalte der Tabelle abgebildet wird.
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Songs Songs
CSW/Excel-Datei | Optionen | Log | Registratur
Import-Datei: | Ch\Users\nproske\Desktop\Songs.csv OTabeIIe anzeigen..
Export-Datei: ... || Tabelle anzeigen...
Optionen
Encoding: v Zeilentrenner: | automatisch erkennen v

1. Zeile ist Uberschrift Werte in Zellen sind in Anflhrungszeichen eingeschlossen

Spalten identifizieren Trennzeichen
) Gber Spalteniiberschrift () Tab

®) (ber Position ) Space
O Ober Zeichenposition ;

Spalten: /Aus Datenguelle lesen

Positic  Uberschrift Feldldne Typ Abbildungen

1 Titelname Variabe Zeichenket

2 Interpret Variabe = Zeichenket

3 Album Variabe Zeichenket

4 Genre Variabe Zeichenket

5 Moad Variabe Zeichenket

6 Dauer Variabe Zeichenket

7 Jahr Variabe Zeichenket

8 Meine Wertung Variabe Zeichenket

[] Bearbeiten [ipalte hinzufiiger| spalten entferner MNach oben  Nach unten

Die Struktur unserer Beispiel-Tabelle entspricht komplett den Standard-Einstellungen, sodass

wir unter dem Menulpunkt Optionen nichts weiter bericksichtigen missen. CSV-Dateien kon-

nen jedoch sehr unterschiedliche Strukturen aufweisen, die mit folgenden Einstellungsmdglichkeit-
en berucksichtigt werden mussen:

Encoding: Hier wird die Zeichenkodierung der Import-Datei festgelegt. Zur Auswahl ste-
hen ascii, ISO-8859-1, I1SO-8859-15, UCS-2, UTF-16, UTF-8 und windows-1252. Ist nichts aus-
gewahlt, wird die Standard-Einstellung Ubernommen, die der des laufenden Betriebssystems
entspricht.

Zeilentrenner: In den meisten Fallen reicht die Einstellung "automatisch erkennen", die auch
standardmaRig ausgewahlt ist. Sollte man jedoch feststellen, dass Zeilenumbriche nicht
richtig erkannt werden, sollte man die entsprechende korrekte Einstellung manuell auswahlen.
Zur Auswahl stehen CR (carriage return, engl. fur Wagenrucklauf), LF (line feed, engl. fir Zeilen-
vorschub), CR-LF und Keine. Der Standard, der den Zeilenumbruch in einer Textdatei kodiert,
ist bei Unix, Linux, Android, Mac OS X, AmigaOS, BSD und weiteren LF, bei Windows, DOS,
0S/2, CP/M und TOS (Atari) CR-LF und bei Mac OS bis Version 9, Apple Il und Cé4 CR.

1. Zeile ist Uberschrift. Es kann vorkommen, dass die erste Zeile keine Ubersch.rift enthalt, was
mit dem Entfernen des standardmaliig gesetzten Hakchens bei "1. Zeile ist Uberschrift" dem
System mitgeteilt werden muss.

Werte in Zellen sind in Anfiihrungszeichen eingeschlossen wahlt man aus, damit die Anfuhrungsze-
ichen nicht mit importiert werden, wenn man das nicht mochte.

Spalten identifizieren: Ob die Spalten tber ihre Uberschrift, die Position oder die Zeichenpo-
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sition identifiziert werden, muss angegeben werden, da ansonsten die Tabelle nicht korrekt
erfasst werden kann.

Trennzeichen: Falls ein anderes Trennzeichen als das standardmaRige Semikolon verwendet
wird, muss dies ebenfalls angegeben werden, sofern die Spalte nicht Uber die Zeichenposi-
tion identifiziert wird.

Daruber hinaus gelten folgende Regeln: Falls ein Wert der Tabelle das Trennzeichen oder
einen Zeilenumbruch enthalt, muss der Wert in doppelte Anfihrungszeichen gestellt wer-
den. Falls der Wert ein Anfihrungszeichen enthalt, muss dieses verdoppelt (»""«) werden.

1.5.1.3 Definition von Zielstruktur und Abbildungen
1.5.1.3.1 Die Objektabbildung

Nun fangen wir an die Zielstruktur, die in der semantischen Graph-Datenbank entstehen soll,
aufzubauen. In unserem Beispiel beginnen wir mit einer Objektabbildung der Songs. Um ein
neues Objekt abzubilden muissen wir den Button "Neue Objektabbildung" bestatigen.

Q.

Songs Songs

Als nachstes muss der Typ des zu importierenden Objektes angegeben werden. Ist der Haken
bei "Mit Objekten aller Untertypen" gesetzt, werden beim Import auch Objekte aus allen
Untertypen von "Song" bericksichtigt.

=&0

Songs 1: Objekte von Song

1: Objekte von Song Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen

Mit Objekten aller Untertypen

1.5.1.3.2 Die Attributabbildung / Identifizieren von Objekten

Nun wollen wir die in der Tabelle enthaltenen Informationen mit der Objektabbildung der
Songs verknUpfen. Es sind sowohl Attribute zu den einzelnen Songs, als auch Relationen
vertreten. Um zundachst den Titelnamen eines Songs in der Abbildung anzulegen, fligen
wir der Objektabbildung von Song ein Attribut hinzu. Ein Klick auf die Schaltflache "Neue
Attributabbildung" 6ffnet einen Dialog, mit dem die entsprechende Spalte aus der zu im-
portierenden Tabelle ausgewahlt werden muss.
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w = Songs
sww O ASeiELOUX
w Songs |

@ 1: Objekte von Song ot
palten:

Positior Uberschrift Abbildungen

Titciname —.

Interpret
Album
Genre

Mood

OK  Abbrechen |

Da dieses Attribut, das erste ist, das wir zu der Objektabbildung von Songs angelegt haben,
wird es daraufhin automatisch auf den Namen des Objekts abgebildet, da der Name in der
Regel das meistgenutzte Attribut ist.

CSV/Excel-Datei

W = Songs

vew O ALHEEOOX

& Songs 2: Attribut Name Aktive Sprache

4 ® 1: Objekte von Song Abbildung | Import | Identifiziren | Log | Optionen | Sprache | Wertzuweisung |

4 2: Attribut Name Aktive Sprache | o o | Titelname HZH Entfernen |

Quelle | 1: Objekte von Song | I:I | Neu... |
Import: | Aktualisieren oder neu anlegen wenn nT{ III
Export: | Alles exportieren | III
Attribut:| Name |
Magliche Attribute
Bekanntheit
Dauer
EID
Jahr
Kritik
Name Primdrname
RDF-ID
RDF-URI
Symbol
Wertung

Das erste zu einem Objekt angelegte Attribut wird zudem automatisch zur Identifizierung
des Objektes verwendet.
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Ein Objekt muss Uber mindestens ein Attribut identifiziert werden - sei es Uber seinen Namen
oder seine ID oder eine Kombination aus mehreren Attributen (wie bei Personen aus Vor-
und Nachname und dem Geburtsdatum)-, damit es in der semantischen Graph-Datenbank
eindeutig wiedergefunden werden kann, sollte es bereits vorhanden sein. So wird das unge-
wollte Anlegen von Dubletten beim Import vermieden.

Im Reiter "Identifizieren" kann das Attribut, das das Objekt identifiziert noch nachtraglich
geandert oder mehrere Attribute hinzugefuigt werden. Zudem kann hier eingestellt werden,
ob die GroR3- und Kleinschreibung beim Abgleich der Werte beachtet werden soll und ob
nach exakt gleichen Werten gesucht werden soll (ohne Indexfilter/Wildcards). Letzteres ist
dann relevant, wenn im Index Filter oder Wildcards definiert sind, die z.B. festlegen, dass ein
Bindestrich im Index entfallen soll. Der Begriff wirde mit Bindestrich nicht gefunden werden,
wenn nur Uber den Index gesucht wird, also musste in diesem Fall hier der Haken gesetzt
werden, sodass nach dem exakt gleichen Wert gesucht wird.

Songs 1: Objekte von Song

! Identifizieren

4 1: Objekte von Song Abbildung
2: Attribut Name Aktive Sprache

Log | Optionen

Objekt identifizieren durch folgende Abbildungen:
2: Attribut Name Aktive Sprache

Jetzt kénnen wir dem Objektmapping weitere Attribute hinzufltgen, die nicht zur Identi-
fizierung beitragen mussen, z.B. die Dauer eines Songs - dies geschieht wieder Uber die
Schaltflache "Neue Attributabbildung". (Achtung: Die Objektabbildung "Objekte von Song"
muss zunachst wieder ausgewahlt werden.) Jetzt wahlen wir die Spalte "Dauer" aus der zu
importierenden Tabelle aus. Dieses Mal mussen wir das Attribut, auf das die Spalte "Dauer"
abgebildet werden soll, manuell auswahlen. In dem Feld rechts unten befindet sich die Lister
aller im Schema festgelegten moglichen Attribute, die uns flr Objekte des Typs "Song" zur
Auswahl stehen, darunter auch das Attribut "Dauer".
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w' Songs 3: Attribut undefiniert
4 ® 1: Objekte von Song Abbildung | Import | Identifizieren | Log | Optionen
& 2: Attribut Name Aktive Sprache |, 0~ o Dauer | Entfernen
& 3: Attribut undefiniert Quelle 1: Objekte von Seng 1M hews
Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn ni
Export: Alles exportieren
Attribut:| undefiniert
Magliche Attribute Ubernehmen

Bekanntheit

EID

Jahr

Kritik

Name Primdrname
RDF-ID

RDF-URI

Symbol

Wertung

1.5.1.3.3 Die Relationsabbildung

Als nachstes wollen wir das Album abbilden, auf dem der Song sich befindet. Da Alben eigene
konkrete Objekte in der semantischen Graph-Datenbank sind, benétigen wir hierfur die Re-
lation, die den Song und das Album verbindet. Um eine Relation abzubilden wahlen wir
zunachst das Objekt aus, fur das die Relation definiert wird und klicken dann auf die Schalt-
flache "Neue Relationsabbildung".

Sow M K/ ¥ EEoax
w Song 1: Objekte von Song

' 1: Objekte von Song

A 2: Attribut Name Aktive S
A 3: Attribut Dauer

Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen

Typ Song
Mit Objekten aller Untertypen

Daraufhin erhalten wir - wie bei den Attributen - eine Liste aller moglichen Relationen, auch
die bendtigte Relation "ist enthalten in" ist selbstverstandlich dabei.
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w' Songs 4: Relation undefiniert
a® 1 Objekte von Song Abbildung | Import | Export | Identifizieren | Log | Optionen
4 2: Attribut Name Aktive 5 Quelle 1: Objekte von Song w | Meu.. | Entfernen
& 3: Attribut Dauer - Neu.. Entfernen
«" 4: Relation undefiniert — :
Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn ni
Export: Alles exportieren
Relation | undefiniert
Magliche Relationen Ubernehmen
hat stil "
hat Stimmung
hat Thema
ist ausgezeichnet in
ist Coverversion von
ist enthalten in
ist Individuum von
taggt v
Inverse Relationerundefiniert
Magliche inverse Relationen Ubernehmen

< >

Nun mussen wir im nachsten Schritt festlegen, wo aus der Tabelle die Zielobjekte herkom-
men. Flr das Ziel wird eine neue Objektabbildung gebraucht, die Uber die Schaltflache "Neu"
angelegt wird. Ist der Typ des Zielobjektes eindeutig im Schema definiert, wird dieser au-
tomatisch Gbernommen, ansonsten erscheint eine Liste der moglichen Objekttypen.
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Songs 4: Relation ist enthalten in
4 @ 1: Objekte von Song Abbildung | Import | Export | Identifizieren | Log | Optionen
2: Attribut Name Aktive Spra Quelle 1: Objekte von Song . || Neu...| | Entfernen
3: Attribut Dauer Tt Enﬂemen
4: Relation ist enthalten in — -
Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn ni| | ..
Export: Alles exportieren
Relation | ist enthalten in
Magliche Relationen Ubernehmen
+ hat Stil (Berechnete Relation) a

+ hat Thema (Berechnete Relation)
+ ist Stil von (Berechnete Relation)
erweitert Individuum

Formular konfiguriert Eigenschaft (berechnet) (Berechnete Relation, Abstrakte
hat Auszeichnung

hat Autor

hat Beitrag von e

Tnverse Relationenenthélt

Bei der neuen Objektabbildung mussen wir anschlieend wieder das Attribut auswahlen, das
das Zielobjekt identifiziert usw. So wird die Zielstruktur des Imports aufgebaut.

Songs
4 @ 1: Objekte von Song
2: Attribut Name Aktive Sprache
3: Attribut Dauer
4: Relation ist enthalten in
4 @ 5: Objekte von Album
6: Attribut Name Aktive Sprache
7: Attribut Jahr
4« 8: Relation hat Autor
4 @ 9: Objekte von Band
10: Attribut Name Aktive Sprache
4« 11: Relation hat Musikrichutng
4 0 12: Objekte von Musik Stil
13: Attribut Name Aktive Sprache

1.5.1.3.4 Die Typabbildung

Auch Typen kénnen importiert und exportiert werden. Nehmen wir beispielhaft an, wir woll-
ten die Genres der Songs als Typen importieren.
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Um einen neuen Typen abzubilden, wahlen wir den Button "Neue Typabbildung".

vew O SO

|'il Beispiel Typen-Import ‘ Beispiel Typen-Import

Daraufhin mussen wir den Obertyp der neu anzulegenden Typen angeben, in unserem
Beispiel ware der Obertyp "Song™:

=#0
vew O ASoEEOOX
' Beispiel Typen-Import 1: Untertypen von Song
O Untertypen von Song Abbildung | Import | Export | Identifizieren | Log
Typ Song
Import: Alktualisieren oder neu anlegen wenn ni; | ...
Export: Alles exportieren

AnschlieBend muissen wir angeben, aus welcher Spalte der importierten Tabelle der Name
unserer neuen Typen entnommen werden soll:

=40
wvew O ASEELUX
W Beispiel Typen-Import 2: Attribut Name Aktive Sprache
4«01 Untertypen von Song Abbildung | Import | Identifizieren | Log | Optionen | Sprache | Wertzuweisung
A 2: attribut Name Aktive Sprache | o0 o | Genre n pra—
Quelle 1: Untertypen von Song .. || Neu...
Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn ni
Export: Alles exportieren
Attribut: Name
Magliche Attribute Ubernehmen
EID
Farbe
Name Primarname
RDF-ID
RDF-URI
rdf.ID-Prefix
Symbol

Schliel3lich mussen wir unter dem Reiter "Import" noch angeben, dass unsere neuen Typen
nicht abstrakt sein sollen:
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Beispiel Typen-Impaort 1: Untertypen von Song

4 1: Untertypen von Song Abbildung
2: Attribut Name Aktive Sprache

EE:-cpc:r't Identifizieren | Log

Beim Anlegen neuer Typen

() Abstrakter Typ

®) Typ ist nicht abstrakt

) Typ kann Objekte erweitern

Wenn wir nun die entsprechenden Songs ihren neuen Typen zuordnen wollen, missen wir
die Systemrelation "hat Objekt" verwenden. In dlteren Versionen von i-views heil3t diese Re-
lation "hat Individuum". Als Ziel wahlen wir alle Objekte von Song (inkl. der Untertypen) aus,
die sich Uber das Attribut Name entsprechend der Spalte Songtitel definieren.

Beispiel Typen-Import 8: Relation hat Objekt
4 6: Untertypen von Song Abbildung | Import | Export | Identifizieren | Log | Optionen
7: Attribut Name Aktive Sprache Quelle &: Untertypen von Song e e
4« 8: Relation hat Objekt Ziel 9: Objekte von Song .. || Neu.. Entfernen
4 & 9: Objekte von Song
i . Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn ni
10: Attribut Name Aktive Sprache

Export: Alles exportieren
Relation hat Objekt
Magliche Relationen Ubernehmen

Domane von (Abstrakte Relation) 2

erweitert Objekte von
Formular konfiguriert Eigenschaft (berechnet) (Berechnete Relation, Abstrakte Relation)
hat Eigenschaft

Importieren wir nun diese Abbildung erhalten wir das gewlnschte Ergebnis. Die Songs, die
bereits in der semantischen Graph-Datenbank vorhanden sind, werden durch die Import-
Einstellung "Aktualisieren oder neu anlegen wenn noch nicht vorhanden" berucksichtigt und
unter ihren neuen entsprechenden Typ geschoben, sodass kein Objekt doppelt angelegt wird
(siehe Kapitel Einstellungen des Import-Verhaltens). Zur Erinnerung: Ein konkretes Objekt
kann nicht mehreren Typen gleichzeitig angehoren.

Es gibt noch einen Spezialfall. Angenommen, wir haben eine Tabelle, in der in einer Spalte
verschiedene Typen vorkommen, dann kénnen wir auch dies in unseren Importeinstellungen
abbilden.

Personf/Band  Herkunft Typ des Ortes
Paul McCarntey Liverpool Stadt
The Beatles GroRbritannien Land

Dazu wahlen wir die Abbildung der Objekte aus, denen wir die Untertypen zuordnen wollen
(in diesem Fall "Objekte von Ort") und wahlen dann unter dem Reiter "Optionen" den
entsprechenden Obertyp aus.
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typenimport 4: Objekte von Ort
“ 1: ObjEkte vaon SUbjEkt Abbildung | Identifizieren | Log
2: Attribut Name Aktive Sprache Genauerer Typ wird durch folgende Abbildung spezifiziert:
4 & 3: Relation hat Ort &: Untertypen von Ort w | |Neu... | Entfernen
4 & 4: Objekte von Ort
4 6 Untertypen von Ort
7: Attribut Name Aktive Sprache
5: Attribut Name Aktive Sprache

Wichtig ist auch hier wieder nicht zu vergessen, unter dem Reiter "Import" festzulegen, dass
der Typ nicht abstrakt sein soll, damit konkrete Objekte angelegt werden kdnnen.

Vorsicht: Angenommen, Liverpool existiert bereits im Wissensnetz, ist jedoch dem Typ "Ort"
zugeordnet, da dieser bis zu diesem Zeitpunkt noch keine Untertypen wie "Stadt" und "Land"
besessen hat. In diesem Fall wird Liverpool nicht unter dem Typ Stadt neu angelegt. Begrun-
dung: die Objekte des Typs Ort werden lediglich Gber das Namensattribut identifiziert, nicht
jedoch uber den Untertyp.

1.5.1.3.5 Abbildung von Erweiterungen

Auch Erweiterungen kdnnen importiert und exportiert werden. Angenommen, wir haben
eine Tabelle, die die Rolle eines Bandmitglieds in einer Band zeigt:

Person Band Rolle
Ron Wood  Faces Gitarrist
Ron Wood  leff Beck Group Bassist
RonWood  Rolling Stones  Gitarrist

Ron Wood ist Gitarrist bei den Faces und den Rolling Stones aber Bassist bei der Jeff Beck
Group. Um dies abzubilden mussen wir das Objekt auswahlen, zu dem im Schema eine Er-
weiterung definiert wurde und dann den Button "Neue Erweiterungsabbildung" betatigen.

Y S i
“FIcl= afexEoax
Erweiterungen - Import-Beispiel 1: Objekte von Person

4 @ 1: Objekte von Person Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen

Die Abbildung einer Erweiterung fragt - wie eine Objektabbildung - einen zugehorigen Typen
ab. Im Schema des Musik-Netzes ist der Typ "Rolle" ein abstrakter Typ. Deswegen muss in
der Abbildung definiert werden, dass die Rolle auf Untertypen des Typs "Rolle" abgebildet
weden sollen (siehe Kapitel Die Typabbildung).
Erweiterungen - Import-Beispiel
4 @ 1: Objekte von Person
4 @ 3: Erweiterung Rolle
4 4: Untertypen von Rolle
5: Attribut Name Aktive Sprache

Die Relation kann - wie auch bei Objekten und Typen - an der Erweiterung (bzw. an den
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Untertypen einer Erweiterung) abgebildet werden.

Erweiterungen - Import-Beispiel
4 @ 1: Objekte von Person
4 @ 3: Erweiterung Rolle
4 4: Untertypen von Rolle
5: Attribut Name Aktive Sprache
4« 6: Relation spielt in Band
4 & 7: Objekte von Band
8: Attribut Name Aktive Sprache
2: Attribut Name Aktive Sprache

1.5.1.3.6 Die Skriptabbildung

Die Skriptabbildung kann ausschlieRlich beim Export verwendet werden. Das Skript kann
entweder in JavaScript oder KScript geschrieben sein.

Die Skriptabbildung findet beispielsweise dann Verwendung, wenn wir drei Attribute aus
der semantischen Graph-Datenbank zu einer ID zusammensetzen wollen. Allerdings kann
es sein, dass der Export dann langsamer ist. (Bei einem Import kénnte man dies einfacher
Uber eine virtuelle Eigenschaft abbilden. Die Verwendung von virtuellen Eigenschaften wird
im Kapitel Tabellenspalten erklart.)

Der folgende Fall ist ein weiteres Beispiel fur die Verwendung eines Skripts bei einem Ex-
port. Es zeigt wie mehrere Eigenschaften mit einem Trennzeichen in eine Zelle geschrieben
werden kénnen. In diesem Fall wollen wir eine Tabelle erzeugen, die in der ersten Spalte
die Songnamen und in der zweiten Spalte alle Stimmungen der Songs mit Komma getrennt

auffahrt:
Export 3: Skript (Objekte von Song)
4 @ 1: Objekte von Song Abbildung | Log

2: Attribut Name Aktive Sprache
3: Skript (Objekte von Song)

Abbilden auf. | Stimmung

Quelle 1: Objekte von Song
Import: Micht importieren
Export: Alles exportieren
Skript JavaScript

Um die zweite Spalte zu erzeugen bendtigen wir folgendes Skript:

function exportValueOf (element)

{

var stimmung = "";

var relTargets = $k.Registry.query("stimmungenZuSongs") .findElements ({songName:

if (relTargets && relTargets.length > 0){
for(var i = 0; i < (relTargets.length-1); i++){
stimmung += relTargets[i].attributeValue("objektName") + ", ";

element.attrit
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}
stimmung += relTargets[relTargets.length-1].attributeValue("objektName");
}

return stimmung;

Das Skript beinhaltet folgende Strukturabfrage (Registrierungsschltssel: "stimmungenZu-
Songs"):

*+ %5 Mood
+ ist Stimmung von | © + | Jdwerk

+ Name T = 9 A=aF¥

Uber den Ausdruck "findElements" kdnnen wir auf einen Parameter (hier "songName") in-
nerhalb der Abfrage zugreifen. "objektName" ist der interne Name des Namensattributs in
diesem semantischen Modell.

Innerhalb der if-Anweisung sagen wir, dass wenn ein Element mehrere Relationsziele hat,
diese durch ein Komma getrennt dargestellt werden sollen. Nach dem letzten Relationsziel,
das die Schleife durchlauft, soll keine Komma mehr stehen. Auch wenn ein Element nur ein
Relationsziel hat, wird dies demnach ohne Komma dargestellt.

Das Ergebnis ist eine Liste der Songs mit allen ihren Stimmungen, die durch Komma getrennt
in der zweiten Spalte der Tabelle stehen:

Songtitel Stimmung
Black Country Rock

19th Nervous Breakdown

A Manic Depressive Named Laughing Boy

A Place for my Head Aggressiv

All the Madmen

Bipolar

Bleed It OQut

Bleed Like Me

Breaking the Habit

By Myself Aggressiv

Back To Black Dramatisch, Bittersul, Schwungvoll
China Girl (Bowig) Melancholisch/Duster, Kalt
Climbing up the Walls

Crawling Aggressiv

Creep Hymnisch, Elegisch, Dramatisch, Lethargisch, Melancholisch/Duster

Digging In The Dirt

1.5.1.4 Abbildung von mehreren Werten fiir einen Objekttyp bei einem Objekt

Wenn fur einen Objekttyp bei einem Objekt mehrere Werte angegeben sind (in unserem
Beispiel etwa mehrere ,Moods"” fir jeden Song), dann gibt es drei Moglichkeiten, wie die
Tabelle aussehen kann. Fir zwei der drei Mdglichkeiten muss der Import angepasst werden,
was im Folgenden beschrieben ist.

Méglichkeit 1 - Trennzeichengetrennte Werte: Die einzelnen Werte befinden sich in einer Zelle
und sind durch ein Trennzeichen (z.B. ein Komma) getrennt.
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1 |Titelname Genre Mood Dauer Jahr
2 |Eleanor Rigby Oldies Reflective, Dreamy 127 1966
3 |For No One Oldies Acerbic 121 1966
4 |I'm Only Sleeping Oldies Quirky, Mellow 181 1966
5 Yellow Submarine  Oldies Spacey, Trippy, Playful 160 1966

In diesem Fall gehen wir auf die Abbildung der Datenquelle, wo sich die allgemeinen Einstel-
lungen befinden und dort auf den Reiter "Optionen". Hier finden wir im unteren Bereich die
Einstellungsmoglichkeit, Trennzeichen innerhalb einer Zelle anzugeben. Nun mussen wir nur
noch die entsprechende Spalte der zu importierenden Tabelle heraussuchen ("Mood") und
in die Spalte "Trennzeichen" das verwendete Trennzeichen (",") eingeben.

=0
Sas M "YoY VeI o}

Songs Songs

4 @ 1: Objekte von Song CSV/Excel-Datei Log Registratur

2: Attribut Name Aktive Spract

Import
3: Attribut Dauer O In einer Transaktion importieren [ Journalin_4-096
4 A: Relation hat Stimmung ®) Mehrere Transaktionen verwenden [] Metriken aktualisieren
4 5: Objekte von Mood Trigger aktiviert

6: Attribut N Aktive ¢ [] Automatische Namensgenerierung fiir namenlose Objekte
. rbut Name e !

Datenguelle
®) Komplette Tabelle einlesen (Vorwartsreferenzen vorhanden)

() Tabelle zeilenweise einlesen (ohne Vorwirtsreferenzen)

Trennzeichen innerhalb einer Zelle:
Spalte Trennzeichen
Genre

Mood

Moglichkeit 2 - Mehrere Spalten: Die einzelnen Werte befinden sich jeweils in einer eigenen
Spalte, wobei nicht jedes Feld ausgefullt sein muss. Es werden so viele Spalten benétigt, wie
maximal Moods pro Song vorhanden sind.

A B C D E F G
1 Titelname Genre Mood Mood?2 Mood3 Dauer Jahr
2 |Eleanor Righy Oldies Reflective Dreamy 127 1966
3 |For No One Oldies Acerhic 121 1966
4 'I'm Only Sleeping Oldies Quirky Mellow 181 1966
5 Yellow Submarine  Oldies Spacey Trippy Playful 160 1966

In diesem Fall muss die entsprechende Relation so oft angelegt werden, wie Spalten vorhan-
den sind. In diesem Beispiel mussen demnach die erste Relation auf "Mood1", die zweite
Relation auf "Mood2" und die dritte Relation auf "Mood3" abgebildet werden.
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Songs 12: Attribut Name Aktive Sprache
4 @ 1: Objekte von Song Abbildung | Import | Identifizieren | Log | Optionen | Sprache | Wertzuweisung
2: Attribut Name Aktive Sprache Entfernen
3: Attribut Dauer Quelle 11: Objekte von Mood Neu.
“ ¢ 4:Relation hat Stimmung Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn ni
4 @ 5: Objekte von Mood Export: e
6: Attribut Name Aktive Sprt
4« 7:Relation hat Stimmung Attribut: Name
4 © 8: Objekte von Mood Mogliche Attribute Ubernehmen
9: Attribut Name Aktive Spre D
e, o helaton hat Stimmung
4 © 11: Objekte von Mood RDF-ID
12: Attribut Name Aktive Sp RDF-URE
Symbol

Méoglichkeit 3 - Mehrere Zeilen: Die einzelnen Werte befinden sich jeweils in einer eigene
Zeile. Achtung: Hierbei ist es zwingend nétig, dass die Attribute, die fur die Identifizierung des
Objektes bendtigt werden (in diesem Fall der Titelname), in jeder Zeile auftreten, ansonsten
wurden die Zeilen als jeweils eigenes Objekt ohne Name gedeutet werden und ein korrekter
Import ware nicht moglich.

A B C D E
1 |Titelname Genre Mood Dauer Jahr
2 |Eleanor Righy Oldies Reflective 127 1966
3 |Eleanor Righy Dreamy
4 |For No One Oldies Acerbic 121 1966
5 |1I'm Only Sleeping Oldies Quirky 181 1966
6 |I'm Only Sleeping Mellow
7 |Yellow Submarine  Oldies Spacey 160 1966
& |Yellow Submarine Trippy
9 |Yellow Submarine Playful
In diesem Fall sind keine besonderen Import-Einstellungen nétig, da das System Uber das

identifizierende Attribut das Objekt erkennt und die Relationen korrekt zieht.

1.5.1.5 Einstellungen des Import-Verhaltens

Beim Import-Vorgang wird immer gepruft, ob ein Attribut bereits vorhanden ist. Das ,Identi-
fizieren” schliel3t von Attributen auf die konkreten Objekte. Wenn wir nun im Folgenden von
.bereits vorhandenen Attributen” sprechen, dann sind das Attribute, die im Wert genau mit
dem Wert aus der Spalte, auf die sie abgebildet sind, tGibereinstimmen. Wenn wir von bere-
its vorhandenen Objekten sprechen, dann sind das konkrete Objekte, die durch ein bereits
vorhandenes Attribut identifiziert werden.

Beispiel: Wenn in unserem Netz bereits ein Song mit dem Namen ,Eleanor Rigby” existiert,
dann ist das Namensattribut (abgebildet auf die Spalte ,Titelname” unserer Importtabelle)
ein existierendes Attribut und folglich der Song ein existierender Song, solange der Song nur
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Uber das Namensattribut identifiziert wird.

Mit den Einstellungen fur das Importverhalten kénnen wir steuern, wie der Import auf bere-
its vorhandene und neue Wissensnetzelemente reagieren soll. Folgende Tabelle zeigt eine
Kurzbeschreibung der einzelnen Einstellungen, wahrend die Unterkapitel dieses Kapitels

ausfuhrliche und anschauliche Beschreibungen beinhalten.

Einstellung

Kurzbeschreibung

Aktualisieren

Vorhandene Elemente werden Uberschrieben (aktualisiert),
keine neuen Elemente werden angelegt.

Aktualisieren oder neu
anlegen wenn nicht
vorhanden

Vorhandene Elemente werden Uberschrieben, sollten keine
vorhanden sein, werden sie neu angelegt.

Alle mit selbem Wert
I6schen (nur bei Eigen-
schaften verfugbar)

Alle Attributwerte, die mit dem importierten Wert Ubere-
instimmen, werden fir die jeweils entsprechenden Objekte
geldscht.

Alle vom selben Typ | Alle Attributwerte des ausgewahlten Typs werden flr die
I6schen entsprechenden Objekte geldscht, unabhangig davon, ob die
Werte Ubereinstimmen oder nicht.

Loschen Wird verwendet, um genau das eine Element zu I6schen.
Neu anlegen Legt eine neue Eigenschaft/Objekt an, ohne zu beachten, ob

der Attributwert oder das Objekt bereits vorhanden ist.

Neu anlegen wenn noch
nicht vorhanden (nur bei
Attributen verfigbar)

Nur, wenn noch kein Attribut des gewutnschten Typs vorhan-
den ist, wird eines angelegt.

Nicht importieren

Kein Import.

Synchronisieren

Um die zu importierenden Inhalte mit den Inhalten der Daten-
bank zu synchronisieren, werden bei dieser Aktion alle El-
emente, die noch nicht vorhanden sind, neu angelegt, alle
die sich geandert haben, aktualisiert und alle, die nicht mehr
vorhanden sind, geldscht.

Bei einem Import mussen wir uns fur jedes abgebildete Objekt, jede abgebildete Relation
und jedes abgebildete Attribut einzeln entscheiden, welche Import-Einstellung wir jeweils
verwenden wollen. Anders als in anderen Editoren des Knowledge-Buildes "vererbt" sich eine
Einstellung nicht an die darunterliegenden Abbildungselemente. Auch die Import-Einstellung
fir ein Objekt "vererbt" sich nicht an seine Attribute.

1.5.1.5.1 Aktualisieren

Wird diese Einstellung bei einem Attribut angewendet, sorgt sie daflr, dass der Wert aus
der Tabelle den Attributwert genau eines bereits existierenden Attributs Uberschreibt. Mit
dieser Einstellung werden keine neuen Attribute angelegt. Falls das Objekt mehr als einen
Attributwert des ausgewahlten Typs hat, wird kein Wert importiert.



00O
000
o I J

Verwendet man die Einstellung "Aktualisieren" bei einem identifizierenden Attribut, wahrend
man bei dem dazugehdrigen Objekt die Einstellung "Aktualisieren oder neu anlegen, wenn
nicht vorhanden" verwendet, erscheint die Fehlermeldung "Attribut nicht gefunden", wenn
das identifizierende Attribut nicht in i-views vorhanden ist.

Wird "Aktualisieren" bei einem Objekt angewendet, sorgt die Einstellung dafir, dass alle
Eigenschaften des Objekts durch den Import hinzugefiigt, bzw. gedndert werden kénnen.
Neue Objekte werden nicht angelegt.

Beispiel: Angenommen wir fihren eine Datenbank mit unseren Lieblings-Songs. Nun haben
wir eine Liste mit Songs, die neue Informationen, enthalten. Wir wollen diese Informationen
in unsere Datenbank bringen, gleichzeitig aber nicht, dass Songs importiert werden, die nicht
zu unseren Lieblings-Songs gehdren. Hierfur verwenden wir die Einstellung "Aktualisieren".

About A Girl

Attribute
» Name = About A Girl
Wertung = 6
Relationen
hat Stil = Alternative Rock

Der Song "About A Girl" ist bereits im Knowledge-Builder vorhanden.

Song Dauer Wertung Autor
About A Girl 168 5 Nirvana

Die Import-Tabelle enthdlt Angaben zu Dauer, Wertung und Autor des Songs.

W Aktualisieren 1: Objekte von Song
4 @ 1: Objekte von Song Abbildung ‘ Identifizieren | Log | Optionen ‘
& 2: Attribut Name Aktive Sprache
& 3: Attribut Dauer
A 4: Attribut Wertung
44" 5: Relation hat Autor
4 ® &: Objekte von Band
A 7: Attribut Name Aktive Sprache

Typ Song

Mit Objekten aller Untertypen

Import: | Aktualisieren

]
]

Export: | Alles exportieren

Wir legen fiir Objekte von Song fest, dass sie aktualisiert werden sollen. Alle Attribute, Relatio-
nen und Relationsziele erhalten die Import-Einstellung "Aktualisieren oder neu anlegen wenn noch
nicht vorhanden".
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About A Girl

Attribute

Dauer = 168
» Name = | About A Girl
Wertung = |5
Relationen

hat Autor = Nirvana

hat Stil = Alternative Rock

Relation hinzufiigen

Das Ergebnis: Der Song wurde aktualisiert und hat nun neue Attribute und Relationen erhalten.
Bereits vorhandene Eigenschaften wurden aktualisiert (Wertung).

1.5.1.5.2 Aktualisieren oder neu anlegen wenn nicht vorhanden

Diese Import-Einstellung wird in den meisten Fallen bendtigt und ist darum als Standard-
Einstellung gesetzt. Wenn Elemente bereits vorhanden sind, werden sie aktualisiert. Wenn
Elemente noch nicht vorhanden sind, werden sie in der Datenbank neu angelegt.

1.5.1.5.3 Alle mit selben Wert I6schen

Diese Import-Einstellung ist nur bei Eigenschaften (Relationen und Attributen) verfugbar
und wird nur verwendet, wenn Uber die Import-Einstellung "Léschen" nicht geléscht werden
kann. Mit "Léschen" kann dann nicht geléscht werden, wenn eine Relation oder ein Attribut
bei einem Objekt mehrmals mit denselben Werten vorkommt. Versucht man es dennoch, er-
scheint eine Fehlermeldung. Zum Beispiel kann es sein, dass der Song "About A Girl" verse-
hentlich zweimal mit der Band "Nirvana" Gber die Relation "hat Autor" verknUpft wurde.
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About A Girl

Attribute

Dauer = 168
» Name =  About A Girl
Wertung = |5
Relationen

hat Autor = Nirvana
hat Autor = Nirvana

Relation hinzufiigen

In solchen Fallen greift die Import-Einstellung "Léschen" nicht, da sie bei Mehrfachvorkom-
men nicht weil3, welche der Relationen sie I6schen soll. Hier muss also "Alle mit selben Wert
[6schen" verwendet werden.

1.5.1.5.4 Alle vom selben Typ l6schen

Diese Import-Einstellung wird verwendet, wenn alle Attribute, Objekte oder Relationen eines
Typs geldscht werden sollen, unabhangig von den vorhandenen Werten. Im Gegensatz dazu
bertcksichtigen die Einstellungen "Loschen" und "Alle mit selben Wert I6schen" die vorhan-
denen Werte. Es werden nur die Elemente der Objekte geldscht, die in der Import-Tabelle
vorkommen.

Beispiel: Wir haben eine Import-Tabelle mit Songs und der Dauer der Songs. Wir sehen, dass
sich die Dauer in vielen Fallen unterscheidet und beschlieRen, die Dauer fur diese Songs zu
|8dschen, damit wir keinesfalls falsche Angaben haben.

Song Dauer

19th Nervous Breakdow 120
A Manic Depressive Nan 306
A Place for my Head 239
About A Girl 168

Die Dauer in der Import-Tabelle unterscheidet sich bei den meisten Songs...

Name 4 Dauer
19th Nervous Breakdown 113
A Manic Depressive Named Laughing Boy 300
A Place for my Head 249
About A Girl 168

... von der Dauer der Songs in der Datenbank.
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Alle vom selben Typ I&schen 3: Attribut Dauer
4 @ 1: Objekte von Song Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen
2: Attribut Name Aktive Sprache Abbilden auf | Dauer || Entfernen
3: Attribut Dauer Quelle 1: Objekte von Song w || Neu..
Import: Alle vom selben Typ [6schen
Export: Alles expaortieren

Beim Attribut "Dauer" verwenden wir die Import-Einstellung "Alle vom selben Typ léschen”.

Name 4« Dauer

19th Nervous Breakdown

A Manic Depressive Named Laughing Boy

A Place for my Head

About A Girl

Nach dem Import, sind alle Attributwerte des Attributtyps Dauer fiir diese 4 Songs geléscht.

1.5.1.5.5 Loéschen

Die Import-Einstellung "Léschen" wird verwendet, um genau das eine Objekt / genau die
eine Relation / genau den einen Attributwert zu I6schen. Falls keine oder mehrere Objekte /
Relationen / Attributwerte mit den zu importierenden Elementen Ubereinstimmen, erscheint
diesbezlglich eine Fehlermeldung und die betroffenen Elemente werden nicht geldscht.

1.5.1.5.6 Neu anlegen

Diese Import-Einstellung legt eine neue Eigenschaft / ein neues Objekt an, ohne zu beacht-
en, ob der Attributwert oder das Objekt bereits vorhanden ist. Einzige Ausnahme: Sollte eine
Eigenschaft nur einmal vorkommen (man beachte die Einstellung "kann mehrfach vorkom-
men" bei der Attributdefinition), so wird das neue Attribut nicht angelegt und eine Fehler-
meldung erscheint, die dies mitteilt.

Es sind folgende Fehler aufgetreten:

Zeile Schema Wert Abbildung Beschreibung Kategorie
2 Dauer 120 3: Attribut Dauer Attribut "Dauer” kann nicht bei "'19th Nervous Breakdown' angelegt werden Fehler
3 Dauer 3086 3: Attribut Dauer Attribut "Dauer” kann nicht bei 'A Manic Depressive Named Laughing Boy' angelegt werden Fehler
4 Dauer 239 3: Attribut Dauer Attribut "Dauer” kann nicht bei 'A Place for my Head' angelegt werden Fehler
5 Dauer 168 3: Attribut Dauer  Attribut "Dauer” kann nicht bei 'About A Girl' angelegt werden Fehler

1.5.1.5.7 Neu anlegen wenn noch nicht vorhanden

Diese Import-Einstellung ist nur bei Attributen verflgbar. Ein neuer Attributwert wird nur
angelegt, wenn das entsprechende Attribut noch keinen Wert hat. Die Werte mussen nicht
gleich sein, es geht nur um das Vorhandensein, bzw. Nichtvorhandensein irgendeines Wertes
des entsprechenden Attributtyps. Der Import mehrerer Attributwerte gleichzeitig auf einen
Attributtyp ist nicht méglich, da hier nicht entschieden werden kann welcher der Attributwerte
verwendet werden soll.

Beispiel: Angenommen, wir haben eine Import-Tabelle, die Musiker mit ihren alias-Namen
beinhaltet. Einige Musiker haben auch mehrere alias-Namen. Hier kdnnen wir die Einstel-
lung "Neu anlegen wenn noch nicht vorhanden" nicht verwenden, da dann alle Musiker mit



Q00O

o] 1 J

&

—

ol I J

mehreren alias-Namen keinen erhalten wirden.

1.5.1.5.8 Nicht importieren

Mit der Import-Einstellung "Nicht importieren" kénnen wir sagen, dass ein Objekt oder eine
Eigenschaft nicht importiert werden soll. Dies ist dann nutzlich, wenn wir bereits eine Ab-
bildung definiert haben und diese wiederverwenden wollen, jedoch bestimmte Objekte und
Eigenschaften nicht noch einmal importieren wollen.

1.5.1.5.9 Synchronisieren

Die Import-Einstellung "Synchronisieren" ist mit Vorsicht zu geniel3en, denn sie betrifft als
einzige Import-Einstellung nicht nur die Objekte und Eigenschaften in i-views, die in ihren
Werten mit denen der Import-Tabelle Gbereinstimmen, sondern dartber hinaus alle Ele-
mente des gleichen Typs in i-views. Wenn man eine Import-Tabelle mit i-views synchronisiert,
bedeutet das prinzipiell, dass das Ergebnis in i-views nach dem Import exakt so aussehen soll
wie in der Tabelle.

Wenn Objekte eines Typs synchronisiert werden, werden alle Objekte dieses Typs
geléscht, die nicht in der Import-Tabelle vorkommen. Die Objekte, die vorkommen, wer-
den aktualisiert und die Objekte, die nicht in i-views vorkommen, werden neu angelegt.

Beispiel: Wir wollen die Musikmessen in i-views (links) mit einer Tabelle mit den Messen und
ihrem Datum (rechts) synchronisieren:
Name 4 Messedatum
26. - 27.09.2015
01. - 04.10.2015

Name Messedatum
Camlam Europe  26.-27.09.2015

CamJam Europe

chor.com Messe
Musikmesse 2015 15. - 18.04.2015
Musikmesse 2016 07.-09.04.2016

Flr die Objekte des Typs Messe wahlen wir die Import-Einstellung "Synchronisieren", fur die
einzelnen Attribute Name und Messedatum wird die Import-Einstellung "Aktualisieren oder
neu anlegen, wenn nicht vorhanden" verwendet:

15. - 18.04.2015
Musikmesse 2016 07. - 10.04.2016

Synchronisieren 1: Objekte von Messe
4 @ 1: Objekte von Messe Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen
2: Attribut Name Aktive Sprache
3: Attribut Messedatum

Typ Messe

Mit Objekten aller Untertypen

Export; Alles exportieren

Das Attribut Name ist das identifizierende Attribut von Messe. Fir das Objekt Musikmesse
2015 fehlt der Name in der Import-Tabelle. Importieren wir die Tabelle so, erhalten wir dazu
eine Fehlermeldung:

Zeile Schema Wert  Abbildung Beschreibung Kategarie

4 1: Objekte von Messe  Keine identifizierenden Eigenschaften in der Datenquelle vorhanden  Fehler

Nach dem Import sehen wir nun, dass durch den Import zwei Objekte entfallen sind, die
keine Entsprechung in der Import-Tabelle hatten. Das Datum bei Musikmesse 2016 wurde
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aktualisiert:
Name 4 Messedatum
éCamJam Europe 26. - 27.09.2015
Musikmesse 2016 07. - 10.04.2016

Wenn Attribute synchronisiert werden gilt folgendes: Wenn ein bestehendes Attribut durch
einen Import keinen Wert erhalt, wird es fur das entsprechende Objekt der Import-Tabelle
geldscht. Wenn das bestehende Attribut einen anderen Wert hat als in der Import-Tabelle,
wird es aktualisiert, auch dann, wenn es mehrmals vorkommen darf. Wenn das Attribut noch
nicht vorhanden ist, wird es neu angelegt.

Wenn Relationen synchronisiert werden, und sie erhalten keinen Wert werden sie fur das
entsprechende Objekt gel6scht. Wenn die bestehende Relation einen anderen Wert hat, als
in der Import-Tabelle, wird sie aktualisiert. Sollte es das Zielobjekt noch nicht in der Daten-
bank geben, wird es neu angelegt, vorausgesetzt, das Zielobjekt hat eine entsprechende
Import-Einstellung zugewiesen bekommen. Kann das Zielobjekt nicht neu angelegt werden,
da hier beispielsweise die Import-Einstellung "Aktualisieren" zugewiesen wurde erscheint
eine Fehlermeldung, die uns mitteilt, dass das Zielobjekt nicht gefunden wurde und es wird
nicht neu angelegt.

1.5.1.6 Tabellenspalten

Bei Abbildungen von Datenbank-Queries sind die Spalten, die zum Import zur Verfigung ste-
hen, durch die Datenbanktabellen bzw. durch das Select-Statement vorgegeben. Beim Ab-
bilden von Dateien kénnen die Spalten mit der Schaltflache "Aus Datenquelle lesen" aus der
Datei Ubernommen werden. Man kann sie aber auch von Hand angeben. Dann hat man die
Wahl, ob man eine Standard-Spalte oder eine virtuelle Eigenschaft anlegen mochte.

Will man aus der semantischen Graph-Datenbank exportieren, muss man die Spalten von
Hand eingeben. Es kénnen nur Standard-Spalten, nicht jedoch virtuelle Spalten exportiert
werden,

Virtuelle Tabellenspalte / Virtuelle Eigenschaft

Virtuelle Spalten sind zusatzliche Spalten, die es erlauben die Inhalte, die wir in einer Spalte
der zu importierenden Tabelle vorfinden, mit regularen Ausdriicken zu transformieren. Beispiel:
Nehmen wir an in unserer Import-Tabelle steht bei den Jahreszahlen immer ein a.d. dahinter.
Das kdnnen wir bereinigen, indem wir eine virtuelle Spalte anlegen, die aus der Spalte Jahr
nur die ersten 4 Zeichen Ubernimmt.

Auch beim Export kdnnen wir virtuelle Eigenschaften definieren.

Den regulare Ausdruck schreiben wir dabei einfach in die Spaltentberschrift (in den Namen
der Spalte). Dabei werden Teilzeichenketten, die in spitze Klammern <...> eingeschlossen
sind, nach den folgenden Regeln ersetzt, wobei n, n1, n2, ... fir die Inhalte anderer Tabel-
lenspalten mit der Spaltennummer n stehen.

Ausdruck Beschreibung Beispiel Eingabe | Ausgabe
<np> Druckausgabe des In- | Treffer: <1p> 1 (inte- | Treffer: 1
halts von Spalte n ger)
'keine’ Treffer:
(String) 'keine’
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<ns> Ausgabe der Zeichen- | Hallo <1s>! 'Peter’ Hallo Peter!
kette in Spalte n
<nu> Ausgabe der Zeichen- | Hallo <1u>! 'Peter’ Hallo PETER!
kette in Spalte n in
GroRRbuchstaben
<nl> Ausgabe der Zeichen- | Hallo <11>! 'Peter’ Hallo peter!
kette in Spalte n in
Kleinbuchstaben
<ncstart-stop> | Teilzeichenkette von Po- | <1¢3-6> ‘Spalten’ | alte
sition start bis stop aus
Spalte n <1e3> ten
<1c3-> alten
<nmregex> Test, ob der Inhalt von | <1TmO[0-9]>hi 01 hi
Spalte n den regularen
Ausdruck regex matcht. 123 (leer)
Die folgenden Ausdricke
werden nur ausgewertet, | <1m$>test (leer) test
wenn der reguldre Aus-
druck zutrifft. 123 (leer)
<nxregex> Test, ob der Inhalt von | <1x0[0- 01 (leer)
Spalte n den reguldren | 9]>hallo
Ausdruck regex matcht. 123 hallo
Die folgenden Ausdricke
werden nur ausgewertet,
wenn der regulare Aus-
druck nicht zutrifft.
<neregex> Selektiert alle Treffer von | <lelL+> HELLO LLL
regex aus dem Inhalt WORLD
von Spalte n. Einzeltr-
effer sind im Ergebnis | <1e\d\d\d\d> | 02.10.2001 2001
durch Komma voneinan-
der getrennt.
<nrregex> Entfernt alle Treffer von | <1rL> HELLO HEO WORD
regex aus dem Inhalt von WORLD
Spalte n
<ngregex> Ubertragtden Inhaltaller | <1g\+(\d+)\-> | +42-13 42

Gruppen des regularen
Ausdrucks
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<nfformat> Formatiert Zahlen, | <1f#,0.00> 3,1412 3,14
Datums- und Zei-
tangaben aus Spalte 1234,5 1.234,50
n gemall der For-
matangabe format’ <1fd/m/y> 1. Mai | 1/5/1935
1935
<1fdd/mmm> | 1. Mai | 01/Mai
1935

Tabellespalten kdnnen auch unabhéangig von ihrer Spaltennummer referenziert werden, in-
dem eigens definierte Bezeichner verwendet werden. Der Vorteil hierin ist, dass bei einer
Anderung der Spalten-Reihenfolge der Importtabelle die Zuordnung nicht verloren geht.

Der Bezeichner fiir die jeweilige Spalte der Importtabelle wird in die Spalte mit der Uber-
schrift Bezeichner der Spaltendefinitionstabelle eingetragen. Referenziert werden diese Spal-
ten durch Anlegen einer virtuellen Tabellenspalte, die den Bezeichner als Tabellenspalten-
Uberschrift enthalten (siehe Beispiel 2).

Aus Beschreibung B¢ Ein A
dru gabe

<$nRebdmgexauf eine Spalte mittels eindeutigem Spalten-Bezeichner name | <$Nay
und anschlieBender Transformierung durch regularen Ausdruck regex. pa-| PA-
Die $-Zeichen sind funktioneller Bestandteil der Bezeichner-Syntax. ny #NY #1

Beispiel 1: Verwendung von regularen Ausdriicken (Referenz liber Spaltennummer)

Angenommen wir haben eine Import-Tabelle, in der konkrete Objekte ohne Namen vorkom-
men. In unserem Datenmodell sollen diese Objekte jedoch als eigene Objekte modelliert
werden. Ein Beispiel: zu einem Lastpunkt steht in Spalte 88 sein Hauptwert, der Drehmo-
ment. Als Definition unserer virtuellen Spalte, die fir den Namen dieses Lastpunktes stehen
soll, geben wir also den Ausdruck Lastpunkt <88s> ein. Der daraus entstehende Name flr
einen Lastpunkt mit dem Drehmoment von 850 ware demnach "Lastpunkt 850".

Wir kénnen die virtuelle Eigenschaft auch nutzen, um einen Usernamen herzustellen, der
aus den ersten 4 Buchstaben des Vornamens und des Nachnamens zusammengesetzt ist.
Heil3t die Person Maximilian Mustermann und wir definieren die virtuelle Spalte mit dem
entsprechenden Ausdruck <1c1-4><2c1-4>, erhalten wir das Ergebnis "MaxiMust".

Die virtuelle Eigenschaft kann auch dazu genutzt werden, einem User beim Import ein ini-
tiales Passwort anzulegen. Der Ausdruck kdnnte Pass4<2s> lauten. Das daraus resultierende
Passwort fir Maximilian Mustermann ware "Pass4Mustermann".

Ein etwas umfangreicheres Beispiel zeigt, wie die virtuelle Eigenschaft dazu genutzt werden
kann, Objekten die korrekte direkte Obergruppe zuzuordnen:
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# Gruppe Nomenklatur mdi - Bezeichnung deu'  Ergaenzung_DE  Bezeichnung engl Ergaenzung EN  <ImUG><2cl1-3>000 <Im><2cl-4>00  Heimtextil 2016
2 HG 010000 floor floor Heimtextil 2016
3 uG 010100 Teppiche Carpets 010000 Heimtextil 2016
4 010101 Handknupfteppicl Handwoven carpe 010100 Heimtextil 2016
5 010102 Webteppiche abg Handwoven and 010100 Heimtextil 2016
3 010103 Teppiche, handge Carpets, handtuft 010100 Heimtextil 2016
7 010104 Antike Teppiche Antique carpets 010100 Heimtextil 2016
8 010105 Sonstige Verfahre Other processes 010100 Heimtextil 2016
9 010106 Briicken, Vorlager Rugs 010100 Heimtextil 2016
10 010107 Laufer, Bettumrar Runners, stair-car 010100 Heimtextil 2016
11 010109 Teppiche Carpets 010100 Heimtextil 2016
12 010110 Teppichunterlage Carpet underlays 010100 Heimtextil 2016
13 uG 010200 Teppichbdden Carpeting 010000 Heimtextil 2016
14 010201 Teppichbéden, ge Carpetings, tuftec 010200 Heimtextil 2016

Die drei rechten Spalten sind virtuelle Spalten.

<ImUG>: In die erste der virtuellen Spalten wird die Nummer der Obergruppe des Objekts
nur geschrieben, wenn der Begriff "UG" (fir Untergruppe) in der ersten Spalte fir das Objekt
vorkommt.

<2c¢1-3>000: Die Nummer die in die Spalte geschrieben werden soll, setzt sich aus den ersten
drei Zeichen der zweiten Spalte zusammen und drei Nullen.

<Tm>: Nur wenn die erste Spalte fur das Objekt leer ist, also keinen Wert enthalt, wird die
Nummer der Obergruppe des Objekts in die Spalte geschrieben.

<2c¢1-4>00: Die Nummer, die in die Spalte geschrieben werden soll, setzt sich aus den ersten
vier Zeichen der zweiten Spalte zusammen.

Heimtextil 2016: Dieser Ausdruck wird fur alle Objekte in die Spalte geschrieben.

Beispiel 2: Verwendung individueller Bezeichner (in Kombination mit regularen Aus-
driicken)

Im folgenden Beispiel werden die Inhalte der Spalte Company mittels virtueller Spalten
in GrolRbuchstaben transformiert: Spalte 5 verwendet eine Referenz per Spalten-Nummer,
Spalte 6 verwendet eine Referenz per Spalten-Bezeichner.
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CSV/Excel-Datei  Optionen Log  Registratur

Import-Datei: Ch\Users\UserT\Import\data.csv . Tabelle anzeigen...

Export-Datei: Ci\Users\UserT\Export\exportdata.csv Tabelle anzeigen...
Optionen

Tabellen-Dateiart CSV-Datei v

1. Zeile ist Uberschrift [ Werte in Zellen sind in Anfahrungszeichen eingeschlossen

Spalten identifizieren Trennzeichen Encoding: | UTF-2 ~
® iber Spaltendberschrift O Tab
() iiber Position O Leerzeichen Zeilentrenner: | automatisch ~
(O uber Zeichenposition @®
S ey )
Position Uberschrift Feldlange Typ Abbildungen Bezeichner Spalte
1 Company Variabel Zeichenkette 2: Attribut Name Comp A
2 Person Variabel Zeichenkette 5: Attribut Name B
3 Project Variabel Zeichenkette & Attribut Name C
4 active Variabel Zeichenkette 9: Attribut active D
5 <lu> Variabel virtuell E
6 <§CompSu> o Variabel virtuell F
(1] 3 = X
Bearbeiten Typ der Spalte: o
Standard

Ein Klick auf die Vorschau zeigt die transformierten Spalteneintrage:

E3 Company Person Project active <lu> <§CompSu>

2 Miller plc Pel Pri 1 MILLER PLC MILLER PLC

3 AnyName Productions  Pe2 Pri 1 ANYNAME PRODUCTIONS  ANYNAME PRODUCTIONS
4 Company #1 Pe2 Pr3 1 COMPANY #1 COMPANY =1

Folgende Abbildung zeigt die Auswirkung von vertauschten Spalten einer Importtabelle:
Wahrend bei der alleinigen Verwendung von regularen Ausdriicken (<1u>) die falsche Spalte

transformiert wird, bleibt bei Verwendung eines Bezeichners mit nachgelagertem regularen
Ausdruck (<$Comp$u>) der Inhalt gleich.

z Person Project active Company <lu> <SCompSu=

2 Pel Prl 1 Miller plc PE1 MILLER PLC

3 Pe2 Prl 1 AnyMame Productions PE2 ANYMNAME PRODUCTIONS
4 Pe2 Pr3 1 Company #1 PE2 COMPANY #1

- SchlicBen |

1.5.1.7 Konfiguration weiterer tabellenorientierter Datenquellen

Datenbanken

In einem Mapping fur eine PostgreSQL-, Oracle- oder ODBC-Schnittstelle missen die Daten-
bank, der Benutzer und das Passwort angegeben werden.

Angabe der Datenbank
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Die Angabe fir die Datenbank setzt sich aus Name des Host, dem Port und dem Namen der
Datenbank zusammen. Die Syntax lautet.

Datenbank- Angabe der Datenbank

System

PostgreSQL hostname:port_datenbank

Oracle //hostname:[port][/datenbankService]

ODBC Name der konfigurierten Datenquelle

MySQL Getrennte Konfiguration von Datenbank und Hostname

Benutzername und Passwort konfigurieren

Benutzername und Passwort werden so angegeben, wie sie in der Datenbank abgelegt sind.
Unter dem Punkt Tabelle kann die Tabelle angegeben werden, die importiert werden soll.
FUr den Import besteht aber auch die Méglichkeit, dass unter dem Punkt "Query" eine Query
formuliert wird, die angibt, welche Daten importiert werden sollen.

Encoding

Handelt es sich um ein PostgreSQL-Mapping, dann kann auf dem Reiter "Encoding" das En-
coding angegeben werden.

Spezielle Anforderungen der Oracle-Schnittstelle

Die Funktion zum direkten Import aus einer Oracle Datenbank setzt voraus, dass auf dem
importierenden Rechner bestimmte Laufzeit-Bibliotheken installiert sind.

Direkt bendtigt wird das "Oracle Call Interface" (OCl) und zwar in einer Version, die laut Or-
acle zu dem Datenbankserver passt, der angesprochen werden soll. D.h., um eine Oracle
11i Datenbank anzusprechen, sollte auf dem importierenden Rechner das OCI in Version
11 installiert sein. Das OCI lasst sich am einfachsten installieren, wenn man den "Oracle
Database Instant Client" installiert. Die Package Version "Basic" ist ausreichend. Der Client
ist entweder vom Serverbetreiber zu bekommen oder von Oracle nach Registrierung unter
http://www.oracle.com/technology/tech/oci/index.html ladbar.

Nach der Installation ist sicher zu stellen, dass die Bibliothek flr den importierenden Client
auffindbar ist, entweder indem sie im gleichen Verzeichnis liegt oder flr das entsprechende
Betriebssystem passende Umgebungsvariablen definiert werden (ist beim OCl dokumen-
tiert).

Je nach Betriebssystem auf dem der Import stattfinden soll, sind weitere Bibliotheken notwendig,

die nicht immer installiert sind.

e MS Windows: neben der bendtigten "oci.dll" sind noch zwei weitere Bibliotheken notwendig:

advapi32.dll (Erweitertes Windows 32 Base-API) und mscvr71.dll (Microsoft C Runtime
Library)

Bis auf den XML-Import/Export sind alle Importe/Exporte tabellenorientiert und unterschei-
den sich nur in der Konfiguration der Quelle. Fur die Beschreibung einer tabellenorientierten
Abbildung kann das Beispiel der CSV-Datei herangezogen werden.
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1.5.1.8 Abbildung einer XML-Datei

Das Prinzip von XML-Dateien ist, die unterschiedlichen Angaben zu einem Datensatz Uber
Tags (<>) explizit zu machen (nicht Gber Tabellenspalten). Dementsprechend sind Tags auch
die Grundlage der Abbildung beim Import von XML-Strukturen in i-views.

Ein Beispiel: Nehmen wir an, unsere Liste von Songs liegt als XML-Datei vor:

<7xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7>
<Inhalt>
<Album type="0ldie">
<Title>Revolver</Title>
<Song nr="1">
<Title>Eleanor Rigby</Title>
<lengthSec>127</lengthSec>
<Interpret>The Beatles</Interpret>
<Thema>Mental illness</Thema>
<Mood>Dreamy</Mood>
<Mood>Reflective</Mood>
</Song>
[...]
</Album>
[...]
</Inhalt>

Wenn wir nun diese XML-Datei importieren wollen, wahlen wir bei der Auswahl des Typs
der Datenquelle "XML-Datei" aus, wodurch sich der Editor fur den Im- und Export von XML-
Dateien 6ffnet. Bereits in der Angabe des Dateistandortes gibt es Unterschiede zum Editor
fur CSV-Dateien. Wir kdnnen nun zwischen einem lokalen Dateipfad und der Angabe einer
URI wahlen.

JSON preprocessing ermoglicht das Umwandeln einer JSON-Datei in XML vor dem eigentlichen
Import.

Mit XSTL transformieren kann man auswahlen, wenn man die XML-Daten aus der aus-
gewahlten XML-Datei noch vor dem Import in andere XML-Daten umwandeln moéchte, um
beispielsweise die Struktur zu dndern oder einzelne Werte weiter aufzutrennen. Uber die
Schaltflache "Bearbeiten" 6ffnet sich die XML-Datei, in der man die Anderungen mittels XSLT
definieren kann.

Ist die Datei ausgewahlt, kbnnen wir mit dem Button "Aus Datenquelle lesen" die XML-
Struktur auslesen lassen, die uns daraufhin in rechten Fenster angezeigt wird.
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XML-Import-Beispiel XML-Import-Beispiel
XML-Datei | Optionen | Log | Registratur

® Datei | C\Users\nproske\Desktop\songs.xml

Anzeigen

) URE: Anzeigen

[[] JSON preprocessing ] Mit XSLT transformieren Bearbeiten

<Album:>
<Album type="..."
<Song>
<Title>
<Inhalt>
<Album>
<Interpret>
<lengthSec>
<Mood>
<Song>
<Song nr="..."

<Interpret>

Hinzufiigen Entfernen Aus Datenquelle lesen

XPath-Ausdricke:

Hinzufiigen Bearbeiten Entfernen

Wir wollen die einzelnen Songs unserer Liste importieren. Darum legen wir eine neue Ob-
jektabbildung an und wahlen Gber den Button bei "Abbilden auf" den Tag <Song> aus. Im
Gegensatz zum CSV-Import, bei dem nur Attributwerte eine Entsprechung in der CSV-Tabelle
finden und eine einzelne Zeile fur ein Objekt steht, sodass auch nur die Attributwerte abge-
bildet werden mussen, erfolgt das Mapping der semantischen Objekte hier tber die XML-
Struktur. Darum mussen auch fur alle abzubildenden Objekte jeweils ein entsprechendes
Tag der XML-Datei angegeben werden.
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W' XML-Import-Beispiel 1: Objekte von undefiniert

@ 1: Objekte von undefiniert Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen

Abbilden auf: ntfem en
= -

Mit Objekten aller Untertypen

.

Bitte auswahlen

<Album type="_"
<Album>
<Inhalt>
<Interpret>
<lengthSec>
<Mood>

<Song nr="_"
<Thema>

<Title>

Abbrechen

Import: Aktualisieren oder neu anlegen wenn

Export: Alles exportieren

Wie in unserem Beispiel, sind die Tags ohne Kontext nicht immer eindeutig: <Title> wird
sowohl fur Titel von Alben als auch fur Songtitel verwendet. Erst in Kombination mit dem
umgebenden Tag wird der Objekttyp klar. Oft laufen der Kontext der XML-Struktur und
der Kontext der Abbildungshierarchie synchron: Da wir nun bereits festgelegt haben, dass
die Objekte auf den Tag <Song> abgebildet werden sollen, ist durch die XML-Struktur klar,
welcher <Title>-Tag nun gemeint ist, wenn wir <Title> mit dem Namensattribut von Songs
mappen. Dort, wo Abbildungshierarchie und Tagstruktur nicht parallel laufen, kénnen wir
im XML-Import zusatzlich zu den in der XML-Datei vorkommenden Tags Ketten bilden - mit
XPath.

e
=20
+ .
- B ASEELOX
' XML-Import-Beispiel 2: Attribut Name Aktive Sprache
4 ® 1: Objekte von Song Abbildung | Import | Identifizieren | Log | Optionen | Sprache | Wertzuweisung

Entfernen

@ ——_u 1 w || Neu..

& 2: Attribut Name Aktive S, |, iiden aur | <Title>

Quelle

I rt:
e Bitte auswahlen

<Album type="_" -
<Album: )

<Inhalt>
<Interpret> -
<lengthSec> |[ Ubernehmen
<Mood>
<Song nr="_"
<Song>

< a~
(<Title>

Abbrechen

Attribut:

Name Primarname

Wie auch beim CSV-Import muss Uber den Reiter "ldentifizieren" bei der Objektabbildung
festgelegt werden, durch welche Attributwerte das Objekt in der semantischen Graph-Datenbank
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identifiziert werden soll. Das erste angelegte Attribut fur ein Objekt wird auch hier wieder au-
tomatisch als identifizierendes Attribut verwendet.

Méglichkeiten mit XPath-Ausdriicken

Angenommen wir wirden nur Songs aus Alben des Musik-Stils "Oldie" importieren wollen.
In unserem XML-Dokument ist die Information Uber den Musik-Stil direkt im Album-Tag
angegeben unter type="...". Im Editor mussen wir also einen XPath-Ausdruck definieren, der
den Pfad im XML-Dokument beschreibt, der nur diejenigen Songs enthalt, die aus Oldie-
Alben stammen. Im rechten unteren Bereich des Editors finden wir ein Feld zum hinzufiigen
von XPath-Ausdricken.

XPath-Ausdriicke:

a'hei:Eﬂ Entfernen

Der passende XPath-Ausdruck lautet:
//Album[@type="01die"]/Song

Erklarung im Einzelnen:

//Album Selektiert alle Alben, wobei es keine Rolle spielt, wo sie sich im Dokument
befinden.
Al- Selektiert alle Alben vom Typ "Oldie"

bum[@type="0ldie"]

Album/Song Selektiert alle Songs, die Subelemente von Alben sind.

Diesen Ausdruck kdnnen wir nun verwenden, um eine Entsprechung flir die Objektabbildung
der Songs zu definieren.

=30
- B ASEEE O
XML-Import-Beispiel 1: Objekte von Song
4 @ 1: Objekte von Song Abbildung | Identifizieren | Log | Optionen
2: Attribut Name Aktive Sprache Abbilden auﬁ@ ;;A|bum[@1ype:"o|die"]@ .. || Entfernen
Typ g

Mit Objekten aller Untertypen

Mit XPath stehen uns aulerdem viele weitere nutzliche Selektions-Funktionen zur Verfigung.
So kénnen wir beispielsweise Elemente Uber ihre Position im Dokument selektieren, Vergle-
ichsoperatoren einsetzen, sowie alternative Pfade angeben.

1.5.1.9 Weitere Optionen, Log und Registratur



1.5.1.9.1 Weitere Optionen beim Import

Im Reiter "Optionen" stehen uns folgende Funktionen zur Auswahl, die unabhangig von der
Datenquelle sind:

Import

) In einer Transaktion importieren [ Journalin_ 4.096
® Mehrere Transaktionen verwenden [ Metriken aktualisieren

Trigger aktiviert
[ Automatische Namensgenerierung fiir namenlose Objekte

In einer Transaktion importieren: Ist langsamer als ein Import mit mehreren Transaktionen
und sollte darum nur dann verwendet werden, wenn es beim Import mit mehreren Transak-
tionen ansonsten zum Konfliktfall kommen kann, wenn viele Personen zur selben Zeit im
Knowledge-Builder arbeiten oder wenn man Daten importieren will, bei denen es eine Rolle
spielt, dass sie nicht getrennt voneinander betrachtet werden. Beispiel 1: Es erfolgt stiindlich
ein Import mit dem Status der Auslastung von Maschinen. Die addierten Werte der Auslas-
tung durfen einen gewissen Wert nicht Ubersteigen, da es ansonsten eventuell zum Stro-
mausfall kommen kann. Damit diese Regel (z.B. mithilfe eines Skripts) berucksichtigt werden
kann, mussen alle Werte gemeinsam betrachtet und dann importiert werden. Beispiel 2: Es
erfolgt ein Import mit Personen, von denen héchstens eine den Hauptschlissel haben kann,
weil nur ein HauptschlUssel existiert. Auch hier muss der Import in einer Transaktion erfol-
gen, da bei mehreren Transaktionen der Fehler Ubersehen werden kdnnte, dass bei zwei
Personen das Attribut fir den HauptschlUsselbesitz gesetzt wurde.

Mehrere Transaktionen verwenden: Standardeinstellung fur einen schnellen Import.

Journaling: Das Journaling sollte verwendet werden, wenn extrem viele Daten mit einem Im-
port geldscht oder geandert werden. Erst nach jeweils 4.096 Eintragen (die Zahl ist variabel),
sollen die Anderungen, bzw. Léschungen fiir diese Eintrdge auch am Index vorgenommen
werden. Dadurch wird der Import beschleunigt, da nicht fiir jede einzelne Anderung/Léschung
der Index herangezogen werden muss, sondern spatestens nach 4.096 Veranderungen diese
gemeinsam in den Index Ubernommen werden.

Metriken aktualisieren: Die Metriken sollten aktualisiert werden, wenn der Import eine
grolRe Auswirkung auf die Menge von Objekttypen oder Eigenschaftstypen hat, wenn al-
so sehr viele Objekte oder Eigenschaften eines Typs der semantischen Graph-Datenbank
hinzugefiigt werden. Wiirden die Metriken nicht aktualisiert, kdnnte dies negative Auswirkun-
gen auf die Performance von Suchen haben, in denen die entsprechenden Typen eine Rolle
spielen.

Trigger aktiviert: Ob Trigger beim Import aktiviert sein sollen oder nicht kann hier Gber
das Hakchen bestimmt werden. Falls es gewlnscht ist, dass ein Trigger greift und ein an-
derer nicht, mUssen zwei verschiedene Abbildungen mit den entsprechenden semantischen
Elementen definiert werden. Informationen zu Triggern stehen im Kapitel Trigger zur Verfu-
gung.

Automatische Namensgenerierung fiir namenlose Objekte: Ermdglicht die automatische
Namensgenerierung fir namenlose Objekte.

Liegt eine tabellenorientierte Quelle vor, kdnnen wir folgende Einstellungen vornehmen:



Datenquelle
O] Komplette Tabelle einlesen (Worwartsreferenzen vorhanden)
() Tabelle zeilenweise einlesen (ohne Vorwértsreferenzen)
Trennzeichen innerhalb einer Zelle:

Spalte Trennzeichen

Titelname

Genre

Komplette Tabelle einlesen: Obwohl es langer dauern kann, die komplette Tabelle auf ein-
mal einzulesen, macht es Sinn diese Option auszuwahlen, wenn Vorwartsreferenzen vorhan-
den sind, d.h., wenn Relationen zwischen den zu importierenden Objekten gezogen werden
sollen. In diesem Fall mUssen namlich beide Objekte bereits vorhanden sein, was beim zeilen-
weisen Einlesen der Tabelle nicht der Fall ist. Zudem ist die Fortschrittsanzeige genauer als
beim zeilenweisen Einlesen.

Tabelle zeilenweise einlesen: Das zeilenweise Einlesen der Tabelle sollte immer dann ver-
wendet werden, wenn keine Querreferenzen in der Tabelle vorhanden sind, da der Import so
schneller geht.

Trennzeichen innerhalb einer Zelle: siehe Kapitel Abbildungen von mehreren Werten flr
einen Objekttyp bei einem Objekt.

Liegt eine XML-basierte Datenquelle vor, stehen uns folgende Funktionen zur Verfigung:

Datenquelle
[] Inkrementeller XML-Import

Partitionierendes Element:

L] DTD einlesen

Inkrementeller XML-Import: Der XML-Import erfolgt schrittweise. Die Schritte werden
durch das partitionierende Element festgelegt.

DTD einlesen: Liest die Dokumenttypdefinition (DTD) ein.

1.5.1.9.2 Log

Die Funktionen im Reiter "Log" erméglichen Anderungen, die beim Import vorgenommen
werden, verfolgen zu kénnen.



CSV/Excel-Datei | Optionen Log | Registratur

L] Erzeugte Wissensnetzelemente in einen Ordner stellen
[ Verdnderte Wissensnetzelemente in einen Ordner stellen
(_! Neuer Ordner

® Ordner

] Fehlermeldungen in eine Datei schreiben

Letzer Import 21.08.2015 10:08:51

Letzer Export

Erzeugte Wissensnetzelemente in einen Ordner stellen: Werden neue Objekte, Typen
oder Eigenschaften durch den Import erzeugt, kdnnen diese in einen Ordner in der seman-
tischen Graph-Datenbank gestellt werden.

Verdnderte Wissensnetzelemente in einen Ordner stellen: Alle Eigenschaften oder Ob-
jekte, deren Eigenschaften sich durch den Import geandert haben, kdnnen in einen Ordner
gestellt werden.

Fehlermeldungen in eine Datei schreiben: Beim Import kdnnen Fehler auftreten (z.B. kann
es sein, dass ein identifizierendes Attribut fir mehrere Objekte vorkam und daher das Objekt
nicht eindeutig identifiziert werden konnte). Diese Fehler werden standardmalig nach einem
Import in einem Fenster angezeigt und man hat dann die Méglichkeit den Fehlerbericht zu
speichern. Wenn dies automatisch passieren soll, kann hier der Haken gesetzt und eine Datei
angegeben werden.

Letzter Import / Letzter Export: Hier werden das Datum und die Uhrzeit des zuletzt
vorgenommen Imports und des zuletzt vorgenommen Export angezeigt.

1: Objekte von Song

Abbildung | Identifizieren { Optionen

@) Logeintrage keiner Kategorie zuordnen

) Kategorie fiir Logeintrige

] Wert in Fehlerlogs schreiben

Auch bei den einzelnen Abbildungs-Objekten ist der Reiter "Log" verfugbar. Hier kann bei
Bedarf eine Kategorie fur Logeintrage eingetragen werden. Zudem kann festgelegt werden,
dass der Wert des entsprechenden Objekts / der entsprechenden Eigenschaft in den Fehler-
log geschrieben werden soll. Dies ist standardmaliig nicht aktiviert, um das Offenlegen sen-
sibler Daten (z.B. Passworter) zu vermeiden.

1.5.1.9.3 Registratur

Unter dem Reiter "Registratur" findet man die Funktion "Registrierungsschlissel setzen" mit
der man die Datenquelle fir andere Importe und Exporte registrieren kann.
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Die Funktion "Bestehende Quelle verkniipfen" erméglicht die Wiederverwendung einer reg-
istrierten Quelle.

Unter "Verwendungen" kann man einsehen, wo eine Datenquelle noch verwendet wird:
CSV/Excel-Datei | Optionen | Log | Registratur

Die Datenquelle ist als "song-1" registriert und wird in 2 Abbildung(en) verwendet

Registrierungsschlissel setzen | |Bestehende Quelle verknipfen

r@"u’er\w.rendungen |':' =l X

Beschreibung Teil von Typ

[ Aooidung

Songs Abbildung

www O 00ALPER

= SongA SongA

4 @ 1: Objekte von Son | CSV/Excel-Datei = Optionen | Log | Registratur
A 2: Attribut Nam:

Import-Datei: | Ch\Users\nproske\Desktop\songA.cs | ... | Tabelle anzeigen...
A g i i
6: Attribut Daue Export-Datei: .. | | Tabelle anzeigen...
4 " 3: Relation hat $ _
Py Optionen
F| . H
4: DbJEkte Vol Encoding: v Zeilentrenner: automatisch erkennen ¥
A 5: Attribut .
1. Zeile ist Uberschrift Werte in Zellen sind in Anflhrungszeichen ei
Spalten identifizieren Trennzeichen
< > () Ober Spaltentberschrift O Tab

1.5.2 Attributtypen und -formate

Eine haufig auftretende Aufgabe einer Attributabbildung ist der Import bestimmter Daten
von konkreten Objekten, beispielsweise von Personen: Telefonnummer, Geburtsdatum etc.

Beim Import von Attributen, fur die i-views ein bestimmtes Format verwendet (z.B. Datum),
mussen die Eintrédge der zu importierenden Spalte in einer Form vorliegen, die von i-views
unterstltzt wird. Beispielsweise kann in ein Attributfeld vom Typ Datum keine Zeichenkette
der Form abcde... importiert werden; in einem solchen Fall wird fir das entsprechende Ob-
jekt kein Wert importiert.

Die folgende Tabelle listet die von i-views unterstltzten Formate beim Import von Attributen
auf. Ein Tabellenwert ja oder 1 wird also beispielsweise korrekt als boolescher Attributwert
(bei einem entsprechend definierten Attribut) importiert, ein Wert wie ein oder ahnliches
hingegen nicht.
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Attribut Unterstitzte Werte-Formate

Auswahl Die Abbildung der Import- auf die Attributwerte kann Gber den
Reiter "Wertzuweisung" konfiguriert werden.

Boolesch Die Abbildung der Import- auf die Attributwerte kann Gber den
Reiter "Wertzuweisung" konfiguriert werden.

Datei Das Importieren von Dateien (z.B. Bildern) ist moglich. Dazu
muss entweder der absolute Pfad zur Datei angegeben wer-
den oder die zu importierenden Dateien mussen im gleichen
(oder einem anzugebenden Unterverzeichnis) liegen wie die
Import-Datei.

Datum

e <day> <monthName> <year>, z. B. 5 April 1982, 5-APR-
1982

e <monthName> <day> <year>, z. B. April 5, 1982
e <monthNumber> <day> <year>, z. B. 4/5/1982

Das Trennzeichen zwischen <day>, <monthName> und
<year> kann z.B. ein Leerzeichen, ein Komma oder ein Binde-
strich sein (es sind aber noch weitere Zeichen méglich). Gultige
Monatsnamen sind:
e 'Januar’, 'Februar’, 'Marz', 'April’, 'Mai’, Juni’, ‘Juli’, '‘August’,
'September’, 'Oktober’, 'November’, 'Dezember’
e ‘Jan’,'Feb’,'MrZ','Mar’, 'Apr’,'Mai’, Jun’, Jul’, 'Aug, 'Sep’, 'Okt’,
'NoV', 'DeZ'.
Achtung: Zweistellige Jahreszahlen xy werden zu 20xy ex-
pandiert (aus 4/5/82 wird also 4/5/2082).
Wenn das Mapping auf "Frei definierbares Format" eingestellt
ist, kdnnen folgende Tokens verwendet werden: YYYY und YY
(Jahr), MM und M (Monatsnummer), MMMM (Monatsname),
MMM (abgeklrzter Monatsname), DD und D (Tag)

Datum und Uhrzeit

Far Datum und Uhrzeit siehe die jeweiligen Attribute. Das Da-
tum muss vor der Uhrzeit stehen. Wenn die Uhrzeit wegge-
lassen wird, wird 0:00 verwendet.

Farbe Import nicht moglich.
Festkommazahl Import moglich.
Ganzzahl

e Ganzzahlen beliebiger GroRRe

e FlieBkommazahlen (mit Punkt getrennt), z.B. 1.82. Die
Zahlen werden beim Import gerundet.

Internet-Verknlipfung

Jede beliebige URL moglich.
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Uhrzeit <hour>: <minute>: <second> <am/pm>, z.B. 8:23 pm (wird
zu 20:23:00) <minute>, <second> und <am/pm> kdénnen
weggelassen werden.

Wenn das Mapping auf "Frei definiertes Format" eingestellt ist,
kdnne folgende Tokens verwendet werden: hh und h (Stunde),
mm und m (Minute), ss und s (Sekunde), mmm (Millisekunde)

Zeichenkette Jede beliebige Zeichenkette. Es wird keine Dekodierung
vorgenommen.

Boolesche Attribute und Auswahlattribute

Auswahl- oder boolesche Attribute kdnnen nur Werte aus einer vorgegebenen Menge an-
nehmen; bei Auswahlattributen ist dies eine vorgegebene Liste, bei booleschen Attributen
das Wertepaar ja/nein in Form eines Klickfelds. Beim Import dieser Attribute kann angegeben
werden, wie die Werte aus der Import-Tabelle in Attributwerte der semantischen Graph-
Datenbank Ubersetzt werden. Zum einen kdnnen die Werte so, wie sie in der Tabelle stehen,
Ubernommen werden; entsprechen sie keiner der in der semantischen Graph-Datenbank
definierten moglichen Werte des Attributs, werden sie nicht importiert. Zum anderen kénnen
Wertzuweisungen zwischen Tabellenwerten und Attributwerten, die dann importiert werden,
festgelegt werden.

1.5.3 Konfiguration des Exports

Der Export von Daten aus einer semantischen Graph-Datenbank in eine Tabelle wird in dem-
selben Editor wie der Import und ganz analog vorbereitet:

1. Im einem Tabellen-Mapping-Ordner im Hauptfenster wird ein neues Mapping angelegt.

2. Im Tabellen-Mapping-Editor wird die zu erzeugende Datei angegeben.

Der Unterschied zum Import liegt darin, dass die Spalten jetzt nicht aus der Tabelle ein-
gelesen werden, sondern im Tabellen-Mapping-Editor angelegt werden mussen. Da der
Import- und der Export-Editor derselbe sind, muss man beim Anlegen einer neuen Spalte
zunachst auswahlen, ob es sich um eine Standard-Spalte oder eine Virtuelle Eigenschaft han-
delt. Virtuelle Eigenschaften sind bei einem Export jedoch nicht verwendbar.

Export von Strukturabfragen

Es besteht die Méglichkeit das Ergebnis einer Strukturabfrage zu exportieren. Diese Vorge-
hensweise bietet sich an, wenn nur bestimmte Objekte, die durch eine Suche eingeschrankt
werden, exportiert werden sollen. Nehmen wir als Beispiel an, wir wollten alle Bands, die
Songs geschrieben haben, die langer als 10 min. dauern, exportieren. Dafur mussen wir
zunachst eine Strukturabfrage definieren, die die gewlnschten Objekte zusammenstellt.
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+ |33Band
o + ist Autor von (@ * |Alsong

a SongDauerl0Min
% |4 Daver | % wert >

Auf diese Strukturabfrage greifen wir dann von der Konfiguration des Exports aus zu. Dazu
wahlen wir im Kopf der Mapping-Konfiguration anstelle einer Objekt-Abbildung die Abbil-
dung einer Abfrage. Die Strukturabfrage bendtigt einen Registrierungsschltssel, um auf sie
zugreifen zu kénnen.

SSY O ooa.@)q

Beispiel-Fxport Beispiel-Expart
Damit werden nur noch die Ergebnisse der Strukturabfrage exportiert. FUr diese Objekte
kdnnen wir jetzt wieder Eigenschaften angeben, die in den Export mit aufgenommen wer-
den sollen: z.B. Grindungsjahr der Band, Mitglieder und Songs. Jetzt kann es aber vorkom-
men, das wir von den Bands, die wir so zusammengestellt haben, nicht alle Songs ex-
portieren wollen, sondern gerade nur die, die auch dem Suchkriterium entsprechen, in un-
serem Beispiel die Songs Uber 10 min. Dazu kénnen wir die einzelnen Suchbedingungen in

der Strukturabfrage mit Bezeichnern belegen. Diese Bezeichner kénnen dann wiederum in
der Export-Definition angesprochen werden.

=50
$e¥ O ar%EoX

Beispiel-Export 1: Abfrage: Bands mit Songs tber 10 Min (ID: songsUeber10Min)
4 J71: Abfrage: Bands mit Songs (ber 10 Min | Abbildung | Identifizieren | Log
2: Attribut Name Aktive Sprache Abfrage
4 @ 4: finderHandle SongDauer10Min Bands mit Songs dber 10 Min (ID: songsUeber10Min) . || Offnen
3: Attribut Name Aktive Sprache
5: Attribut Dauer

Export von Sammlungen semantischer Objekte

Auch Sammlungen semantischer Objekte kdnnen exportiert werden. Diese brauchen eben-
falls einen Registrierungsschlissel, den man unter TECHNIK -> Strukturordner setzen kann.

= 00A /s {aR

Beispiel-Ordner-Export Beispiel-Ordner-Export

Export der Frame-ID

Die Abbildung der Frame-ID ermdglicht es uns, die in der semantischen Graph-Datenbank fur
ein Wissensnetzelement vergebene ID, zu exportieren. Hierzu wahlen wir einfach das Objekt,
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den Typ oder die Eigenschaft aus, fir die wir die ID brauchen und wahlen dann den Button
"Neue Abbildung der Frame-ID";

Sod O a2 x
Beispiel-Export 4: finderHandle SongDauer10Min
4+ 1: Abfrage: Bands mit Songs Uber | Abbildung | Log
2: Attribut Name Aktive Sprach
4 &% 4: finderHandle SongDauer10M

Wir kdnnen auBerdem entscheiden, ob wir die ID im Format eines Strings wollen (ID123_456)
oder, ob wir sie als 64 Bit Integer ausgegeben haben wollen.

finderHandleM_$ongDauer10Min

Export mithilfe von Skripten

Schlief3lich steht uns beim Export noch ein weiteres machtiges Werkzeug zur Verfigung: die
Skriptabbildung. Informationen hierzu sind im Kapitel Die Skriptabbildung verfigbar.

Export-Aktionen bei Datenbankexporten

Die Abbildung der Eigenschaften eines Objekts wird fir einen Export in eine Datenbank
genauso vorgenommen wie fur einen Import und wie fur alle anderen Mappings. Einzig ist
fur den Export die Export-Aktion zu bestimmen. Diese gibt an, welche Art von Query in der
Datenbank ausgefuhrt werden soll. Es stehen drei Export-Aktionen zur Verfuigung:

Folgende Aktionen stehen in dem sich 6ffnenden Auswahldialog zur Verflgung:

o Datensatze in Tabelle neu anlegen: Es werden neue Datensatze in der Datenbankta-
belle hinzugefugt. Diese Aktion entspricht einem INSERT.

o Existierende Datensdtze aktualisieren: Die Datensatze werden Uber eine ID in der
Tabelle identifiziert. Sie werden nur Uberschrieben, wenn der Wert sich geandert hat.
Gibt es keinen passenden Datensatz, dann wird ein neuer hinzugefigt. Diese Aktion
entspricht einem UPDATE.

e Tabelleninhalt beim Export Giberschreiben: Alle Datensatze werden erst geléscht und
dann neu geschrieben. Diese Aktion entspricht einem DELETE auf der ganzen Tabelle
mit folgendem INSERT.

1.5.4 RDF-Import und -Export

RDF ist ein Standardformat fir semantische Datenmodelle. Mit dem RDF-Import und -Export
kdnnen wir die Daten der semantischen Graph-Datenbank mit anderen Anwendungen aus-
tauschen, aber auch Daten von einem i-views-Wissensnetz in ein anderes transportieren.

Beim RDF-Export wird das gesamte Wissensnetz in eine RDF-Datei ausgeleitet. Der RDF-
Import dagegen ist interaktiv und selektiv. D.h. wir kdnnen sowohl auf Schema-Ebene als
auch bei den einzelnen Objekten und Eigenschaften angeben, was importiert werden soll
und was nicht.
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Abgleich der Objekte aus RDF mit den existierenden Objekten im semantischen Netz

Wenn die RDF-Daten aus demselben Schema stammen, wie das Netz in das sie importiert
werden - z.B. aus einer Sicherungskopie - dann ordnet der RDF-Import Objekte und Objekt-
typen automatisch anhand ihrer ID zu. In den Import-Einstellungen kdnnen wir wie bei den
Tabellen- und XML-Importen nun bestimmen z.B. existierende Objekte durch den Import ak-
tualisiert werden sollen, ob neue angelegt werden etc.

Wenn die Daten aus einer anderen Quelle kommen, ist die Default-Einstellung der Import
in ein eigenes Subnetz. Wir kdnnen aber auch diese externen Informationen in unseren Be-
stand integrieren - durch manuelle Zuordnungen mit der Abbilden-auf-Funktion im Mapping-
Interface.

. 5
% Import [E=SREER
Hierarchie | Schemainderungen | Zeichenerkldrung
Abfrage
4 T hitpiilocalhost/SemanticCluster Impert | Standard (Aktualisieren oder neu anlegen wenn nicht vorhanden) v
4 I Klassen
.1 m Fiir Unterelement auswahlen

P companyEvent
& founderTopics
& koordinierungsstelle
& person .. || Offnen || Entfernen
& plannedCompany
& seniceProtfolio
% Eigenschaften
& Objekte Name: company &
I http:/localhost/SemanticCluster# Typ: Typ

URI/ID: company
Quelle: file:/ffc:/K-nfinity/Angebotsportfolio-18.03. 2014 rdfs
Zeile: 4464

Abbilden auf:

Details

erweitert Objekte von: <Keine Elemente=

Interner Name: <Kein Wert>

Obertypen: <Keine Elemente>

Typ ist nicht abstrakt: <Kein Wert>

E U TRP-N U Jr TV P E T TS
Anderungen am Schema erlauben O Eigenschaftsduplikate vermeiden Transaktion
[ nverse Relationstypen anlegen [[] Verweise auf abwesende Ressourcen () In einer Transaktion importieren
O Importierte Objekte in einem Ordner speichern (wird im Privatordner neu angelegt) (®) Mehrere Transaktionen verwenden

[ Mit Relationszielen

Import Abbrechen

b

Daneben gibt es einige globale Einstellungen: Méchten wir (berhaupt Anderungen am
Schema erlauben? Erlauben wir es, dass Eigenschaften mehrfach angelegt werden? Schliel3lich
werden alle Schema-Anderungen auf einem separaten Reiter angezeigt.

1.5.5 Geldéschte Individuen aus einem Backup wiederherstellen

Der RDF-Export und -Import eignet sich dazu, geldschte Individuen aus einem Backup-Netz
wieder herzustellen. Dazu wie folgt vorgehen:
1. Das Backup-Netz im Knowledge-Builder 6ffnen

2. Einen neuen Ordner anlegen und die wiederherzustellenden Individuen dort ablegen.
Hierzu in der Listenansicht der zu Ubernehmenden Individuen mit Rechtsklick das Kon-
textmenU 6ffnen und ,Inhalt in neuen Ordner kopieren” wahlen, dabei neuen Ordner
als Ablageziel wahlen

3. Per Kontextmenu auf dem neu erstellten Ordner den RDF-Export 6ffnen

4. Im Exportdialog einen Dateinamen angeben, die Optionen "URLs verwenden (rdf:about)"
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und "Frame-URLs verwenden (krdfframe:)" auswahlen und den Export ausfuhren:

Datei: export.rdfs

Basis-URL: http://localhost/Test

Cualifier: export
Syntax IDs
OWL verwenden () IDs verwenden (rdf:ID7)

KRDF verwenden (@ URLs verwenden (rdf:about) )

[] Attribute fiir generierte URLs und IDs anlegen

Umfang [] Gespeicherte URLs und IDs nicht verwenden

Labels exportieren Frame-1Ds

Metaeigenschaften exportieren ( Frame-URLs verwenden (krdfframe:k )
Erweiterungen exportieren Frame-1Ds von Typen und Objekten exportieren

[] Erweiterte Kommentare [] Frame-I1Ds von Attributen und Relationen exportieren

Export Abbrechen

Hinweis: Die Option "KRDF verwenden" bewirkt, dass i-views spezifische Inhalte zusat-
zlich mit Gbernommen werden, welche mittels RDF-Syntax nicht vollstandig abgebildet
werden kénnen.

5. Knowledge Builder schlieRen und das Zielnetz im Knowledge Builder 6ffnen
6. Im Hauptmen( unter Werkzeuge > RDF > RDF Import den RDF-Import-Dialog 6ffnen:

Passwort andern

Volume-Information Werkzeuge >
Skriptmeldungen Administrator »
RDF 3 RDF-Import

Exporte ¥ RDF-Export

Dev Service ¥

Volume Report

7. Datei auswahlen und ,Weiter” dricken:
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URL: file:/// i/ User/ export.rdfy] Datei

[] Referenzierte Resourcen impartieren
HTTP-Fehler ignarieren
[] Objekte mit globaler URI auch durch lokale ID identifizieren

Weiter Abbrechen

8. Im Auswabhl-Dialog die Option "Anderungen am Schema erlauben" deaktivieren, ,Ord-
ner mit importierten Objekten anlegen" aktivieren:

Hierarchie  Schemaidnderungen  Zeichenerklarung

Suche

v W1 http://localhost/Test

I Klassen

& Eigenschaften

& Objekte
Optionen Log

(D ﬂnderungen am Schema erlauben ) ( Ordner mit importierten Objekten anleger )

[[] Eigenschaftsduplikate vermeiden [] Mit Relationszielen
[] Verweise auf abwesende Ressourcen T e
[[] Trigger aktiviert (O In einer Transaktion importieren
|:| Qualifier/Namespaces importieren @ Mehrere Transaktionen verwenden

Import Abbrechen

9. Import ausfuhren
10. Die wiederhergestellten Individuen Uberprufen



1.6 Zugriffsrechte und Trigger

In diesem Abschnitt wird die Prtfung von Zugriffsrechten und Trigger behandelt:

e Zugriffsrechte regeln, welche Operationen am semantischen Modell bestimmte Nutzer-
gruppen durchfuhren durfen. Sie werden in i-views im Rechtesystem definiert. Das
Rechtesystem befindet sich im Bereich Technik > Rechte.

e Trigger sind automatische Operationen, die bei einem bestimmten Ereignis ausgeldst
werden und die zugehdrigen Aktionen ausfuhren. Der Bereich Trigger befindet sich
unter Technik > Trigger.

Das Rechtesystem und Trigger sind in einer neu angelegten semantischen Graph-Datenbank
initial noch nicht aktiviert. Diese Bereiche mussen erst aktiviert werden, bevor sie eingesetzt
werden kénnen.

Bei der Erstellung von Rechten und Triggern ist die grundsatzliche Vorgehensweise identisch:
Es werden Filter benétigt, die prifen ob bestimmte Bedingen erfullt sind oder nicht. Sind
diese Bedingen erfillt, wird beim Rechtesystem ein Zugriffsrecht oder -verbot erteilt sowie
bei Triggern ein Log eingetragen oder ein Script ausgefihrt. Im Rechtesystem wird die Anord-
nung der Filter als Rechtebaum und bei Triggern als Triggerbaum bezeichnet.

1.6.1 Die Prufung von Zugriffsrechten

Mit Rechten regeln wir den Zugriff von Nutzern auf die Daten im semantischen Netz. Die
zwei grundsatzlichen Ziele, deren Erreichung mit dem sogenannten Rechtesystem ermaoglicht
werden, sind:

e Schutz von sensiblen Daten: Es werden Nutzern oder Nutzergruppen, nur die Dat-
en angezeigt, die sie auch lesen durfen. Damit werden Geheimhaltungs- und Ver-
traulichkeitsbeschrankungen gewahrleistet.

e Arbeitsspezifische Ubersicht: Bestimmte Nutzer benétigen fiir ihre Arbeit mit dem
System haufig nur einen Ausschnitt der Daten des Modells. Mit Hilfe des Rechtesystems
ist es moglich ihnen nur die Elemente anzuzeigen, die sie fur das Erledigen ihrer Auf-
gaben brauchen.

Das Rechtesystem von i-views zeichnet sich durch einen hohen Grad an Flexibilitat aus. Es
kann auf verschiedene Erfordernisse eines Projektes zielgenau konfiguriert werden. Durch
die Definition von Regeln im Rechtebaum bestehend aus einzelnen Filtern und Entscheidern,
entsteht ein netzspezifische Konfiguration des Rechtesystems. Es gibt vielfaltige Moglichkeit-
en diese Regeln fUr das Rechtesystem zusammenzusetzen, wodurch hoch differenzierte
Rechte erzeugt werden. Es ist nicht moglich, alle méglichen Kombinationen von Konfigura-
tionen aufzulisten; hier muss eine Beratung fur den Einzelfall stattfinden.

Wie funktioniert das Rechtesystem?
Zugriffsrechte im System werden immer dann gepruft, wenn durch einen Nutzer eine Oper-
ation auf die Daten vorgenommen wird. Die grundsatzlichen Operationen sind:

e Lesen: Ein Element soll angezeigt werden.

e Modifizieren: Ein Element soll geandert werden.

e Erzeugen: Ein neues Element soll erstellt werden.

e Ldschen: Ein Element soll gel6scht werden.



Sollin einer bestimmten Zugriffssituation das Zugriffsrecht geprift werden, wird der Rechte-
baum abgearbeitet, bis eine Entscheidung fir oder gegen den Zugriff in dieser Situation
getroffen werden kann. Der Rechtebaum besteht aus Bedingungen, gegen die die Zugriff-
situation gepruft wird. Um die Bedingungen zu prufen, werden Filter verwendet, die Ele-
mente des Wissensnetzes und Operationen filtern. Am Ende eines Teilbaumes aus Filtern im
Rechtebaum befinden sich die Entscheider. Von diesen wird der Zugriff entweder erlaubt
oder abgewiesen.

In Bezug auf die Zugriffssituation werden Aspekte ausgewahlt, die als Bedingung fur die Er-
laubnis oder das Verbot des Zugriffes eingesetzt werden. In Zugriffssituationen werden hau-
fig folgende Aspekte fur die Entscheidung herangezogen:

e die Operation (Erzeugen, Lesen, L6schen oder Modifizieren)
e das Element, auf das zugegriffen werden soll
e der aktuelle Nutzer

Es kann sein, dass nur ein Aspekt der Zugriffsituation als Bedingung ausgewahlt wird, aber
es kann auch eine Kombination der aufgefuhrten Aspekte abgefragt werden. Beispiel: "Paul
[Nutzer] darf keine Beschreibungen [Element] [6schen [Operation]".

1.6.1.1 Die Aktivierung des Rechtesystems

In einem neu angelegten Wissensnetz ist das Rechtesystem standardmaliig deaktiviert.
Damit es genutzt werden kann, muss es in den Einstellungen des Knowledge-Builders ak-
tiviert werden.

Anleitung fur die Aktivierung des Rechtesystems

1. Rufen Sie im Knowledge-Builder das Menu Einstellungen auf und wahlen Sie den Reiter
System aus. Wahlen Sie dort das Feld Rechte.

2. Setzten Sie im Feld Rechtesystem aktiviert einen Haken.

3. Geben Sie im Feld Benutzertyp den Objekttyp an, dessen Objekte die Benutzer des
Rechtesystems sind. Das ist i.d.R. der Objekttyp "Person". (Typ darf nicht abstrakt sein.)

4. Wenn Sie das Knowledge-Portal von i-views angebunden haben, geben Sie in dem Feld
Standard Web-Benutzer einen Benutzer an (Objekt des zuvor definierten Personenobjek-

ttyps).

Vor der Aktivierung des Rechtesystems heilst der Ordner Rechte (deaktiviert). Wurde das
Rechtesystem aktiviert heildt der Ordner Rechte. Durch eine Deaktivierung des Rechtesys-
tem, werden keine Prufungen der Zugriffsrechte mehr durchgefihrt. Die definierten Regeln
im Rechtebaum bleiben aber erhalten und werden bei einer erneuten Aktivierung des Recht-
esystems wieder verwendet.

Beachte: Greift man vom Web-Frontend aus ohne spezielle Anmeldung auf ein Element zu,
wird die unter Standard Web-Benutzer angegebene Person verwendet. Gewdhnlich legt man
hier eine Scheinperson namens "anonymous" oder "Gast" an.

Damit das Rechtesystem auch im Knowledge-Builder funktioniert, muss der Benutzer-Accounts
des Knowledge-Builders mit einem Objekt aus dem semantischen Modell verknlpft werden.
Der Benutzer-Account kann nur mit Objekten des Typs verknupft werden, der bei der Ak-
tivierung des Rechtesystems im Feld Benutzertyp angegeben wurde.

Die VerknUpfung ist fur die Verwendung des Operationsparameter Benutzer bei Suchfiltern
bzw. bei fur die Verwendung des Zugriffsparameters Benutzer bei Strukturabfragen generell
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notwendig, wenn das Rechtesystem bzw. die Suche nicht in einer Anwendung sondern im
Knowledge-Builder selbst ausgefuhrt.

Anleitung fur die Verkniipfung von Knowledge-Builder Nutzern mit Objekten des Per-
sonen Typs

1. Im Knowledge-Builder das Menu Einstellungen aufrufen und den Reiter System wahlen.
Dort das Feld Benutzer auswahlen.

2. Den Nutzer auswahlen, der verknipft werden soll. Uber Verknipfen kann der Benutzer
mit einem Personenobjekt verknUpft werden, das noch mit keinem Knowledge-Builder-
Account verknupft ist.

Die Funktion Verkniipfung aufheben fihrt dazu, dass die VerknUpfung des Knowledge-
Builder-Account mit dem Personenobjekt aufgehoben wird.

Beachte: Der aktuell angemeldete Nutzer kann nicht verknupft werden.

Benutzer mit Administratorenrechten dirfen generell alle Operationen durchfuhren, unab-
hangig davon welche Rechte im Rechtesystem definiert wurden. Die Definition als Adminis-
trator wird ebenfalls im MenU Einstellungen auf dem Reiter System im Feld Benutzer durchge-
fahrt.

1.6.1.2 Der Rechtebaum
Traversierung des Rechtebaumes

Der Rechtebaum besteht aus Regeln, die in einem Baum definiert sind. Die Aste des Baumes,
auch als Teilbaum bezeichnet, bestehen aus den Bedingungen, die geprift werden sollen. Die
Bedingungen werden im System als Filter definiert, die ineinander geschachtelt werden. Bei
der Auswertung lauft das System den Baum von oben nach unten ab. Wenn eine Bedingung
auf die Zugriffssituation passt, dann geht die Prifung zum nachsten Filter des Teilbaumes.
Dieser Filter wird wiederum gepruft. Dies wird bis zum Ende des Teilbaumes durchgefihrt,
dort steht ein Zugriffsrecht oder -verbot. Trifft eine Bedingung nicht auf die Zugriffssitua-
tion zu, wird zum nachsten Teilbaum gewechselt. Wenn das System bei der Abarbeitung des
Rechtebaumes auf ein Zugriffsrecht oder -verbot stof3t, wird die Rechteprifung mit diesem
Ergebnis beendet. Die Aste (Teilbdume) des Baumes werden also nacheinander abgearbeit-
et, der Baum wird "traversiert", bis eine Entscheidung getroffen werden kann.

Filter und Entscheider werden in Form von Ordnern ineinander geschachtelt, so dass ein

Baumkonstrukt entsteht, das aus verschiedenen Teilbaumen besteht. Ein Ordner kann mehrere

Unterordner haben (mehrere Nachfolgefilter auf einer Ebene), wodurch Verzweigungen im
Rechtebaum entstehen. Ordner, die auf einer Ebene definiert sind, werden nacheinander
abgearbeitet (von oben nach unten).

Gestaltung des Rechtebaumes

Bei der Erstellung des Rechtebaumes ist es wichtig die Regeln sinnvoll zu gruppieren, denn
wenn eine Entscheidung fur eine Zugriffserlaubnis oder ein Zugriffsverbot getroffen wurde,
werden keine weiteren Regeln mehr gepriift. Deswegen sollten Ausnahmen vor den globalen
Regeln definiert werden.

Die zwei grundlegenden Falle, die man unterscheiden muss, sind:
e Negativ-Konfiguration: Im untersten Teilbaum wird pauschal alles erlaubt, dartber
werden Verbote formuliert.

e Positiv-Konfiguration: Unten ist pauschal alles verboten, auRer dem, was weiter oben
erlaubt ist.
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Die Reihenfolge der Teilbdume ist also ausschlaggebend bei der Erstellung des Rechte-
baumes. Die Reihenfolge der Bedingungen in einem Teilbaum dagegen (ob wir zuerst die
Operation und dann die Eigenschaft prifen oder umgekehrt) ist beliebig.

FUr die Definition eines Teilbaumes des Rechtebaumes, ist es nicht unbedingt notwendig
alle Filterarten zu verwenden. Ein Teilbaum besteht aus mindestens einem Filter und einem
Entscheider. Eine Ausnahme ist der letzte Teilbaum der i.d.R. nur aus einem Entscheider
besteht, der alle restlichen Operationen erlaubt (die vorher im Rechtebaum nicht verboten
wurden) bzw. alle restlichen Operationen verbietet (die vorher im Rechtebaum nicht erlaubt
wurden).

Beispiel: Rechtebaum

In dieses einfache Beispiel zeigt einen Rechtebaum bestehend aus einem Rechteteilbaum
und einen Default-Entscheider, der alles erlaubt:

Im dem Rechteast wird das Léschen oder Modifizieren von den Attributen Name, Dauer und
Erscheinungsdatum verboten. Dafiir wird ein Operationsfilter verwendet, der die Operationen
Léschen oder Modifizieren als Bedingung hat. Nur diese Operationen werden von diesem Oper-
ationsfilter durchgelassen. Der néichste Filter ist ein Eigenschaftsfilter, der auf bestimmte Eigen-
schaften filtert. In diesem Fall werden die Attribute Name, Dauer und Erscheinungsdatum gefiltert
unabhdngig davon, an welchem Objekt oder an welcher Eigenschaft diese gespeichert sind. Der
letzte Knoten des Rechteast ist der Entscheider Verboten, der jede Zugriffsoperation verbietet, die
auf die beiden vorgestellten Filter passt. Trifft eine der beiden Bedingungen nicht auf die Zugriffsi-
tuation zu, wird der Default Entscheider Erlaubt ausgefiihrt.

Dieser einfache Rechtebaum wiirde in i-views folgender Mal3en aussehen:

NEHBRA R

ORDNER

Ausgewdhlte Operationen:
WISSENSNETZ Attribut l6schen
TECHNIK Attributwert maodifizieren
4 Rechte

p = -
Loschen oder Modifizieren Hinzufigen Entfernen

4 /& Name, Dauer, Erscheinungsdatum

Zugriff verweigert Verfligbare Operaticnen:

Zugriff erlaubt Alle Operatoren
4 Abfrage

In Strukturabfragen verwenden

14 Lesen

14 Anlegen
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Prifung einer Operation anhand des Rechtebaum Beispiels:

Die linke Seite zeigt die zu priifende Operation: Der Nutzer Paul méchte das Attribut Beschrei-
bung léschen. Auf der rechten Seite ist der Rechtebaum abgebildet. Die Priifung der Bedingung des
ersten Filters fdllt positiv aus, da Paul die Operation Léschen durchfiihren méchte. Im Rechte-
baum wird der ndchste Filter des Rechteteilbaumes ausgefiihrt. Dies ist der Eigenschaftsfilter
der Attribute Name, Dauer und Erscheinungsdatum. Die Priifung des Filters fdllt negativ aus,
da die Beschreibung keine der gefilterten Eigenschaften ist. Die Abarbeitung des Teilbaumes wird
angebrochen. Es wird zum ndchsten Teilbaum des Rechtebaumes gewechselt. Dies ist bereits der
Default-Entscheider Erlaubt, der alles erlaubt, was nicht im Rechtebaum explizit verboten ist.

1.6.1.3 Entscheider im Rechtebaum

Entscheider stehen immer an der letzten Stelle eines Rechteteilbaumes. Durch die Kombina-
tion mit Filtern werden Zugriffsituationen bestimmt in denen der Zugriff explizit erlaubt bzw.
verboten ist. Wenn bei der Traversierung des Rechtebaumes ein Entscheider erreicht wird,
dann wird mit dieser Entscheidung die Rechteprifung beantwortet. Die zu prifende Opera-
tion wird dann entweder erlaubt oder abgewiesen. Der Rechtebaum wird dann nicht weiter
gepruft.

Sym- Zugriffsrecht | Beschreibung

bol
Zugriff Der Zugriff wird in der zu prufenden Zugriffssituation erlaubt.
gewdhren
Zugriff ver- | Der Zugriff wird in der zu prifenden Zugriffssituation nicht er-
weigern laubt.

Es gibt grundsatzlich zwei verschiedene Entscheider einen positiven - Zugriff erlaubt und
einen negativen - Zugriff verboten.

Anleitung zum Anlegen eines Entscheiders

1. Wahlen Sie im Rechtebaum die Stelle aus, an der sie einen Entscheider anlegen wollen.

2. Uber die Buttons und werden neue Entscheider als Unterordner des aktuell aus-
gewahlten Ordners angelegt.

3. Geben Sie dem Ordner einen Namen.
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1.6.1.4 Zusammensetzen von Rechten

Fur die Definition von Rechten werden Filter und Entscheider im Rechtebaum miteinander
kombiniert. Im Kapitel Filter werden die verschiedenen Filterarten und deren Einsatzmaoglichkeit-
en dargestellt. Die Entscheider Zugriff gewéhren oder Zugriff verweigern stellen jeweils den let-
zten Knoten eines Teilbaumes des Entscheidungsbaumes dar. Wird ein Entscheider erreicht,

so wird mit dieser Entscheidung die Traversierung des Rechtebaumes beendet.

Um Regeln im Rechtesystem zu definieren stehen die folgenden Funktionen zur Verfugung:

Sym| Funktion Beschreibung
bol
Neuer Operationsfil- | Ein neuer Operationsfilter wird erstellt.
ter
Neuer Suchfilter Ein neuer Suchfilter wird erstellt.
Neuer Eigenschafts- | Ein neuer Eigenschaftsfilter wird erstellt.
filter
Neuer  Strukturord- | Ein neuer Strukturordner wird erstellt.
ner
Zugriff gewdhren Ein positiver Entscheider, der den Zugriff erlaubt, wird erstellt.
Zugriff verweigern Ein negativer Entscheider, der den Zugriff verbietet, wird er-

stellt.

Um Rechte sinnvoll zu strukturieren, kdnnen Strukturordner verwendet werden. Sie haben
keinen Einfluss auf die Traversierung des Rechtebaumes. Sie dienen lediglich dazu bei einer
Vielzahl von Rechten, inhaltlich zusammengehdorige Teilbdume des Rechtebaumes zu grup-
pieren.

Anordnung von Ordner im Rechtebaum andern
Um die Filter und Entscheider im Rechtebaum in die richtige Reihenfolge zu bringen, kann
Uber ein Klick mit der rechten Maustaste ein Kontextmenu aufgerufen werden:

Zugriff gewdhren

Umbenennen

Laschen
Export

Ganz nach oben
Mach cben
Mach unten

Ganz nach unten

In diesem KontextmenU kann der Filter oder Entscheider umbenannt, geléscht und ex-
portiert sowie die Position im Rechtebaum verandert werden. Liegen zwei Ordner (Filter oder
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Entscheider) auf der gleichen Ebene, kann mithilfe der Funktion Nach oben, Nach unten der
Ordner im Rechtebaum weiter nach vorne oder hinten verschoben werden. Ganz nach oben
und Ganz nach unten verschiebt den Ordner entsprechend an die erste bzw. letzte Stelle der
Ebene im Rechtebaum.

Sollen Ordner ineinander geschachtelt werden, also die Ebene im Entscheidungsbaum veran-
dert werden, kann dies mit Drag & Drop durchgefihrt werden.

Zusammensetzen von Rechten

Durch das Zusammensetzen von Filtern und Entscheidern im Rechtebaum gibt es eine
Vielzahl von Kombinationsméglichkeiten um Rechte zu definieren. Es gibt grundsatzlich 3
verschiedene Vorgehensweisen um Rechte zu definieren:

e Definition von Rechten flr jede mogliche Zugriffsituation
e Positiv-Konfiguration
e Negativ-Konfiguration
Da die Definition von Zugriffsrechten fur jede mogliche Zugriffsituation eine sehr aufwendige

Vorgehensweise ist, wird i.d.R. eine der beiden anderen Konfigurationswiesen angewendet.
Diese werden in den beiden folgenden Abschnitten erlautert.

1.6.1.4.1 Positiv-Konfiguration von Rechten

Wenn im Rechtebaum nur Rechte definiert werden, die bestimmte Zugriffe erlauben und
alle anderen Zugriffe, Uber die nichts ausgesagt wird, verboten sind, spricht man von ein-
er Positiv-Konfiguration des Rechtebaumes. In jedem Teilbaum des Rechtebaumes wer-
den Regeln definiert, die bestimmte Operationen erlauben. Alle zu prifenden Operationen
durchlaufen den Rechtebaum: Passt die zu prifende Operation nicht auf die Bedingungen
der Teilbaume, wird sie am Ende des Rechtebaumes abgelehnt.

Beispiel: Positiv-Konfiguration

Dieses Beispiel zeigt, wie ein positiv formulierter Rechtebaum im Knowledge-Builder ausse-
hen kann:
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4 Rechte
e Lesen
4 /& Name, Dauer, Erscheinungsdatum
Zugriff erlaubt
e Anlegen
e Ohjekte von Song
Zugriff erlaubt

Zugriff verweigert

Der erste Teilrechtebaum definiert den lesenden Zugriff auf die Attribute Name, Dauer und Er-
scheinungsdatum. Die Operation Lesen wird fiir diese Attribute erlaubt. Der zweite Teilrechtebaum
erlaubt das Anlegen von neuen Objekten des Typs Song. Alle anderen Operationen werden am
Ende des Rechtebaumes generell verboten.

1.6.1.4.2 Negativ-Konfiguration von Rechten

Werden im Rechtebaum Regeln definiert, die bestimmte Operationen ablehnen und alle
nicht darauf passenden zu prifenden Operationen erlaubt werden, spricht man von einer
Negativ-Konfiguration. In den Teilbdumen des Rechtebaumes werden bestimmte Operatio-
nen verboten. Passt eine zu prifende Operation nicht auf die Bedingungen der Teilbaume,
dann wird die Operation am Ende des Rechtebaumes erlaubt.

Beispiel: Negativ-Konfiguration

Dieses Beispiel zeigt, wie ein negativ formulierter Rechtebaum im Knowledge-Builder ausse-
hen kann:
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4 Rechte
4 Léschen oder Modifizieren
4 /& Name, Dauer, Erscheinungsdatum
Zugriff verweigert
4 Meu Anlegen
4 /& Song gehart zu Album
Zugriff verweigert

Zugriff erlaubt

Der erste Teilrechtebaum verweigert im Gegensatz zum Beispiel Positiv-Konfiguration die Zugriffs-
rechte fiir das Léschen und Modifizieren der Attribute Name, Dauer und Erscheinungsdatum. Der
Zweite Teilrechtebaum verbietet das Léschen der Relation die Songs mit dem Album verbindet, in
dem sie enthalten sind. Alle anderen Operationen dtirfen durchgefiihrt werden.

1.6.1.4.3 Beispiel: Jeder Benutzer darf selbst erstellte Elemente dndern und I6schen

Was wird gebraucht um dieses Recht in i-views zu definieren? Zum einen wird ein Operations-
filter bendtigt, da es um das Andern und Léschen von Elementen geht. Zum anderen muss
der Zusammenhang zwischen dem Benutzer und dem Element, an dem er eine Operation
ausfuhren mochte, formuliert werden - das geht nur mithilfe von Suchfiltern.

Operationsfilter

Ausgewdhlte Operationen:

Léschen

Maodifizieren

Hinzufiigen Entfernen

Im Operationsfilter wurden die Operationen Léschen und Modifizieren ausgewdhdt.
Suchfilter

LB aAO R

o dm

COperationsparameter: Magliche Operationsparameten
Primarelement < |[(Obertyp ~
Benutzer
Eigenschaft o
(®) Alle Parameter miissen zutreffen (_) Ein Parameter muss zutreffen

®) Suchbedingung muss erfillt sein

() Suchbedingung darf nicht erfillt sein
B Top-Level-Typ

& o wurde erstellt von | () i i Person W



Im Suchfilter wird die Relation wurde erstellt von mit dem Relationsziel Person ausgewdhlt. An dem
Relationsziel Person wurde der Zugriffsparameter Benutzer angegeben. Die Einstellung Alle Param-
eter miissen zutreffen und Suchbedingung muss erfiillt sein sind ausgewdhlt. In diesem Fall wurde
der Operationsparameter Primdrelement ausgewdhit.

Ein Frage, die das Schema betrifft, ist: An welchen Elementen ist die Relation wurde erstellt
von definiert? Es gibt verschiedene Mdglichkeiten diese Relation in einem semantischen Netz
umzusetzen:

1. Fall Definition an Objekten und Typen: Nur an Objekten und Typen wird die Relation
verwendet.

2. Fall Definition an allen Elementen: An allen Objekten, Typen, Erweiterungen, Attributen
und Relationen wird die Relation verwendet.

Im ersten Fall macht es Sinn den Operationsparameter Primarelement oder tbergeordnetes
Element zu verwenden. Definiert man das Recht mit dem Ubergeordneten Element, so gilt
es fur nicht nur fur das Objekt an sich sondern auch fur alle Eigenschaften, die an Objekten
gespeichert sind, welche vom Nutzer erstellt wurden. Verwendet man stattdessen den Op-
erationsparameter Primarelement so gilt das Recht ebenfalls fir alle Metaeigenschaften des
Objektes.

Im zweiten Fall wird der Operationsparameter Zugriffselement verwendet, da nur die Ele-
mente geandert werden durfen, an denen die Relation wurde erstellt von mit dem entsprechen-
den Relationsziel, dem Benutzer, vorkommt.

Das Recht im Rechtebaum zusammensetzen

Es gibt zwei verschiedene Varianten die Filter zu kombinieren. Gibt es in dem Rechteteilbaum
keine Verzweigungen so ist die Reihenfolge der Teilbaume nicht relevant.

Die Graphik zeigt, die zwei méglichen Kombinationsweisen: Version 1 (links) erst Operationsfilter
dann Suchfilter, Version 2 (rechts) erst Suchfilter dann Operationsfilter, als letztes folgt jeweils der
Entscheider Erlaubt.

Empfehlung: Es ist sinnvoll den Operationsfilter an erster Stelle zu haben, so ist es moglich
unter ihm alle anderen Rechte, welche auf die selbe Operation filtern, anzulegen. Dies schafft
eine einfacher nachvollziebare Struktur in den Rechtebaum.

Erweitertes Recht: Elemente die nicht vom Nutzer erstellt wurden, diirfen nicht gedn-
dert oder geléscht werden

Das Recht impliziert das Verbot fur alle Elemente, die nicht vom Nutzer erstellt wurden -
jedoch haben wir das in der Rechtedefinition noch nicht ausgedrickt. Dafur mussen wir
bei der Rechteerstellung den Entscheider Zugriff verboten bertcksichtigen. Betrachtet man
beide Rechteversionen und kombiniert diese mit dem negativen Entscheider, kommen fol-
gende Varianten heraus. Jedoch haben die beiden Varianten unterschiedliche Auswirkungen
im Rechtesystem.



Fiigt man an die beiden eben dargestellten Kombinationsweisen jeweils den Entscheider Verboten
hinzu, so entstehen die beiden Versionen: Version 1 (links) erst Operationsfilter, dann Suchfilter
und Entscheider Erlaubt. Auf den Operationsfilter folgt aufSerdem in einem zweiten Teilbaum der
Entscheider Verboten. Version 2 (rechts) erst Suchfilter, dann Operationsfilter und Entscheider Er-
laubt. In dieser Version folgt auf den Suchfilter ein zweiter Teilbaum mit dem Entscheider Verboten.

Auswirkungen der verschiedenen Versionen auf das Rechtesystem

Version 1 (links)

e Erlaubt wird das Modifizieren und Loschen selbst erstellter Elemente.
e Verboten wird das Modifizieren und Loschen aller anderen Elemente.
e Es wird keine Aussage Uber alle anderen Operationen gemacht.

Version 2 (rechts)

e Erlaubt wird das Modifizieren und Léschen selbst erstellter Elemente.

e Verboten werden alle anderen Operationen auf selbst erstellte Elemente (wie z.B. das
Lesen)

e Es wird keine Aussage Uber alle anderen Elemente gemacht.

Die Punkte zeigen, dass Version 2 nicht das geforderte Zugriffsrecht ausdrickt. Nur Version
1 formuliert das gewtnschte Zugriffsrecht - Jeder Benutzer darf selbst erstellte Elemente
andern oder l6schen sowie Elemente, die nicht vom Nutzer erstellt wurden, durfen nicht
geandert oder geldscht werden.

1.6.1.5 Konfiguration von eigenen Operationen

Wird im Bereich System der Ordner Rechte ausgewahlt, werden im Hauptfenster die Reit-
er Gespeicherte Testfdlle und Konfigurieren angeboten. Auf dem Reiter Konfigurieren kdnnen
eigene Operationen konfiguriert werden.



OO

&

O

o] 1 J

&

o] 1 J

&

LE%E A R A 20

Gespeicherte Testfalle

Operationen

Alle Operatoren ~
4 Abfrage
In Strukturabfragen verwenden
4 Anzeigen von Objekten
im Grapheditor anzeigen
4 Bearbeiten
Attributwert validieren
Benutzerdefinierte Operation
4 Erzeugen
Attribut erzeugen
Erweiterung erzeugen
Objekt erzeugen
Ordner erzeugen
Relation erzeugen
Relationshalte erzeugen
Typ erzeugen
Ubersetzung hinzufiigen
4 Lesen
Alle Objekte/Eigenschaften des Typs lesen
Attribut lesen

Objekt lesen
Relation lesen
T'_-,r.p lesen v
StandardmiaBig erlauben
Hinzufiigen Entfernen Standardoperationen initialisieren

Die Konfiguration von eigenen Operationen findet i.d.R. nur dann Anwendung, wenn der
Knowledge-Builder zusammen mit anderen Anwendungen verwendet wird. Eigene Operatio-
nen sind anwendungsspezifische Operationen, die gemeinsam gepruft werden sollen. Dabei
geht es darum, dass eine Kette von Operationen geprift werden soll und nicht nur eine Op-
eration.

Anleitung zur Konfiguration von eigenen Operationen

. Wahlen Sie im Knowledge-Builder den Bereich System den Ordner Rechte aus.
. Wahlen Sie im Hauptfenster den Reiter Konfigurieren aus.
. Klicken Sie auf Hinzuftigen, damit eine neue Operation erstellt wird.

A W N =

. Geben Sie in nachfolgenden Fenstern fur die neue Operation einen internen Namen
und eine Beschreibung an.

5. Die neue Operation wird als Benutzerdefinierte Operation hinzugefugt.
6. Uber Entfernen kénnen benutzerdefinierte Operationen wieder geléscht werden.
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1.6.2 Trigger

Trigger sind automatische Operationen, die in i-views ausgefuhrt werden, wenn ein bes-
timmtes Ereignis eintritt. Sie helfen dabei Arbeitsabldufe zu unterstitzen, in dem immer gle-
ich bleibende Arbeitsschritte automatisiert werden.

Beispiele fur den Einsatz von Trigger sind:

e Versenden von E-Mails aufgrund einer bestimmten Anderung

e die Bearbeitung von Dokumenten in einer bestimmten Reihenfolge durch bestimmte
Personen

e die Kennzeichnung von Aufgaben als offen oder erledigt aufgrund einer bestimmten
Bedingung

e die Erstellung von Objekten und Relationen, wenn eine bestimmte Anderung durchge-
fhrt wird

e die Berechnung von Werten in einer vorher definierten Art und Weise

e automatische Generierung des Namensattribut von Objekten (z.B. Zusammensetzung
aus Eigenschaften des Objektes)

Wie funktionieren Trigger?

Trigger sind eng verwandt mit dem Rechtesystem. Sie nutzen den selben Filtermechanismus,
um festzulegen, wann ein Trigger ausgeldst wird. Die Filter werden in einem Baum angeord-
net, dem Triggerbaum, der wie der Rechtebaum aufgebaut ist. Er besteht aus Filtern, mit
denen Bedingungen definiert werden, wann eine Trigger-Aktion ausgefuhrt werden soll. Tritt
durch die Durchfiihrung einer Operation eine Zugriffsituation ein, welche auf die definierten
Bedingungen passt, wird die zugehdrige Trigger-Aktion ausgefuhrt.

Trigger-Aktionen sind in den meisten Fallen Skripte, die abhangig von den Elementen der
Zugriffsituation, mit diesen Operationen durchfiihren. Somit ist es mdglich gleichbleibende
Arbeitsschritte zu automatisieren oder intelligente Auswertungen auf Grundlage von bes-
timmten Konstellationen im sem. Netz durchzufihren. In Skripten kénnen jegliche Opera-
tionen auf Elemente, die in Abhangigkeit von komplexen Auswertungen stehen, ausgefihrt
werden und damit situations- und anwendungsspezifische Anforderungen an das sem. Netz
gewabhrleisten. Die meisten Trigger sind aus diesem Grund i.d.R. projekt- und netzspezifisch;
Flr den Einzelfall sollte eine Beratung durchgefuhrt werden.

1.6.2.1 Trigger aktivieren

Um mit Triggern arbeiten zu kénnen, muss die Trigger-Funktionalitat zunachst im Knowledge-
Builder aktiviert werden.

Anleitung zur Aktivierung von Triggern

1. Rufen Sie die Einstellungen des Knowledge-Builders auf.

2. Wahlen Sie dort den Reiter System und das Feld Trigger aus.

3. Setzten Sie im Feld Trigger aktiviert einen Haken.
Hier kann ein Limit fiir rekursive Trigger angeben werden. Die Standardeinstellung ist "Keine".
Als rekursive Trigger werden Trigger bezeichnet, die sich selber aufrufen. Dies passiert, wenn

im Trigger-Skript selbst Operationen im sem. Netz durchgefihrt werden, die wiederum selbst
auf die Filterdefinition des Triggers passen.

Vor der Aktivierung des Trigger-Funktionalitat heil3t der Trigger Ordner im Technikbereich
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von i-views Trigger (deaktiviert). Durch die Aktivierung wird der Ordner in Trigger umbenannt.

Anmerkung: Wenn in Triggern der aktuelle Nutzer verwendet wird (z.B. in Suchfiltern oder
Uber die entsprechende Skriptfunktion) und der Nutzer nicht in einer Anwendung Opera-
tionen ausfuhrt sondern im Knowledge-Builder selbst, ist die Verkntpfung des Knowldge-
Builder-Benutzer-Accounts mit einem Personenobjekt notwendig. Wie eine solche Verknup-
fung erstellt wird, wird im Kapitel Aktivierung des Rechtesystems erklart.

1.6.2.2 Der Triggerbaum

Der Triggerbaum ist wie der Rechtebaum aufgebaut. Er besteht aus Asten (Teilbdumen),
die aus Filtern und Triggern bestehen. Die Filter sind die Bedingungen, die gepruft wer-
den mussen, damit der Trigger am Ende des Teilbaumes ausgefihrt werden kann, wenn alle
vorher zu prifenden Bedingungen erfullt sind.

Der Triggerbaum wird bei jeder Operation auf die Daten abgefragt - der Baum wird "traver-
siert". Passt ein Teilbaum auf die Zugriffsituation, so wird der Trigger ausgefuhrt. Passt die Be-
dingung eines Filters nicht auf die Zugriffssituation, so wird zum nachsten Teilbaum gewech-
selt. Nach der Ausfihrung einer Trigger-Aktion wird der Triggerbaum weiter durchlaufen, im
Gegensatz zum Rechtesystem, dessen Abarbeitung mit dem Erreichen eines Entscheiders
beendet ist. Um im Triggerbaum zu definieren, dass nach der Ausfihrung einer Aktion keine
weiteren Filter gepruft werden sollen, dient die Schaltflache Keine weiteren Trigger auslésen:

Sym- | Funktion Beschreibung
bol

Keine weiteren Trigger | Die Traversierung des Triggerbaumes wird beendet.
auslosen

Am Ende eines Teilbaumes steht im Gegensatz zum Rechtesystem kein Entscheider sondern
Aktionen zur Verfigung.

Sym- Funktion Beschreibung
bol

Trigger definieren Es wird eine neue Trigger-Aktion erstellt.

Die verfugbaren Trigger-Aktionen sind:

e Log eintragen: Ein Logeintrag wird geschrieben.
e Script ausfiihren > JavaScript: Eine Script-Datei in JavaScript wird ausgefuhrt.
e Script ausfiihren > KScript: Eine Script-Datei in KScript wird ausgefuhrt.

Gestaltung des Triggerbaumes

Bei der Gestaltung des Triggerbaumes hat die Reihenfolge, in der man die Trigger definiert
i.d.R. keinen Einfluss auf die Performance von i-views. Beim Rechtebaum gibt es Empfehlung
zur Gestaltung, die aber nicht auf den Triggerbaum Ubertragbar sind, da nach Ausfuhrung
einer Trigger-Aktion der Triggerbaum weiter traversiert wird.
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FuUr die Ubersichtlichere Gestaltung der Trigger kdnnen diese in Strukturordnern gesammelt
werden. Die Strukturordner selbst haben keinen Einfluss auf die Traversierung des Trigger-
baumes.

Sym- Funktion Beschreibung
bol
" Strukturordner Strukturordner fur die Gruppierung von Teilbdumen

Beispiel: Triggerbaum

Dieses Beispiel zeigt einen Triggerbaum, der die Namen von Personen und Konzerten au-
tomatisch aus Eigenschaften der Objekte zusammensetzt:

Dieser einfach Triggerbaum beginnt mit einem Operationsfilter und teilt sich nach den Operations-
filter in zwei getrennte Teilbdume. Wird einer der beiden Operationen Modlifizieren oder Erzeugen
ausgefiihrt, wird diese vom Operationsfilter durchgelassen. Der Teilbaum Person filtert Operatio-
nen, die an Attributen, Relationen von Objekten des Typs Person durchgefiihrt werden. Ist von
der Operation entweder das Attribut Vorname oder das Attribut Nachname betroffen, wird diese
vom Eigenschaftsfilter durchgelassen. Das dazugehdrige Skript, welches das Namensattribut ein-
er Person aus Vor- und Nachname zusammensetzt wird ausgefiihrt. Der zweite Teilbaum bezieht
sich ebenfalls auf den Operationsfilter Modlifizieren oder Erstellen aber filtert dann Attribute und
Relationen, die an Objekte des Typs Konzert gespeichert sind. Der Eigenschaftsfilter ldsst nur Oper-
ationen durch, welche an den Attributen Datum, die Relationen zum Veranstaltungsort oder dem
Kiinstler durchgefiihrt werden. Treffen diese Bedingungen zu, wird das dazugehérige Skript ausge-
flihrt, welches den Name des Konzertes zusammensetzt.

So wurde dieser Trigger Baum in i-views aussehen:
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e Trigger

4 Modifizieren oder Erstellen

e Person
4 /& Vor- und Nachname
Skript ausfihren

4 Konzert

4 /& Kunstler, Ort und Datum

Skript ausfihren

1.6.2.3 Trigger erstellen

Wie im Abschnitt Triggerbaum beschrieben, bestehen Trigger aus Filtern und Trigger-Aktionen.
Diese werden miteinander kombiniert, so dass eine bestimmte Trigger-Aktion nur dann aus-
geflhrt wird, wenn sie bendtigt wird.

Die folgenden Funktionen stehen im Bereich Trigger zur Verfigung:

Syr Funktion Beschreibung

bo
Neuer Operationsfil- | Ein neuer Operationsfilter wird erstellt.
ter
Neuer Suchfilter Ein neuer Suchfilter wird erstellt.
Neuer Eigenschafts- | Ein neuer Eigenschaftsfilter wird erstellt.
filter
Neuer Loschfilter Ein neuer Loschfilter wird erstellt.

Neuer Strukturord- | Ein neuer Strukturordner wird erstellt.
ner

Neuer Trigger Eine neue Trigger-Aktion wird erstellt.

Keine weiteren Trig- | Ein neuer "Stopp"-Ordner wird erstellt. Dieser beendet die
ger ausldsen Traversierung des Triggerbaumes.

Bei der Erstellung von Triggern sollten zwei grundsatzliche Eigenschaften des Trigger Mech-
anismus beachtet werden:

e Die Ausfihrung eines Trigger Skriptes, kann dazu fihren, dass weitere Trigger ausgeldst
werden. Dies passiert dann wenn im Trigger-Skript selbst Operationen in der semantis-
chen Graph-Datenbank ausgefihrt werden.

e Nach der Ausfuhrung einer Trigger-Aktion wird der Triggerbaum weiter durchlaufen.
Alle Trigger-Aktionen der Teilbaume, die auf die Zugriffssituation zutreffen, werden aus-
gefuhrt.



1.6.2.4 Trigger-Aktionen

Trigger-Aktionen dienen dazu intelligente Operationen in der semantischen Graph-Datenbank
durchzufthren, die beispielsweise Arbeitsablaufe automatisieren oder unterstitzen. Sie wer-
den nur in bestimmten Situationen ausgefiihrt, namlich dann wenn die Zugriffsituation und
die Verknipfungen im semantischen Netz einen bestimmten Zustand annehmen, der durch
Filter definiert wird.

Anleitung zum Anlegen von Trigger-Aktionen

1. Wahlen Sie im Triggerbaum die Stelle, an der die Trigger-Aktion angelegt werden soll.
2. Fugen Sie Uber den Button 4« einen neuen Trigger ein.

3. Wahlen Sie aus der Liste den Aktionstyp aus: Log eintragen oder Skript ausfuhren (Wenn
Sie ein Skript ausfiihren wollen, wahlen Sie die Skriptsprache aus.)

4. Der Trigger wird als Unterordner des aktuell ausgewahlten Ordners erstellt.

1.6.2.4.1 Skript Trigger

FUr die Ausfihrung des Skriptes muss ein Operationsparameter angegeben werden. Im
Gegensatz zu Suchfiltern, kann nur ein Operationsparameter angegeben werden. Auf dem
im Operationsparameter enthaltenem Element startet die Ausfuihrung des Skriptes.

Zeitpunkt/Art der Ausfiihrung

e Vor der Anderung: Der Trigger wird ausgefiihrt bevor die Operation durchgefiihrt wird.

e Nach der Anderung: Der Trigger wird direkt nach der Durchfiihrung der Operation aus-
gefuhrt.

e Ende der Transaktion: Der Trigger wird erst am Ende der gesamten Transaktion ausge-
fahrt.

e Job-Client: Der Jobclient bestimmt den Zeitpunkt der Ausfuhrung.

Beachte: Trigger, die bei Loschoperationen ausgeldst werden, sollten vorzugsweise als Zeit-
punkt Vor der Anderung verwenden, da ansonsten das zu I6schende Element nicht mehr
zur Verfligung steht. Fir andere Operationen bietet sich als Zeitpunkt eher Nach der An-
derung oder Ende der Transaktion an, da dann beispielsweise eine Eigenschaft zu dem neu
erstellten Element hinzugeflgt werden kann oder automatisch der Name aus verschiedenen
Eigenschaften eines Objektes generiert werden kann, wenn eine oder mehrere Eigenschaften
geandert wurden.

Werden z.B. mehrere Datensatze in einem Import in i-views importiert, die eine Trigger-
Aktion ausldsen, die auf Basis von importierten Relationen, Aktionen im sem. Netz durch-
fUhren, kann es sinnvoll sein den Importin einer Transaktion durchzufiihren und entsprechend
Ende der Transaktion als Zeitpunkt der Ausfiihrung auszuwahlen, da sonst noch nicht alle Re-
lationen die das Script bendtigt importiert wurden.

Je Operationsparameter nur ein mal ausfiihren

Ist diese Einstellung ausgewahlt, dann wird das in Operationsparameter ausgewahlte Ele-
ment maximal ein mal pro Transaktion ausgefihrt. Wenn diese Einstellung gesetzt ist, sollte
der Ausfuhrungszeitpunkt auf Ende der Transaktion gesetzt werden, damit im Skript der
endgultige Zustand des Elements verwendet wird.

Beispiel: Bei Personen soll der Name des Objekts aus Vorname und Nachname zusam-
mengesetzt werden. Mit dieser Einstellung wird bei gleichzeitiger Anderung von Vor- und
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Nachname der Trigger nur ein mal ausgefihrt.
Ausfiihrung lost keine Trigger aus

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, dass durch die Operationen, die innerhalb eines Trig-
gers ausgefuhrt werden, keine weiteren Trigger ausgeldst werden kénnen. Mit dieser Einstel-
lung lassen sich Endlosschleifen vermeiden.

Bei Skriptfehlern Skript weiter ausfiilhren

Ist diese Einstellung aktiv, so wird versucht nach Ausfuhrungsfehlern wieder aufzusetzen
und die Ausfuihrung des Skriptes fortzufihren. Diese Einstellung eignet sich vorwiegend fur
Skripte, die voneinander unabhangige Anweisungen ausfiihren sollen, nicht fur solche, die
auf vorherige Schritte des Skriptes aufbauen.

Transaktion abbrechen, wenn Trigger fehlschlagt

Diese Einstellung legt das Abbruchverhalten bei Skriptfehlern fest. Tritt bei der Ausfuhrung
des Skriptes ein Fehler auf und diese Einstellung ist aktiv, werden alle Aktionen der Transak-
tion ruckgangig gemacht. Ist diese Einstellung nicht aktiv, werden alle Aktionen durchgefuhrt
auller diese, die von der Fehlerstelle betroffen sind. Die ursprtingliche Aktion, die zum Aufruf
des Triggers gefuhrt hat, wird trotzdem durchgeschrieben.

Ausfiihren wahrend eines Daten-Refactorings

Unter Daten-Refactoring werden Operationen zur Umstrukturierung des semantischen Net-

zes verstanden wie z.B. Typ wechseln oder Relationsziel neu wéhlen. Daten-Refactoring-Operationen

kdnnen unter Umstanden ungewollte Trigger-Aktionen ausldsen und in bestimmten Fallen
auch Fehler bei der Durchfihrung des Skriptes erzeugen. Aus diesem Grund kann pro Trig-
ger eingestellt werden, ob er bei Daten-Refactorings ausgefuhrt werden soll.

Der Funktionsrumpf fur Skript-Trigger wird automatisch angelegt.

Das Skript hat drei Parameter:

pa- $k.SemanticElement Der ausgewahlte Parameter

rame- | / $k.Folder

ter

ac- object Objekt mit Daten der Anderung (neuer Attribuwert
cess usw.)

user $k.User Der Benutzer der die Anderung ausgelést hat

Folgendes Beispiel setzt die Attribute mit den internen Namen "geaendertAm" / "geaen-
dertVon". Als Parameter sollte hier "Primares Kernobjekt" ausgewahlt werden.

/**

* Perform the trigger

* Q@param parameter The chosen parameter, usually a semantic element

* @param {object} access Object that contains all parameters of the access
* @param {$k.User} user User that triggered the access

*%/

function trigger(parameter, access, user)

{

parameter.setAttributeValue ("geaendertAm", new Date());
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var userName = $k.user() .name();
if (userName)
parameter.setAttributeValue ("geaendertVon", userName) ;
else
parameter.attributes("geaendertVon") .forEach(function(old) { old.remove });

Das Parameter "access" kann (je Operation variierend) folgende Eigenschaften enthalten:

Eigenschaft Beschreibung

accessedObject Zugriffselement
core Kernobjekt
detail Detail

inversePrimaryCoreTopic | Primares Relationsziel

inverseRelation Inverse Relation

inverseTopic Relationsziel

operationSymbol "read", "deleteRelation", etc.

primaryCoreTopic Primares Kernobjekt

primaryProperty Primareigenschaft

primaryTopic Primarelement

property Eigenschaft
topic Ubergeordnetes Element
user Benutzer (identisch zu "user"-Parameter der Funktion)

1.6.2.4.2 Log Trigger

Md&chte man die Trigger-Funktionalitat Uberwachen bzw. dokumentieren, wann welcher Trig-
ger ausgeldst wurde und welche Operationen im sem. Netz ausgefuhrt wurden, eignen sich
Log Trigger. Der Log wird in das jeweilige Log File (bridge.log, batchtool.log etc.) geschrieben
in dessen Anwendungsumgebung die Operation, welche den Trigger ausgeldst hat, durchge-
fahrt wird.

Zeilen des Logeintrages Zustand des sem. Netzes zum Zeitpunkt

#pre

vor Auslésung

#post

nach Auslésung

#end

am Ende der Transaktion
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#commit bei erfolgreicher Beendigung der Transaktion

Logeintrage dienen dazu nachzuvollziehen, ob in einer bestimmten Zugriffsituation, die tat-
sachlich geschehen ist, ein Trigger ausgefuhrt wurde und was er gemacht hat. Im Gegensatz
dazu kann in der Testumgebung getestet werden, ob in einer bestimmten Zugriffsituation ein
Trigger ausgeldst werden wirde oder nicht, ohne dass die konkrete Zugriffsituation durchge-
fahrt wird.

Anleitung zum Anlegen von Log Triggern

1. Wahlen Sie im Triggerbaum das Trigger-Skript aus, welches geloggt werden soll.

2. Erstellen Sie Uber den Button 4« ein Trigger vom Typ Log eintragen im Triggerbaum direkt
vor dem Skript-Trigger.

Beispiel:

| Log - Editor

|Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

28.10.2015 12:07:39: #pre: wert des Attributs "e-mail: userl@iv.de" wvon "uUser 1" andern
28.10.2015 12:07:39: #post: wert des Attributs "e-mail: userl23@iv.com” wvon "User 1" Andern
28.10.2015 12:07:39: #end: Wert des Attributs "e-mail: userl23@iv.com” von "User 1" andern
28.10.2015 12:07:39: #commit: wert des Attributs "e-mail: userl23@iv.com” wvon "User 1" dndern

der das Andern des Attributs e-mail durch einen Trigger dokumentiert.

1.6.3 Filterarten

Mithilfe von Filtern werden die Bedingungen im Rechtebaum bzw. im Triggerbaum definiert,
um Zugriffssituationen einschranken zu kdnnen, wann ein Entscheider bzw. Trigger ausge-
fuhrt werden soll. Neue Filter werden im Baum unterhalb des aktuell ausgewahlten Knotens
angelegt. Auf diese Weise werden sie untereinander geschachtelt.

Im Rechtesystem stehen die drei Filterarten Operationsfilter, Suchfilter und Eigenschaftsfilter
zur Verfligung. Zusatzlich zu den drei grundsatzlichen Filterarten bietet der Bereich Trigger
einen spezifischen Filter - den Ldschfilter.

Es gibt verschiedene Arten von Filtern - Wann benutzen wir welchen Filter?

Sym- | Filter Beschreibung

bol
Operationsfilter Filtert die Operationen; Auswahl aus Liste
Suchfilter Filtert Elemente durch Strukturabfrage
Eigenschaftsfilter Filtert Relationen und Attribute; Auswahl aus Liste
Loschfilter Filtert das Loschen von Elementen

Operationen kdnnen nur mit einem Operationsfilter bestimmt werden. Benutzer kénnen nur
durch Suchfilter bestimmt werden. Eigenschaften kénnen entweder mit Such- oder Eigen-
schaftsfiltern bestimmt werden. Die Verwendung von Eigenschaftsfiltern ist dann sinnvoll,
wenn unabhangig von weiteren Eigenschaften im semantischen Modell wie Relationen zum



Nutzer, Eigenschaften gefiltert werden sollen. Vor allem wenn groe Mengen von Eigen-
schaften gefiltert werden sollen, ist es einfacher und Ubersichtlicher, das in einer Liste zu
tun, anstatt in einer Strukturabfrage. Sollen Relationen zum Zugriffsobjekt oder zum Nutzer
einbezogen werden, muss allerdings ein Suchfilter verwendet werden.

Anleitung zum Anlegen eines Filters
1. Wahlen Sie im Rechte- bzw. Triggerbaum die Stelle aus, an der Sie einen neuen Filter
anlegen wollen.
2. Erstellen Sie Uber die Buttons 4% , L3, % oder ¥% einen neuen Filter.
3. Der Filter wird als Unterordner des aktuell ausgewahlten Ordners im Baum angelegt.

4. Geben Sie dem Ordner einen Namen.

1.6.3.1 Operationsfilter

FUr welche Operationen ein Zugriffsrecht gelten soll oder ein Trigger ausgefihrt werden soll,
kann nur mithilfe von Operationsfiltern angegeben werden. Durch die Auswahl der gewun-
schten Operation kann diese dem Filter hinzugeflgt oder wieder entfernt werden.
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Ausgewdhlte Operationen:

Attribut |&schen

Attributwert modifizieren

Hinzufigen Entfernen

Verfigbare Operationen:

Alle Operatoren
4 Abfrage
In Strukturabfragen verwenden
4 Anzeigen von Objekten
im Grapheditor anzeigen
4 Bearbeiten
Attributwert validieren
Benutzerdefinierte Operation
4 Erzeugen
Attribut erzeugen
Erweiterung erzeugen
Objekt erzeugen
Ordner erzeugen

Relation erzeugen

Die Operationen sind in Gruppen gegliedert. Wahlt man den Ubergeordneten Knoten einer
Gruppe aus, werden auch alle darunterliegenden Operationen mit gefiltert. Wenn beispiel-
sweise die Erzeugen Operation ausgewahlt wird, dann werden die Operationen Attribut erzeu-
gen, Erweiterung erzeugen, Ordner erzeugen, Relation erzeugen, Relationshdlfte erzeugen, Typ
erzeugen und Ubersetzung erzeugen vom Filter bertcksichtigt.

Im Kapitel Operationen werden alle verfligbaren Operationen aufgelistet und zusatzlich wird
angegeben, welche Operationsparameter in Kombination verwendet werden kénnen. Die
verschiedenen Operationsparameter werden entsprechend im Kapitel Operationsparameter
erklart.

1.6.3.2 Eigenschaftsfilter

Mit Eigenschaftsfiltern kdnnen Attribute und Relationen gefiltert werden. Es gibt zwei ver-
schiedene Vorgehensweisen einen Eigenschaftsfilter zu verwenden:

e Einschrédnkung auf Eigenschaften: Angabe der Eigenschaften fur die die Bedingung gelten
soll. Nachfolgende Filter oder Entscheider des Teilbaumes werden nur ausgefiihrt, wenn
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die Zugriffseigenschaft mit den ausgewahlten Eigenschaft Gbereinstimmt.

e Ausgenommen folgende Eigenschaften: Angabe der Eigenschaften fur die die Bedingung
nicht gelten soll. Stimmt die Zugriffseigenschaft mit einer der ausgewahlten Eigen-
schaften Uberein, werden nachfolgende Filter, Entscheider oder Trigger nicht ausge-
fahrt.

NSLaBea R

® Einschrankung auf die Eigenschaften:

() Ausgenommen folgende Eigenschaften:

Dauer
Erscheinungsdatum

Mame Primarname
Hinzufigen Entfernen Alle Keine Bearbeiten

Alle Eigenschaften | Generische Eigenschaften | Attribut | Relation | View-Konfiguration | Wissen
Magliche Eigenschaften:
Abfrage ‘]

Abfrage fir virtuelle Eigenschaften
Abiturnote

Absteigend sortieren

Abstraktionsgrad beeinflut Ahnlichkeit
Aktion (Objekte von Aktion (Logo Ansicht])
Alktion (Objekte von Aktion)

Aktion (Zeile} (Objekte von Aktion)
Aktionen [Auswahl) (Objekte von Aktion)
Alter

An konkreten Typ anpassen

Nasialkt "Mikheas Waraelaom s g

Uber Hinzufiigen und Entfernen kénnen die unten aufgefiihrten Eigenschaften selektiert wer-
den. Alle unten stehenden Eigenschaften kénnen mithilfe von Alle ausgewahlt werden. Keine
entfernt alle ausgewdhlten Eigenschaften. Uber das Bearbeiten Feld wird der Detaileditor des
Attributs oder der Relation aufgerufen, das oder die im oberen Auswahlfeld markiert ist.
Die Reiter Alle Eigenschaften, Generische Eigenschaften, Attribut, Relation, View-Konfiguration und
Wissensnetz sollen dem Anwender helfen, die zu filternden Eigenschaften schneller zu finden.
Im Reiter Wissensnetz werden alle selbst angelegten Relationen und Attribute angezeigt.

1.6.3.3 Suchfilter

Suchfilter ermdglichen es Elemente im Umfeld des Elementes, auf das zugegriffen werden
soll, einzubeziehen. So kdnnen nicht nur einzelne Eigenschaften sondern auch Zusammen-
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hange zwischen Objekten, Eigenschaften und Attributen in die Rechte- bzw. Triggerdefinition
einbezogen werden. Bei der Verwendung von Suchfiltern muss ein Operationsparameter
angegeben werden, mit dem das Ergebnis der Strukturabfrage verglichen wird. Alle verfug-
baren Operationsparameter werden im Kapitel Operationsparameter erklart.

Es gibt zwei verschiedene Vorgehensweise Suchfilter zu definieren:

e Suchbedingung muss erfullt sein: Diese Einstellung ist initial ausgewahlt. Stimmt das
Suchergebnis der Strukturabfrage mit dem Operationsparameter Uberein, ist die Be-
dingung des Filters erflllt und nachfolgende Filter, Entscheider oder Trigger werden
ausgefihrt.

e Suchbedingung darf nicht erfllt sein: Liefert die Strukturabfrage als Ergebnis das selbe
Element wie der Zugriffsparameter, ist die Bedingung nicht erfullt und die Prifung
des Rechte- bzw. Triggerbaumes wechselt zum nachsten Teilbaum. Ist das Ergebnis der
Strukturabfrage ein anderes als der Zugriffsparameter liefert, ist die Bedingung erfullt
und der nachfolgende Filter, Entscheider oder Trigger wird ausgefuhrt.

LE%E A R4 = &0

Operationsparametern: Magliche Operationsparameter:

Zugriffselement < |(Ober)typ -
Benutzer
Eigenschaft o
@) Alle Parameter miissen zutreffen () Ein Parameter muss zutreffen

® Suchbedingung muss erfiillt sein

(_) Suchbedingung darf nicht erfillt sein

eh Album

Die Objekte des Typs links oben, die auf die Suchbedingung passen, sind das Ergebnis der
Strukturabfrage. Diese werden mit dem Element, das vom Operationsparameter Ubergeben
wird, verglichen. In der Strukturabfrage kdnnen Zugriffsparameter verwendet werden, mit
diesen kdnnen beispielsweise der Benutzer, das Zugriffsobjekt usw. in die Suche einbezogen
werden.

Bei der Auswahl der Operationsparameter kann konfiguriert werden, ob

e alle ausgewahlten Parameter zutreffen mussen (Alle Parameter miissen zutreffen)

e oder nur ein Parameter zutreffen muss (Ein Parameter muss zutreffen).
Beachte: Initial ist die Einstellung Alle Parameter muissen zutreffen ausgewahlt. Werden beispiel-
sweise die Operationsparameter Zugriffselement und Primdrelement ausgewahlt, ist die Be-

dingung nur dann erfillt, wenn das Ergebnis der Strukturabfrage sowohl Zugriffselement als
auch Primarelement der zu prifenden Operation ist.

Beispiel 1: Suchfilter im Rechtesystem
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Es soll ein Recht definiert werden, das besagt, dass bereits verdffentlichte Songs von allen
gesehen werden durfen unverdéffentlichte Songs hingegen nicht.

In diesem Beispiel méchte die Benutzer Paul den Song X lesen. Diese Operation wird nun vom
Rechtesystem geprtiift. Dort ist ein Suchfilter definiert, der priift, ob der Song bereits verdffentlicht
ist. In der Strukturabfrage des Suchfilters werden Objekte vom Typ Song gesucht, mit der Ein-
schrinkung, dass das Attribut Erscheinungsdatum in der Vergangenheit liegt. Die Strukturabfrage
liefert alle Songs, die diese Bedingung erfiillen. Ist der Song X einer davon, fdllt die Priifung des Fil-
ters positiv aus und der auf den Suchfilter nachfolgende Ordner (mit einem Filter oder Entscheider)
wird ausgefiihrt.

Bei dem Suchfilter wurden die Einstellungen Suchbedingung muss erfillt sein und Alle Parameter
mdssen zutreffen ausgewdhilt.

Beispiel 2: Suchfilter im Rechtesystem

In den meisten Fallen gibt es eine Verbindung zwischen dem Benutzer, der zugreifen will und
den Objekten oder Eigenschaften, auf die er zugreifen will. Ein Beispiel dafur ware: "Mitar-
beiter einer Abteilung die eine Branche betreuen, dirfen alle Kunden aus dieser Branche
bearbeiten." Eine andere Version dieses Beispiels, das unten dargestellt wird, ware: "Nutzer,
die einen Kunstler pflegen, durfen diesen bearbeiten und I6schen."



Auf der linken Seite ist ein Ausschnitt des Wissensnetzes abgebildet: Das Objekt Paul ist mit den
Objekten Kiinstler A, Kiinstler B und Kiinstler C Gber die Relation pflegt verkniipft. Die inverse Re-
lation von pflegt ist wird gepflegt von, die zwischen den Objekten Kiinstler A, Kiinstler B, Kiinstler
C und dem Objekt Paul besteht und im Suchfilter abgefragt wird. Diese Relation im semantischen
Netz steht dafiir, dass eine Person fiir die Datenpflege rund um einen Klinstler verantwortlich ist.
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Operationsparametern: Magliche Operationsparameter:
Zugriffselement < |[[Ober)typ ~
. |Benutzer
Eigenschaft -
(®) Alle Parameter miissen zutreffen () Ein Parameter muss zutreffen
(® Suchbedingung muss erfiillt sein
() Suchbedingung darf nicht erfiillt sein
o ,"KUnstIer
=
o e wird gepflegt von (0] % | i Person
Zugriffsparameter
(Ober)typ LA
Anwendung
Benutzer
Detail
Eigenschaft

Inverse Relation
Inverser Relationstyp
Kernobjekt w

Alles aus-/abwéhlen

Abbrechen

In diesem Beispiel méchte der Benutzer Paul das Objekt Kiinstler A lI6schen. Der dazugehérige
Suchfilter liefert als Suchergebnis alle Kiinstler die von einem bestimmten Benutzer gepflegt wer-
den. Der aktuelle Benutzer wird als Zugriffsparameter in die Strukturabfrage (ibergeben. Zugriffs-
parameter in Strukturabfragen werden im Kapitel Strukturabfragen erkldrt. Somit liefert die Suche
in dieser Zugriffsituation alle Kiinstler, die von Paul gepflegt werden. Da Kiinstler A einer davon ist,
féllt die Priifung des Suchfilters positiv aus.

Von der Zugriffssituation werden in diesem Beispiel zwei Aspekte in den Suchfilter einge-
bracht. Das ist der Kinstler der geldscht werden soll und der Benutzer. Der Suchfilter kann
entsprechend auf zwei verschiedene Arten definiert werden. Entweder wird der Kunstler als
Zugriffselement an den Suchfilter Ubergeben und der Benutzer als Zugriffsparameter in der
Strukturabfrage verwendet. Oder der Benutzer wird als Operationsparameter Benutzer an
den Suchfilter Ubergeben und die Firma als Zugriffsparameter Zugriffselement in der Struk-
turabfrage verwendet.
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1.6.3.4 Loschfilter

Loschfilter stehen nur bei der Definition von Triggern zur Verfligung. Sie werden dazu
eingesetzt, in einer Loschsituation zu testen, ob das Ubergeordnete Element auch von dem
Léschvorgang betroffen ist. Will man beispielsweise, dass ein Trigger nicht ausgefuhrt wird,
wenn ein Objekt samt all dessen Eigenschaften geldscht wird, aber dann wenn eine bes-
timmte Eigenschaft des Objektes geldscht wird, muss ein Ldschfilter verwendet werden.

LR ANO =0

Operationsparametern: Magliche Operationsparameter:
(Obentyp -
Benutzer
Eigenschaft ™~
@) Alle Parameter miissen zutreffen () Ein Parameter muss zutreffen

(@) Nicht vom Laschvorgang erfasst

) Vom Laschvorgang erfasst

Bei der Definition eines Loschfilters, muss mindestens ein Operationsparameter angegeben
werden, der bestimmt, die Ldschung welches Objektes getestet werden soll.

e Alle Parameter miissen zutreffen: Alle angegebenen Operationsparameter mussen zutre-
ffen. Werden beispielsweise zwei Operationsparameter angegeben (Zugriffsobjekt und
Primarobjekt), dann wird geprtft, ob der Ldschvorgang sowohl fur Zugriffsobjekt als
auch far Primarobjekt gilt, das kann nur der Fall sein, wenn das Primarobjekt auch das
Zugriffsobjekt ist.

e Ein Parameter muss zutreffen: Nur einer der angegebenen Operationsparameter muss
zutreffen.

Anmerkung: In den meisten Fallen bietet sich der Operationsparameter Ubergeordnetes El-
ement oder Primarobjekt an, da Uberpruft werden soll, ob entweder nur die Eigenschaft
geldscht wird, oder ob die Eigenschaft geldéscht wird, weil das gesamte Objekt geldscht
wurde.

e Nicht vom Ldschvorgang erfasst. Die Bedingung des Filters ist positiv, wenn das in Opera-
tionsparameter Ubergebene Element in dieser Transaktion nicht geléscht wird.

e Vom Léschvorgang erfasst: Die Bedingung des Filters ist entsprechend positiv, wenn das
in Operationsparameter Ubergebene Element in dieser Transaktion geldscht wird.

Beispiel: Loschfilter bei Triggern

In diesem Beispiel soll ein Trigger nur dann ausgefihrt werden, wenn der Kinstler, der
Ort oder das Datum einer Veranstaltung geandert oder geldscht wird, aber nicht wenn das
Objekt geldscht wird, an denen die Eigenschaften gespeichert sind. Dafur wird die Einstel-
lung Nicht vom Léschvorgang erfasst verwendet. Ist das Ubergeordnete Zugriffselement vom
Loschvorgang erfasst, das in diesem Fall das Konzert-Objekt selbst ist, dann wird die Prifung
des Teilbaumes, aufgrund des negativen Ergebnisses des Filters, abgebrochen.
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WISSENSNETZ

TECHNIK

» Rechte
o Trigger
4 @ Loschen des Objekts?
4 Konzert
4 /& Kanstler, Ort und Datum
Skript ausfihren

B[WLHBRAKNOQ

Operationsparameter:

Ubergeordnetes Element

214
=0
Magliche Operationsparameter:
(Ober)typ ~
Benutzer
Eigenschaft

(®) Alle Parameter missen zutreffen () Ein Parameter muss zutreffen

(®) Nicht vom Laschvorgang erfasst

() Vom Laschvorgang erfasst

Verwendet wird der Operationsparameter Ubergeordnetes Element und die Einstellung Nicht vom

Léschvorgang erfasst.

In dieser beispielhaften Zugriffsituation wird das Attribut Datum mit dem Wert "19.10." am Ob-
jekt "Konzert X" gel6scht. Das Objekt selbst wird nicht gel6scht. Der Suchfilter "Konzert", der mit
dem Operationsparameter lbergeordnetes Zugriffselement definiert ist, und der Eigenschaftsfilter
"Kiinstler, Ort und Datum" werden positiv beantwortet. Der darauffolgende Léschfilter liefert eben-
falls eine positive Antwort, da das Objekt an dem die Eigenschaft gespeichert ist (iibergeordnetes

Zugriffselement) nicht vom Léschvorgang betroffen ist - entsprechend der Einstellung Nicht vom
Léschvorgang erfasst des Loschfilters.

In dieser Zugriffsituation wird das Objekt "Konzert X" vom Nutzer Paul geléscht. Durch das Léschen
des Objektes werden automatisch alle Eigenschaften des Objektes mit geléscht - also auch alle
Attribute des Objektes. Die Priifung des Triggerbaums wird sowohl fiir die Loschung des Objektes
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als auch des Attributes durchgefiihrt. Der Suchfilter "Konzert" und der Eigenschaftsfilter "Kiinstler,
Ort und Datum" sind in der Priifung des Triggerbaumes fiir den Léschvorgang des Attributs erfiillt.
Der Loschfilter selbst ist in dieser Situation nicht erfillt, da das Objekt "Konzert X" an dem die
Eigenschaft "Datum 19.10." gespeichert ist, geléscht wird.

Die Verwendung von Loschfiltern ist z.B. dann sinnvoll, wenn das Trigger-Skript den Na-
men des Objektes aus dessen Eigenschaften zusammensetzt. So wird der Name Objektes
nicht erst mehrmals geandert, wenn die Eigenschaften des Objekts gel6scht werden, son-
dern das Objekt und alle damit verbunden Eigenschaften werden geldscht ohne, dass das
Skript ausgefuhrt wird, welches den Namen zusammensetzt. Dies erspart i.d.R. unnétige
Berechnungszeit und kann in bestimmten Anwendungsszenarien, z.B. wenn der Trigger eine
E-Mail Benachrichtigung schickt, dass ein Objekt umbenannt wird, durchaus sinnvoll sein (, da
so das Verschicken von zahlreichen UberflUssigen E-Mails zur Namensanderung vermieden
wird).

1.6.4 Operationsparameter

Operationsparameter steuern bei Suchfiltern, mit welchem Element das Ergebnis der Struk-
turabfrage fur die Prifung der Bedingung verglichen werden soll. Im einfachsten Fall wird
das Ergebnis mit dem Element verglichen, mit dem die zu prifende Operation durchgefthrt
werden soll. Mithilfe von Operationsparametern kann das Ubergebene Element verandert
werden. Es kann der aktuelle Benutzer oder Elemente aus dem Umfeld des Elements aus-
gewahlt werden, die als Vergleichselement fur den Suchfilter verwendet werden sollen.

Sie werden unter anderem auch bei Loschfiltern und Skript-Triggern verwendet. Dort geben
sie an, ausgehend vom Element auf dem der Zugriff durchgefuhrt wird, auf welchem Element
das Skript ausgefihrt werden soll bzw. das Ldschen welchen Elements gefiltert werden soll.

Wann ist dies sinnvoll? Statt des betroffenen Objekts ein Element aus dessen Umgebung zum
Vergleich herziehen zu kdnnen, ist in manchen Fallen unverzichtbar: z.B. wenn es darum geht
Zugriffsrechte fUr das Anlegen neue Objekte oder Typen zu priifen. Es ist nicht mdglich eine
Strukturabfrage zu definieren, die das noch nicht angelegte Objekt zurtckliefert. In diesem
Fall muss der Suchfilter gegen etwas anderes verglichen werden, namlich gegen den Typ des
anzulegenden Objekts und bei Objekttypen gegen den Obertyp des anzulegenden Typs.

Operationsparameter Beschreibung

(Ober)typ Der (Ober)typ ist bei Typen der Obertyp des Typs. Bei Objek-
ten ist der (Ober)typ der Typ des Objektes. Bei Attributen oder
Relationen ist der (Ober)typ der Typ der Eigenschaft.

Benutzer Der Benutzer ist das Objekt des Benutzers, der die Operation
ausfuhrt.
Eigenschaft Die Eigenschaft ist die von der Operation betroffene Eigen-

schaft (Attribut oder Relation). Wird die Operation an einem
Objekt, Typ oder Erweiterung durchgefthrt, ist der Opera-
tionsparameter Eigenschaft leer.

Inverse Relation Falls die von der Operation betroffene Eigenschaft eine Rela-
tion ist, enthalt der Parameter die inverse Relationshalfte.
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Inverser Relationstyp Der Inverse Relationstyp ist der Typ der inversen Relation.
Dieser kann bei Erzeugung von Relationen verwendet werden.

Kernobjekt Wenn das Ubergeordnete Element eine Erweiterung ist, dann
ist das Kernobjekt das Objekt an dem die Erweiterung gespe-
ichert ist. Ansonsten ist das Kernobjekt identisch mit Zugriffse-
lement.

Ordner Der Operationsparameter Ordner ist der von der Operation
betroffene Ordner.

Primareigenschaft Bei Metaeigenschaften ist die Primdreigenschaft die dem Ob-
jekt, Typ oder Erweiterung nachste Eigenschaft. Ansonsten ist
Primdreigenschaft identisch mit Eigenschaft.

Primares Kernobjekt Wenn das Primarelement eine Erweiterung ist, dann ist das
Primdre Kernobjekt das Kernobjekt der Erweiterung. Ansonsten
ist das Primdre Kernobjekt identisch mit Kernobjekt.

Primares Relationsziel Das Primdre Relationsziel ist das Primarelement des Relation-
sziels.
Primarelement Falls das Ubergeordnete Zugriffselement eine Eigenschaft ist,

ist das Primdrelement das Objekt, der Typ oder die Erweiterung
an dem die Eigenschaft gespeichert ist (transitiv). Ansonsten
ist das Primdrelement identisch mit dem Ubergeordneten Ele-
ment.

Relationsziel Falls die von der Operation betroffene Eigenschaft eine Rela-
tion ist, enthalt der Parameter Relationsziel das Relationsziel
der Relationshalfte. (Die Relationsquelle ware in diesem Fall
das Ubergeordnete Element.)

Ubergeordnetes Element | Das Ubergeordnete Element ist das von der Operation betrof-
fene Objekt, der Typ oder die Erweiterung. Bei Eigenschaften
ist das Ubergeordnete Element das Objekt, der Typ oder die Er-
weiterung an der die Eigenschaft gespeichert ist.

Zugriffselement Das Zugriffselement ist das von der Operation betroffene Ele-
ment.

1.6.4.1 Operationsparameter Zugriffselement

Das Zugriffselement ist das Element aus dem semantischen Netz auf das gerade zugegriff-
en wird. Bei Suchfiltern im Rechtesystem ist das Zugriffselement beispielsweise das Element
auf das durch eine Operation zugegriffen werden soll. Beim Prifen einer Zugriffsituation
wird dann das Element an den Suchfilter Ubergeben, an dem die Operation durchgefuhrt
werden soll. Der Suchfilter vergleicht dann das Zugriffselement mit dem Ergebnis der Struk-
turabfrage.
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1.6.4.2 Operationsparameter Benutzer

Der Parameter Benutzer ist unabhangig vom Zugriffselement immer das Benutzerobjekt des
aktuell angemeldeten Nutzers. Hierfir muss der Knowledge-Builder-Account mit einem Wis-
sensnetzobjekt verknlpft werden. Wie die VerknUpfung vorgenommen wird, wird im Kapitel
Aktivierung des Rechtesystems vorgestellt.

Zugriffselement Benutzer

Objekt, Typ, Erweiterung | Objekt des aktuell angemeldeten Nutzers
oder Eigenschaft

1.6.4.3 Operationsparameter (Ober)typ

Der Parameter (Ober)typ wird beispielsweise dann verwendet, wenn im Rechtesystem Op-
erationen geprift werden sollen, die neue Elemente anlegen. Beim Anlegen von Elementen
kann der Suchfilter nicht so definiert werden, dass er das noch nicht angelegte Element find-
et. Der Suchfilter muss auf dem Obertyp oder Typ des Elements arbeiten, welches angelegt
werden soll. Bei der Erstellung von Objekten, Attributen und Relationen wird der Typ des
Objektes, Attributes oder der Relation verwendet. Bei Typen wird der Obertyp des anzule-
genden Typs verwendet.

Zugriffselement (Ober)typ

Objekt oder Erweiterung | Der Typ des Objektes oder der Erweiterung

Typ Der Obertyp

Eigenschaft Der Typ der Eigenschaft

1.6.4.4 Operationsparameter Ubergeordnetes Element

Das Ubergeordnete Element wird dann verwendet, wenn direkte Eigenschaften eines Ele-
mentes abgefragt werden sollen.

Zugriffselement Ubergeordnetes Element

Objekt, Typ oder Er- | Das Zugriffselement selbst

weiterung

Eigenschaft Objekt, Typ oder Erweiterung an dem oder der die Eigenschaft
gespeichert ist

Metaeigenschaft Eigenschaft, an der die Metaeigenschaft gespeichert ist
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1.6.4.5 Operationsparameter Eigenschaft

Als Eigenschaften werden Attribute und Relationen verstanden. Der Operationsparameter
enthalt das Attribute oder die Relation auf der die Operation durchgefihrt wird. Wird die
Operation auf einem Objekt oder Typ durchgefihrt, ist der Operationsparameter Eigenschaft
leer.

Zugriffselement Eigenschaft

Attribute oder Relation Das Zugriffselement selbst

Objekt, Typ oder Er- | Leer
weiterung

1.6.4.6 Operationsparameter Inverse Relation

Die inverse Relation ist die "Gegenrichtung" einer Relationshalfte. Betrachtet man eine Rela-
tionshalfte als gerichteten Graphen, so besteht eine Relation aus zwei entgegengesetzten
Graphen (der "Hinrichtung" und der "Ruckrichtung" der Relation), die zwischen zwei Ele-
menten aufgehangt ist. Die inverse Relation ist also die entgegengesetzte Relationshalfte.
Die inverse Relationshalfte hat als Relationsziel die Relationsquelle der Relationshalfte und
umgekehrt.

Zugriffselement Inverse Relation

Relationshalfte Die inverse Relationshalfte

Objekt, Typ, Erweiterung | Leer
oder Attribut

1.6.4.7 Operationsparameter Inverser Relationstyp

Der inverse Relationstyp ist der Typ der inversen Relation.

Zugriffselement Inverser Relationstyp

Relationshalfte Typ der inversen Relationshaélfte

Objekt, Typ, Erweiterung | Leer
oder Attribut

1.6.4.8 Operationsparameter Relationsziel

Das Relationsziel ist nicht die Quelle sondern das "Ziel" einer Relationshalfte. Es kann auch
als Relationsquelle der inversen Relationshalfte betrachtet werden.
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Zugriffselement

Relationsziel

Relationshalfte

Das Relationsziel ist die Relationsquelle der inversen Relation

Objekt, Typ, Erweiterung
oder Attribut

Leer

1.6.4.9 Operationsparameter Primérelement

Das Primarelement liefert immer ein Objekt, Typ oder Erweiterung. Wird das Primarelement
auf Metaeigenschaften ausgeflhrt, werden die Eigenschaften transitiv abgearbeitet, bis das
Objekt, der Typ oder die Erweiterung gefunden wurde, an dem die Eigenschaften aufgehangt

sind.

Zugriffselement

Primarelement

Objekt, Typ oder Er-

weiterung

Das Zugriffselement selbst

Eigenschaft

Objekt, Typ oder Erweiterung an dem oder der die Eigenschaft
gespeichert ist

Metaeigenschaft

Objekt, Typ oder Erweiterung an dem oder der die Eigenschaft
gespeichert ist, an der wiederum die Metaeigenschaft gespe-
ichert ist (transitiv)

1.6.4.10 Operationsparameter Primares Relationsziel

Das primare Relationsziel ist im Gegensatz zum Primarelement einer Relationshalfte nicht
das Objekt, der Typ oder die Erweiterung an der die Relationshalfte angebracht ist sondern
das Objekt, der Typ oder die Erweiterung an der die inverse Relationshalfte aufgehangt ist.

Zugriffselement

Primares Relationsziel

Relationshalfte

Das Primarelement des Relationsziels (Objekt, Typ oder Er-
weiterung an dem oder der die inverse Relationshalfte gespe-
ichert ist)

Relationshalfte deren
Relationsziel eine Eigen-
schaft oder Metaeigen-
schaft ist

Das Primarelement des Relationsziels (Objekt, Typ oder Er-
weiterung der Metaeigenschaft oder Eigenschaft an der die in-
verse Relationshalfte gespeichert ist)

Objekt, Typ, Erweiterung
oder Attribut

Leer
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1.6.4.11 Operationsparameter Kernobjekt

Das Kernobjekt wird verwendet, wenn mit Erweiterungen gearbeitet wird. Das Kernobjekt
liefert anstatt der Erweiterung das Objekt, an dem die Erweiterung gespeichert ist.

Zugriffselement

Kernobjekt

Objekt, Typ oder Eigen-
schaft

Das Zugriffselement selbst

Erweiterung

Das Objekt an dem die Erweiterung gespeichert ist

1.6.4.12 Operationsparameter Primares Kernobjekt

Wenn bei einem Element das zugehdrige Objekt oder der zugehdrige Typ verarbeitet werden
soll, muss das primare Kernobjekt verwendet werden. Im Gegensatz zum Primarelement
werden keine Erweiterungen zugelassen. Bei diesen wird das Kernobjekt ausgegeben.

Zugriffselement Priméares Kernobjekt

Erweiterung Das Objekt an dem die Erweiterung gespeichert ist

Objekt oder Typ Das Zugriffselement selbst

Eigenschaft oder | Das Objekt an dem die Erweiterung gespeichert ist
Metaeigenschaft ein-

er Erweiterung

Eigenschaft oder | Primarelement - Objekt oder der Typ an dem die Eigenschaft
Metaeigenschaft eines | gespeichert ist (transitiv)

Objektes oder Typs

1.6.4.13 Operationsparameter Primareigenschaft

Die Primareigenschaft ist immer eine Eigenschaft. Sie dhnelt dem Primarelement in der
Hinsicht, dass sie transitiv Metaeigenschaften abarbeitet. Sie liefert aber im Gegensatz die
letzte Eigenschaft die vor dem Primadrelement kommt - also die Eigenschaft, die direkt am
Primarelement gespeichert ist.

Zugriffselement

Priméreigenschaft

Metaeigenschaft)

Eigenschaft Das Zugriffselement selbst
Metaeigenschaft (oder | Die Eigenschaft, die dem Objekt, Typ oder der Erweiterung am
Metaeigenschaft  einer | nachsten ist




Objekt, Typ oder Er- | Leer
weiterung

1.6.4.14 Operationsparameter Ordner

Soll ein Ordner aus dem Bereich Ordner des Wissensnetzes als Parameter an die Suche
Ubergeben werden, dann muss der Operationsparameter Ordner verwendet werden.

Zugriffselement Ordner

Ordner Das Zugriffselement selbst

Objekt, Typ, Erweiterung | Leer
oder Eigenschaft

1.6.4.15 Beispiele: Die Verwendung von Operationsparametern

Beispiel 1: Zugriffselement und Eigenschaft im Rechtesystem

Das unten aufgefihrte Beispiel zeigt auf der linken Seite die Zugriffsituation und auf der
rechten Seite den dazugehdorigen Suchfilter.

Zugriffsituation: Der Nutzer Paul mdochte das Attribut Dauer von Song X andern.

Suchfilter: Es werden alle Attribute gefiltert die, die von einem bestimmten Benutzer an-
gelegt wurden. In der Strukturabfrage wird der Zugriffsparameter Benutzer verwendet, der
die Objekte von Nutzer auf die Person einschrankt, welche die Operation ausfuhren moéchte.
Entsprechend sind das alle Attribute, die von Paul angelegt wurden.

Prufung der Zugriffsrechte: Fir die Prufung der Zugriffsrechte wird das Attribut (das Zu-
griffselement/die Eigenschaft), an dem die Operation durchgefuhrt werden soll, an den Such-
filter Ubergeben. Ist dieses Attribut in der Menge der Suchergebnisse enthalten, dann ist die
Prifung des Suchfilters positiv.

Operationsparameter: Das Attribut Dauer selbst wird an den Suchfilter Ubergeben. In
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diesem Fall kdnnte sowohl der Operationsparameter Zugriffselement als auch Eigenschaft
verwendet werden, da das Attribut Dauer selbst eine Eigenschaft ist und das Zugriffselement
der Operation darstellt.

Beispiel 2: Ubergeordnetes Element und Primérelement im Rechtesystem

Dieses Beispiel zeigt auf der linken Seite die Zugriffsituation und auf der rechten Seite den
dazugehorigen Suchfilter.

Zugriffssituation: Der Nutzer Paul nimmt eine Anderung des Attributes Dauer, das aktuell
den Wert 02:30 annimmt und zum Objekt Song X gehdrt, vor.

Suchfilter: Der Suchfilter ist so definiert, dass er alle Objekte sucht, die von einem bes-
timmten Benutzer angelegt wurden, das ist als Zugriffselement der aktuell angemeldete
Nutzer. Entsprechend findet der Suchfilter alle Objekte, die von Paul angelegt wurden.

Prufung der Zugriffsrechte: Ist in der Ergebnismenge des Suchfilters der Song X enthalten,
wird der nachfolgende Ordner (Filter oder Entscheider) ausgefuhrt.

Operationsparameter: Die Verwendung des Operationsparameter Gbergeordnetes Element
fuhrt dazu, dass nicht das Attribut Dauer an dem die Anderung stattfinden soll, an den Such-
filter Ubergeben wird, sondern das Objekt an dem es definiert wurde. Das ist in diesem Fall
der Song X. Neben dem Ubergeordneten Element kénnte in diesem Fall auch der Oper-
ationsparameter Primarelement verwendet werden. Der Operationsparameter tbergeord-
netes Element fUhrt dazu, dass alle Eigenschaften und das Objekt selbst positiv von Filter be-
wertet wurde. Zusatzlich wirde der Operationsparameter Primarelement auch Metaeigen-
schaften des Objektes zulassen, egal wie viele andere Eigenschaften zwischen Objekt und
Metaeigenschaft hangen.

Beispiel 3: (Ober)typ im Rechtesystem

Das Beispiel stellt auf der linken Seite die Zugriffsituation dar und auf der rechten Seite wird
der Suchfilter abgebildet, der in dieser Situation zum Einsatz kommt.



Zugriffsituation: Der Nutzer Paul mochte das Attribut Dauer am Objekt Song X erstellen. Es
soll den Wert 02:30 haben.

Suchfilter: Der Suchfilter liefert den Attributtyp Dauer.

Prufung der Zugriffsrechte: Ist das zu erstellende Attribut vom Typ Dauer, dann fallt die
Prafung des Suchfilters positiv aus.

Operationsparameter: Bei der Erstellung von Elementen, kann kein Suchfilter definiert wer-
den, der das zu erstellende Element zurtckliefert und damit die Zugriffsrechte prufen kann.
Bei der Erstellung von Elementen muss also ein anderer Operationsparameter als Zugriff-
selement ausgewahlt werden. Der Operationsparameter (Ober)typ ist in diesen Situationen
geeignet. In diesem Beispiel wird der Typ des Attributes verwendet, das ist der Attributtyp
Dauer.

1.6.5 Operationen

In Operationsfiltern kénnen Operationen angegeben werden, die dann im Filterprozess von
Operationsfilter zugelassen werden. Wird in der Zugriffssituation eine andere Operation aus-
gefuhrt, als im Operationsfilter angegeben, wird bei der Traversierung des Rechte bzw. Trig-
gerbaumes zum nachsten Teilbaum gewechselt.

Die allgemeinen Operationen Erzeugen, Lesen, Modifizieren und Ldschen bestehen aus mehreren
einzelnen Operationen. Wird eine der Operationsgruppen verboten, werden somit auch alle
darin enthaltenen Operationen nicht erlaubt und umgekehrt wird eine Operationsgruppe
erlaubt, so werden alle enthaltenen Operationen automatisch mit erlaubt.

Die Tabelle zeigt eine Ubersicht zu allen verfiigbaren Operationen, die in Operationsfiltern
ausgewahlt werden kénnen. Je nach Operation kénnen nur bestimmte Operationsparam-
eter in Suchfiltern verwendet werden. Diese werden in der Spalte Operationsparameter
angegeben.

Anmerkung: Abgeleitete Operationsparameter wie z.B. Primarelement oder primares Ker-
nobjekt kdnnen immer dann eingesetzt werden, wenn der Parameter von dem sie abgeleitet
sind, verwendet werden kann.

Besonderheiten bei Triggern
Bei Triggern kdnnen keine lesenden Operationen verwendet werden. AuRerdem stehen bei
Triggern die Operationsgruppen Abfrage (Operation: In Strukturabfrage verwenden), Anzeige
von Objekten (Operation: Im Grapheditor anzeigen) und Bearbeiten (Operation: Attributwert
validieren) nicht zur Verfigung.

Aulierdem steht bei den Erzeugen Operationen bei Triggern der Operationsparameter Zu-
griffselement zur Verfigung, wenn Zeitpunkt/Art der Ausfihrung auf Nach der Anderung oder
Ende der Transaktion gesetzt ist.
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244
Operationsgruppe Operation Operationsparameter
Abfrage In Struk- | Zugriffselement
turabfrage
verwenden
Anzeigen von Objek- | im Grapheditor | Zugriffselement
ten anzeigen
Bearbeiten Attributwert va- | Zugriffselement,  Eigenschaft, Ubergeord-
lidieren netes Element, (zu prufender Parameter:

Attributwert)

Benutzerdefinierte

Operation
Erzeugen Attribut erzeu- | (Ober)typ, Ubergeordnetes Element
gen
Erweiterung (Obern)typ, Ubergeordnetes Element, Kernob-
erzeugen jekt
Objekt erzeu- | (Ober)typ
gen
Ordner erzeu- | Ordner
gen
Relation erzeu- | (Ober)typ, Ubergeordnetes Element, Relation-
gen sziel, inverser Relationstyp
Relationshalfte | (Ober)typ, Ubergeordnetes Element, Relation-
erzeugen sziel
Typ erzeugen (Ober)typ
Ubersetzung Zugriffselement, Eigenschaft, Ubergeordnetes
hinzufligen Element
Lesen Alle Objek- | (Ober)typ
te/Eigenschaften
des Typs lesen
Attribut lesen Zugriffselement, Eigenschaft, Ubergeordnetes
Element
Objekt lesen Zugriffselement, Ubergeordnetes Element
Relation lesen Zugriffselement, Ubergeordnetes Element,
Eigenschaft, inverse Relation, Relationsziel,
inverses Relationsziel
Typ lesen Zugriffselement, Ubergeordnetes Element
Loschen Attribut 16schen | Zugriffselement, Ubergeordnetes Element
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Erweiterung Zugriffselement, Eigenschaft, Ubergeordnetes
|8schen Element

Objekt I6schen | Zugriffselement, Ubergeordnetes Element

Ordner loschen | Ordner

Relationshalfte | Zugriffselement, inverse Relation, Eigenschaft,
|6schen Ubergeordnetes Element, Relationsziel, invers-
es Relationsziel

Typ l6schen Zugriffselement, Gbergeordnetes Element
Ubersetzung Zugriffselement, Eigenschaft, Ubergeordnetes
entfernen Element

Modifizieren Arttributwert Zugriffselement, Eigenschaft, Ubergeordnetes
modifizieren Element

Ordner modi- | Ordner
fizieren

Schema modi- | Zugriffselement, Gbergeordnetes Element
fizieren

Typ wechseln Zugriffselement, Gbergeordnetes Element

Werkzeuge verwen- | Export
den

Import

Script bearbeit-
en/ausfihren

Objekt lesen

Die Operation Objekt lesen deckt das Anzeigen von Objekten auf dem Reiter Objekte bei dem
enstprechenden Objekttyp ab. Die Operation verbietet aber nicht das Anzeigen des Objek-
tes, wenn es Uber ein verknUpftes Objekt aufgerufen wird. In diesem Fall gelten dann die
Operationen fur Eigenschaften Attribut lesen und Relation lesen.

Alle Objekte/Eigenschaften des Typs lesen

Diese Operation steuert speziell die Leserechtprifung bei der Abarbeitung einer Struktur-
suche. StandardmalRig pruft eine Struktursuche alle Zwischenergebnisse. Eine Suche nach
allen Mitarbeitern mit Gehalt grolRer 10.000€ wurde also keine Treffer liefern, wenn das
Gehalt nicht lesbar ist, auch wenn die entsprechenden Mitarbeiter-Objekte lesbar waren.
Dieses Verhalten ist oft erwlinscht, aber selten performant. Speziell bei einem umfangreich
konfigurierten Rechtesystem, dessen Abarbeitung signifikant viel Rechenleistung erfordert,
empfiehlt sich die Steuerung, welche Zwischenergebnisse einer Struktursuche nicht gepruft
werden mussen, weil eine Prufung der Endergebnisse ausreichend ist. In den meisten Wis-
sensnetzen kann fur alle Eigenschaftstypen ("Top-Level-Typ fur Eigenschaften") eine Erlaub-
nis erteilt werden.
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Operationsparameter:

(Oberltyp

® Alle Parameter missen zutreffen

® Suchbedingung muss erfiillt sein
(O Suchbedingung darf nicht erfiillt sein

o Top-Level-Typ flr Eigenschaften

Zur Uberprifung, welche Zwischenergebnisse geprift werden, kann man diese Information
in einer Struktursuche einblenden lassen. Dies geschieht Uber "Einstellungen->Persdnlich-
>Strukturabfrage->Leserechtprifungen anzeigen".

In Strukturabfrage verwenden (veraltet)

Ist ein negatives Zugriffsrecht fur ein Element definiert, das auf die Operation In Struk-
turabfrage verwenden gefiltert wird, dann darf das Element nicht in einer Strukturabfrage
verwendet werden. Es wird auch dann nicht in Strukturabfragen berucksichtigt, wenn der
(abstrakte) Obertyp angegeben wird.

Attributwert validieren

Die Operation Attributwert validieren wird dann verwendet, wenn der zu setzende Attributwert
bestimmte Bedingungen erflllen muss. Die Definition der Bedingung an den Attributwert
wird in einer Strukturabfrage gemacht. Dort stehen fir die Validierung des Attributwertes
zwei Definitionsmoglichkeiten zur Verfugung:

e Bedingung fiir den zu setzenden Attributwert:
Der neue Wert des Attributes kann durch Vergleich mit einem angegebenen Wert in der
Strukturabfrage validiert werden.

o Abiturnote | 4k < |40

Beispiel: Der Attributwert darf nur kleiner gleich 4,0 sein.

o Vergleiche mit dem zu setzenden Attributwert:
Hierbei wird der aktuelle Wert mit dem neuen Wert verglichen.

o Alter | LF <

Beispiel: Der neue Wert des Attributs Alter darf in diesem Fall nur gréfSer werden. Kleinere
Werte werden nicht zugelassen.

e Vergleiche den zu setzenden Wert mit dem Ergebnis eines Skripts:
Hierbei wird zunachst ein Vergleichswert mittels eines Skriptes ermittelt.

+ Geburtsdatum | |2} >
Das Skript wird mit einem Parameter-Objekt aufgerufen, welches folgende Eigenschaften
enthalt:

FUr die Validierung stehen verschiedene Vergleichsoperatoren zur Verfigung, mit denen der



zu setzende Attributwert gegen einen anderen Wert gepruft werden kann.

Entspricht der neue Wert nicht der definierten Bedingung, so ergibt die Prifung des Filters
ein negatives Ergebnis, sofern die initiale Einstellung Suchbedingung muss erfiillt sein aus-
gewahlt ist.

Schema modifizieren )
Die Operation Schema modifizieren, betrifft Anderungen am Definitionsbereich von Relatio-
nen und Anderungen an der Typenhierarchie (ist Untertyp von und ist Obertyp von Relationen).

1.6.5.1 Beispiel: Die Verwendung von Operationsgruppen im Rechtesystem

In diesem Beispiel wird gezeigt wie Operationsgruppen (Lesen, Erzeugen, Modifizieren, Loschen)
bei der Rechtedefinition sinnvoll eingesetzt werden kdnnen. Es sollen alle Operationen fur
den Typ Song und dessen Objekte verboten werden. Dies umfasst die folgenden Aktionen:

e Das Ldschen des Objekttyps Song

e Das Ldschen von bestimmten Songs (Objekte von Songs)

e Das Loschen von Attributen, welches an einem Song vorkommt

e Das Ldschen von Relationen, die an einem Song vorkommt (Relationsziel und -quelle)

e Das Ldschen von Erweiterungen, die Objekte von Song erweitern

e Das Ldschen von Attribut- und Relationstypen die Objekte oder Untertypen von Song
als Definitionsbereich haben

Sollen beispielsweise alle Léschen Operationen bei einem Objekt und dem dazugehdrigen
Typen verboten werden, muss man bei der Auswahl der Operationsparameter im Suchfilter
des Rechtes darauf achten alle Loschen Operationen durch die entsprechenden Parameter
abzudecken:

Der verwendete Suchfilter hat als einzige Bedingung den Objekttyp Song, bei dem die Einstellung
Objekte und Untertypen ausgewdhlt ist. Der Operationsparameter Zugriffselement deckt den Ob-
jekttyp Song und alle Objekte, die zu diesem Typ gehéren, ab. Der Parameter Kernobjekt deckt die
Erweiterungsobjekte ab, die zu Songs gehéren. Attribute und Relationen werden durch den Opera-
tionsparameter lbergeordnetes Element abgedeckt.

Im Rechtebaum kommt der Operationsfilter der Operation Ldschen an erster Stelle. Darauf
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folgt der unten abgebildete Suchfilter und als letztes der Entscheider Zugriff verweigert.

LE%E A R 4 =

Operationsparameter: Migliche Operationsparameter:

Kernobjekt < |(Obertyp ~
Ubergeordnetes Element .  |Benutzer

Zugriffselement Eigenschaft -

[ Alle Parameter miszen zutreffen @ Ein Parameter muss zutreffen

® Suchbedingung muss erfiillt sein

() Suchbedingung darf nicht erfiillt sein

e Song

Im Beispiel verwendeter Suchfilter: Kernobjekt, iibergeordnetes Element und Zugriffselement wur-
den als Operationsparameter ausgewdhlt. Die Einstellungen Ein Parameter muss zutreffen und
Suchbedingung muss erfiillt sein werden verwendet.

Erweiterung des Rechtes um Attribut- und Relationstypen

Ein so definiertes Recht deckt die alle bis auf einen der oben formulierten Anforderungspunk-
te des Rechtes ab. Lediglich das Ldschen von Attribut- und Relationstypen, die fur Objekte
und Untertypen von Songs definiert sind, wird in dieser Rechtedefinition nicht bertcksichtigt.

Eine Erweiterung der Rechtedefinition wird durch den folgenden Filter realisiert:

5% A R4 =0

Operationsparameter: Magliche Operationsparameter:
Zugriffselement < |(Obertyp ~
. |Benutzer
Eigenschaft 2
(@) Alle Parameter missen zutreffen () Ein Parameter muss zutreffen
! Suchbedingung muss erfillt sein

! Suchbedingung darf nicht erfillt sein
e Top-Level-Typ fur Eigenschaften
7 = Definiert fiur | () = Song

Der Suchfilter erfasst alle Eigenschaftstypen (Attribut- und Relationstypen) die fiir Objekte bzw. Un-
tertypen von Songs definiert sind. In der Suchfilterdefinition wird der Parameter Zugriffselement
und die Einstellung Suchbedingung muss erfiillt sein verwendet.
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1.6.6 Testumgebung

Wird im Bereich System der Ordner Rechte ausgewahlt, werden im Hauptfenster die Reiter
Gespeicherte Testfdlle und Konfigurieren angeboten. Der Bereich des Testsystems befindet sich
im Reiter Gespeicherte Testfdlle. Das Testsystem fUr Trigger wird Gber den Bereich System im
Ordner Trigger aufgerufen.

Hier kdnnen die gespeicherten Testfalle erneut getestet werden. Die Testoberflache in der die
Testfalle definiert werden kénnen, kann tber die Schaltflache Testumgebung 6ffnen aufgerufen
werden.

el TR =&0

Gespeicherte Testfille J} Konfigurieren

Testfalle:

Beschreibung Erwartetes Ergebnis  Ergebnis Entscheidungspfac
Benutzer: Fischer, Franz; Detail: Name: Tennis  Zugriff erdaubt
(Ober)typ: ist Thema von; Benutzer: Fischer, F Zugriff eraubt
(Ober)typ: beschaftigt sich mit Thema; Benut = Zugriff erlaubt
Benutzer: Fischer, Franz; Detail: Katzen ist The Zugriff erlaubt

< >

Uberprifen Offnen Entfernen Testumgebung &ffnen

Zusatzlich zu den Funktionalitaten, die in den folgenden Kapiteln Eine Zugriffssituation testen
und Testfalle definieren beschrieben werden, gibt es die Moglichkeit direkt an einem Objekt
oder Typ Zugriffsrechte zu testen. Uber das Kontextmeni (rechte Maustaste) die Funktion
Zugriffsrechte auswahlen. Dort stehen die folgenden MenUpunkte zur Auswahl:

e Objekt: Es werden alle Operationen (Modifizieren, Loschen, Lesen und im Graph-Editor
anzeigen) am Objekt gepruft und deren Ergebnis ausgegeben.

e Alles: Es werden alle Operationen (Modifizieren, Léschen, Lesen und im Graph-editor
anzeigen) am Objekt und all dessen Eigenschaften (Attribute und Relationen) gepruft.
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e Testumgebung Berechtigungssystem: Die Testumgebung fur die Rechteprifung wird
geoffnet.

1.6.6.1 Eine Zugriffssituation testen

Zum Testen des Rechtesystems und der Trigger-Funktionalitat sind zwei Bereiche relevant:

e Die Testumgebung selbst: Die Testumgebung bietet die Mdglichkeit fur einen bes-
timmten Testfall die Zugriffsrechte bzw. wann ein Trigger ausgefuhrt wird zu testen.

e Der Reiter Gespeicherte Testfdlle: Hier werden die Testfalle aufgelistet und fur spatere
Uberprafungen zur Verfigung gestellt.

Anleitung zum Offnen der Testumgebung

1. Wahlen Sie im Knowledge-Builder im Bereich Technik den Ordner Rechte bzw. Trigger aus.

2. Wenn Sie im Rechtesystem arbeiten, wahlen Sie im Hauptfenster den Reiter Gespeicherte
Testfdlle aus.

3. Klicken Sie Testumgebung éffnen (rechts unten) an, damit sich die Testumgebung in
einem neuen Fenster 6ffnet.

Die Testumgebung besteht aus mehreren Bereichen: Im oberen Bereich wird der Benutzer
und das Element definiert, an dem die Eigenschaft angebracht ist, die gepruft werden soll.
Das Element kann ein Objektes, ein Typs oder eine Eigenschaft (wenn diese als Element
Ubergeben wird) sein.

Der Bereich Eigenschaften listet alle Eigenschaften des ausgewahlten Elements aus. Nicht kur-
sive Eigenschaften, sind konkrete Eigenschaften, die bereits am Objekt oder der Eigenschaft
vorliegen. Kursive Eigenschaften hingegen sind Eigenschaften, die vom Schema her angelegt
werden kdnnen, aber noch nicht wurden. Soll die Erstellung einer neuen Eigenschaft getestet
werden, muss die Eigenschaft in kursiv-Form ausgewahlt werden.

Im Fenster Operation kann die Operation ausgewahlt werden, die getestet werden soll. Je
nach ausgewahlten Parametern, ist eine Rechteprtfung moglich oder nicht.

Beachte: Soll eine Eigenschaft einer Eigenschaft also eine Metaeigenschaft getestet werden,
dann muss die Eigenschaft im Eigenschaftsfenster markiert werden und die Schaltflache
Als Element ausgewahlt werden. Dann wird beispielsweise bei Relationen die konkrete Re-
lation zwischen zwei Objekten oder Eigenschaften als Objekt ausgewahlt. Jetzt stehen im
Eigenschaftsfenster alle Eigenschaften der konkreten Relation zur Verfligung. (Dies geht auch
mit Attributen.) Uber die Schaltflache Uberg. Element kann dieser Schritt wieder riickgangig
gemacht werden.
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@ Testumgebung Berechtigungssystem

Benutzer: John Lennon

Element Stand By Me

Relationsziel

Inverse Relation ist Interpret von

Eigenschaften

erweitert Objekt
hat Auszeichnung
hat Eigenschaft

hat Erweiterung

ist ausgezeichnet in
ict (Yhiekt vnn

Als Elernent

Offnen Testfall
Element Eigenschaft Operation
Stand By Me Relation erzeugen
Relationshilfte erzeugen

Stand By Me
- Relation erzeugen

Relationshilfte erzeugen

hat Interpret (Objekte von Person)

Uberg. Element X

Operation

" Attributwert validieren

4 Erzeugen
Attribut erzeugen
Erweiterung erzeugen
Objekt erzeugen
Ordner erzeugen

v Relation erzeugen

Relationshélfte erzeugen

Trion nrzaiiman

Zugriff erlaubt Entscheidungspfad Zeit
Ja Rechte -» Zugriff gewdhre 18
Ja Rechte -» Zugriff gewdhre 18
Ja Rechte -» Zugriff gewdhre 18
Ja Rechte -» Zugriff gewdhre 18

Das Ergebnis der Prufung wird im unteren Fenster angezeigt. Hierfir muss die Schaltflache
Uberpriifen ausgewahlt werden. Das Ergebnisfenster zeigt alle getesteten Falle an.

e Element: das Objekt, der Typ oder die Eigenschaft an dem oder der die Eigenschaft

definiert ist

e FEigenschaft: die konkrete Eigenschaft die getestet werden soll (ist leer wenn kursive

Eigenschaften getestet werden)

e Operation: die Operation, die Uberpruft werden soll
e Zugriff erlaubt: das Ergebnis der Prufung des Testfalls

e Entscheidungspfad: die entsprechenden Ordner, die zu dem Testergebnis fuhren

e Zeit: die Zeit, die fUr die Rechteprifung bendtigt wurde

Beachte: Bei der Prufung von Relationen werden i.d.R. die Relation, die inverse Relation und

beide Relationshalften einzeln getestet.

1.6.6.2 Testfdlle definieren

Um die Funktionalitat des Rechtesystems zu tberwachen, kdnnen Testfalle gespeichert wer-
den. Dies ist gerade dann wichtig, wenn Anderungen am Rechtesystem vorgenommen wer-
den und hinterher gepruft werden soll, ob das neue Ergebnis noch dem erwarteten Ergeb-
nis entspricht. Alle gespeicherten Testfalle werden auf dem Reiter Gespeicherte Testfdlle

angezeigt. Dort kdnnen alle Testfalle gleichzeitig gepruft werden.

Anleitung zur Definition eines Testfalls

1. Wahlen Sie in der Testumgebung das Element und die zu prifende Eigenschaft aus.

2. Wahlen Sie die Operation aus, die getestet werden soll.
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3. Betédtigen Sie die Schaltflache Uberpriifen. Jetzt werden die Zugriffsrechte fiir die abgegebe-
nen Parameter getestet.

4. Wahlen Sie in der Ergebnisausgabe den Testfall aus, der gespeichert werden soll. (Es
kann immer nur eine Operation als Testfall gespeichert werden.)

5. Betatigen Sie die Schaltflache Testfall. Der ausgewahlte Testfall wird gespeichert und
steht flir spatere Prifungen zur Verfligung.

Mehrere Testfalle gleichzeitig testen

el TP =0

Gespeicherte Testfdlle | Konfigurieren

Testfille:
Beschreibung Erwartetes Ergebnis Ergebnis Entscheidungspfad
Benutzer: Miller, Maritz; Detail: = Zugriff verweigert Zugriff verweigert Rechte -» Loschen oder Iv
Benutzer: Fischer, Franz; Deta = Zugnff erlaubt Fugriff verweigert Rechte -» Loschen oder Iv
(Ober)typ: ist Thema von; Benu | Zugniff erlaubt Zugriff erlaubt Rechte -» Zugriff gewshre
(Ober)typ: beschaftigt sich mit™ | Zugriff erlaubt Zugriff erlaubt Rechte -> Zugriff gewahre
Benutzer: Fischer, Franz; Detail: | Zugriff erlaubt Zugriff erlaubt Rechte -» Zugriff gewahre
Uherprufen Offnen Entfernen | Testurngebung &ffnen

Screenshot mit gespeicherten Testfdllen, der zweite Testfall wird in Rot angezeigt.

In Grin werden alle Testfalle angezeigt, deren Testergebnis mit dem erwarteten Testergeb-
nis Ubereinstimmen. Wird ein Testfall Rot angezeigt, dann ist das Ergebnis der Prifung ein
anderes als das erwartete Testergebnis. Das erwartete Testergebnis wird dadurch bestimmt,
dass bei der Definition des Testfalls die Prifung des Testfalls erstmalig durchgefihrt wurde.
Das Ergebnis dieser ersten Prifung wird bei spateren Prifungen des Testfalls als erwartetes
Ergebnis angezeigt. Im Testsystem ist das erwartete Ergebnis entweder Zugriff erlaubt oder
Zugriff verweigert; Bei Triggern ist das erwartete Ergebnis entweder Skript ausfiihren oder
"nichts passiert" in Form eines Bindestriches.

Gespeicherte Testfalle konnen Uber Entfernen geldscht werden. Soll ein Testfall bearbeitet
werden, kann dies Uber die Schaltflache Testumgebung 6ffnen gemacht werden. Der Tes-
tumgebung werden dann alle Parameter des Testfalls Ubergeben.

1.7 View-Konfiguration

Die View-Konfiguration erméglicht es, verschiedene Sichten auf die Daten von i-views zu kon-
figurieren. Die konfigurierten Sichten kommen in Anwendungen zum Einsatz. Es kdnnen
beispielsweise Teilausschnitte des semantischen Modells gezeigt oder bestimmte Zusam-



menstellungen der Daten (z.B. in Formularen, Tabellen, Ergebnislisten u.v.m.) erstellt werden.

So kénnen wir u. a. folgende Fragen entscheiden und die entsprechend gewlnschten An-
sichten mit View-Konfigurationen erstellen:

Wie sollen die Eigenschaften von bestimmten Objekten dargestellt werden?
In welcher Reihenfolge sollen die Eigenschaften dargestellt werden?

Wenn wir ein neues Objekt anlegen, welche Attribute und Relationen sollen dann so
dargestellt werden, damit sie auf keinen Fall Ubersehen und nicht ausgefullt werden?

Wie soll die Liste von Objekten zu einem Typ aussehen?

Soll es Giberhaupt eine einfache Liste sein oder sollen die Objekte in Tabellen dargestellt
werden?

Welche Elemente sollen dann in den einzelnen Spalten zu sehen sein?
Sollen Relationsziele direkt dargestellt werden? Oder nur bestimmte Attribute?

Sollen wir verschiedene Reiter definieren, die zusammengehdrige Eigenschaften und
Attribute zusammenfassen? ...

Ein Beispiel: Konkrete Personen haben die Eigenschaften Name, Alter, Geschlecht, Adresse,
Festnetznummer, E-Mail, Mobilnummer, Fax, kennt, ist befreundet mit und ist Kollege von. Nun
kdnnten wir mithilfe der View-Konfiguration mehr Struktur in die Ansicht der Daten brin-

gen,

indem wir einen Reiter mit der Uberschrift ,Allgemeines” definieren, der Name, Alter

und Geschlecht zusammenfasst, einen mit der Uberschrift ,Kontaktdaten”, der Ao!.resse, Fes-
tnetznummer, E-Mail, Mobilnummer und Fax beinhaltet und einen Reiter mit der Uberschrift
~Kontakte”, der die Eigenschaften kennt, ist befreundet mit und ist Kollege von enthalt.
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Beispiel einer View-Konfiguration. Oberer Screenshot: Unkonfigurierter Ausschnitt eines Objektes in
der Graph-Ansicht mit allen seinen Eigenschaften. Unterer Screenshot: Konfigurierte Ansicht des-
selben Objektes, in der zusammengehdrige Eigenschaften gruppiert, unwichtige Relationen wegge-
lassen und Ahnlichkeitsbeziehungen direkt dargestellt sind.

Ein Spezialfall der View-Konfiguration ist die Konfiguration der Ansicht der Daten im Knowledge-
Builder, denn auch der Knowledge-Builder ist eine Anwendung, in der verschiedene Sicht-
en auf die Daten mdglich sind. Hilfreich ist dies dann, wenn wir den Knowledge-Builder
als Preview benutzen wollen, um bestimmte Konfigurationen auszuprobieren. Die View-
Konfiguration im Knowledge-Builder kann so konfiguriert werden, dass wichtige zu erganzende
Eigenschaften gut sichtbar abgefragt werden, wie beispielsweise die Detailseiten von Objek-
ten. Dies ist besonders hilfreich, wenn Daten systematisch erfasst werden sollen.

1.7.1 Konzept

Das Konzept von i-views besteht darin, dass intern Wissensnetzelemente zur Konfiguration
verwendet werden. Die Ansichten im Knowledge-Builder werden mithilfe einer voreingestell-
ten View-Konfiguration generiert.

View-Konfiguration

Die View-Konfiguration ist dazu vorgesehen, die Daten des Wissensnetzes fir die Anwen-
dungen so aufzubereiten, dass sie entweder im Knowledge-Builder oder mithilfe der Bridge
in Form einer Anwendung im Web-Frontend dargestellt werden kénnen.
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Im Wissensnetz lassen sich daher spezielle "View-Konfigurationen" sowohl fur die Verwen-
dung im Knowledge-Builder als auch fir Anwendungen wie dem Viewconfiguration-Mapper
erstellen.

Damit Anderungen an in der View-Konfiguration fur die Anwendung Ubernommen wer-
den, muss im Knowledge-Builder die View-Konfiguration durch Klick auf den Button "View-
Konfiguration Aktualisieren" aktualisiert werden. Dieser Button befindet sich jeweils in
der Menuleiste einer View-Konfiguration.

Die View-Konfiguration im Knowledge-Builder enthalt folgende Kategorien:

e Anwendungen

Graph-Konfiguration

Konfiguration der KB-Ordner-Struktur

Panel
Relationszielsuche
Startansicht (KB)

e Suchfeld (KB)

Anwendung Graph-Konfiguration Ordnerstruktur (KB) Panel Relationszielsuche Startansicht (KB) Suchfeld (KB) E ﬁ D
= poBEd-c: -
WISSENSNETZ §
JECHIEIK Konfigurationsname ~ Identifikator Bestandteil von (Name/Beschriftung)
L4 Rechte Graph-Editor grapheditor
Trigger Knowledge-Builder knowledgeBuilder KB-Schnellsuchfeld. Organizer, KB-Schnellsuchfe
L4 Registrierte Objekte Knowledge-Portal knowledgePortal
4 Druckkomponente Net-Mavigator netMavigator
» 4% REST Topic-Chooser kmultipletopicchooser
¥ N View-Konfiguration Viewkonfiguration-Mapper viewConfigMapper

L4 Gesamtwissensnetz

4 Kerneigenschaften
< >
WOLXE S @

W Viewkonfiguration-Mapper .

Konfiguration KB Kontext
dentifikator = | viewConfigMapper
Konfigurationsname = | Viewkonfiguration-Mapper

Community

Naheres ist hierzu im Kapitel "Die Verwendung von View-Konfigurationen" beschrieben.
Viewkonfiguration-Mapper

Der Viewkonfiguration-Mapper dient dazu, die vorkonfigurierten Ansichten der View-Konfiguration

auf das Web-Frontend des Browsers abzubilden, also zu "mappen".

Die Struktur des Viewkonfiguration-Mappers ist grundsatzlich hierarchisch aufgebaut und
enthalt die Panels zum Aufbau des Layouts (= Inhaltsanordnung) des Web-Frontends. Zum
Anzeigen der Inhalte bendtigt ein Panel eine Sub-Konfiguration, die sogenannte "View" (= auf-
bereiteter Inhalt).

Konkret enthalt der Viewkonfiguration-Mapper ein Hauptfensterpanel und beliebig viele
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Dialog-Panel. Das Hauptfensterpanel spiegelt den gesamten Darstellungsbereich der Web-
seite im Web-Frontend wider und enthalt beispielsweise folgende Panels:

Fenstertitelpanel
e Panel mit festgelegter Ansicht
Panel mit flexibler Ansicht

e Panel mit linearem Layout
e Panel mit wechselndem Layout
Zu beachten ist, dass der Viewkonfiguration-Mapper eine Single-Page-Applikation ist, d. h. es

wird nicht die Sichtbarkeit von Panels Uber mehrere Seiten hinweg gesteuert, sondern die
Sichtbarkeit der in fest vorhandenen Panels enthaltenen Elemente.

Meniireiter "Kontext"

Die Verwendung von Elementen in der View-Konfiguration wird im Eigenschaften-Editor
unter dem MenU-Reiter "Kontext" angezeigt. Diese Information ist von Bedeutung, um Funk-
tionszusammenhange in der View-Konfiguration nachvollziehen zu kénnen. Je nach Hier-
archiestufe oder Art des Panels sind dabei unterschiedliche Konstellationen des Kontextes
maoglich, welche nur die Verwendung auflisten oder zusatzlich den weitergehenden Kontext:

W Graph - Objekt .

Konfiguration Menids Styles KB gKontext

Pane Panel - Objekt Pane

Graph-Konfiguration Graph Graph-Konfiguration

Kontext

"Kontext" bezieht sich auf die Anwendung einer View-Konfiguration auf bestimmte Wissensnetz-
Elemente oder auf die Verwendung innerhalb einer anderen Anwendung der View-Konfiguration:

e "anwenden auf": Wird bei Anwendungen verwendet, um mit einem Anwendungsele-
ment die Objekte eines bestimmte Objekttyps des Wissensnetzes darzustellen;
Beispiel: Knoten-Kategorie des Net-Navigators stellt Objekte eines bestimmten Objekt-
typs aus dem Wissensnetz dar

e "anwenden auf Untertypen": Wird gewahlt, um auch die Objekte der Untertypen des
obigen Objekttyps mit der Anwendung darzustellen

e "anwenden in" spezifiziert, dass eine Konfiguration innerhalb des Kontextes einer an-
deren Anwendung (meistens: Viewkonfiguration-Mapper) oder einer Konfiguration angewen-
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det wird

Verwendungen

"Verwendungen" bezieht sich auf die Wieder- und Weiterverwendung einer View-Konfiguration
innerhalb einer anderen View-Konfiguration:

e "istenthaltenin Panel": Zeigt an, welche Ubergeordneten Panels in der Viewkonfigurations-
Hierarchie vorhanden sind

e "beinhaltet Panel": Zeigt an, welche Panels in untergeordneten Hierarchiestufen vorhan-
den sind

e "Reihenfolge": Bestimmt die Reihenfolge des Panels, wenn das Ubergeordnete Panel ein
lineares Layout (horizontal oder vertikal) hat

e "Sub-Konfiguration": Bezieht sich auf eine untergeordnete Konfiguration, welche die
View (= konkrete Darstellung des Inhalts) enthalt

e "Aktionen aktivieren aus Panel": Zeigt an, dass eine Aktion in diesem Panel durch die
Aktion in einem anderen Panel beeinflusst wird (Bsp.: Anzeige des Suchergebnisses in
einem Panel wird durch die Sucheingabe in einem anderen Panel beeinflusst)

e "Ergebnis anzeigen aus Aktion": Bestimmt, dass durch die Aktion eines anderen Panels
in diesem Panel ein Ergebnis in bestimmter Form angezeigt wird (Bsp.: Net-Navigator
zeigt die Elemente zu dem Objekt an, das im Suchergebnis-Feld eines anderen Panels
angeklickt wurde)

1.7.2 Menls

Menu-Konfigurationen beinhalten Schaltflachen, sog. Aktionen, iber welche der Benutzer un-
terschiedlichste Funktionen ausfihren kann.

Die Menus bedienen hauptsachlich zwei Funktionalitdten beim Umgang mit Aktionen. Zum
Einen kdnnen mit ihnen Aktionen gegliedert werden, zum Anderen kann festgelegt werden,
wo die Menus zum Einsatz kommen. Im Knowledge-Builder und ViewConfigMapper gibt es
viele Orte, an denen die Inhalte von Menus angezeigt werden, beispielsweise Kndpfe am Kopf
eines Editors oder das Kontextmenu an einer Eigenschaft. Derzeit lassen sich noch nicht an
alle Stellen, an denen MenUs theoretisch méglich sind, Menus anbringen.

Im Folgenden werden die direkten Einstellungsmdglichkeiten an einem Menu und die bereits
existierenden Menudarten und deren Verwendung beschrieben.

Name Wert

Beschriftung Ob die Beschriftung angezeigt wird, richtet sich nach der
Menuart und dem Interface, das sich um die Anzeige kim-
mert.

Ersetzt Standardmenu Dieser Parameter hat bisher nur Auswirkungen auf den
Knowledge-Builder. Bei einigen Editoren, wie z.B. fir eine
Tabelle, werden Standardmendis angezeigt. Mit Hilfe dieses
Parameters kdnnen diese ausgeschaltet werden.
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Menuart Die MenuUart beschreibt die Verwendung des Mendis in den
einzelnen Komponenten. Die MenuUarten werden weiter
unten beschrieben.

Menuarten:
Meniileiste
Name Wert

hinzufugéﬁmdardaktionen

Dieses lcon wird nur angezeigt, wenn Standardaktionen
hinzugefligt werden koénnen. Dies ist aktuell bei einer
Tabellen- und Suche-Konfiguration moglich.

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit, beim gesetzten Param-
eter Ersetzt Standardment wieder einige oder alle Standard-
menueintrage zu reaktivieren und die Reihenfolge der einzel-
nen Aktionen zu andern.

Anmerkungen

e Ist der Parameter Ersetzt Standardment nicht gesetzt, so werden die Aktionen, die in den
Menus enthalten sind, der Reihe nach hinten angefugt.

e Soll die Reihenfolge der Standardaktionen geandert werden, so muss der Parameter
Ersetzt Standardmenti gesetzt sein. Anschliel3end kdnnen die Standardaktionen mit der
Aktion Standardaktionen hinzufiigen erganzt werden. Die Standardaktionen kénnen nun
beliebig sortiert und mit eigenen Aktionen gemischt werden.

Kontextmeni

Icon
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Knowledge- Derzeit lassen sich Kontextmendis fur eine Tabellenzeile und einen Ob-
Builder jekteditor erweitern oder neu definieren.

Objektkonfiguration:

In einer beliebigen Top-Konfiguration eines Elementes kénnen unter
dem Reiter Ment MenUs angelegt werden. Auch hier kann das Stan-
dardmend durch das Setzen des Parameters Ersetzt Standardmenti
ausgeschaltet werden.

Tabellen-Kofiguration:

Im Kontextmenu fir eine Tabellenzeile gibt es zwei Abschnitte. Der er-
ste bezieht sich auf das ausgewahlte Element, der zweite bezieht sich
auf die Tabelle. Fur die beiden Abschnitte gibt es zwei unterschiedliche
Konfigurationsorte. Fir den ersten Fall muss das Menu fur ein Element
mit einer beliebigen, am besten neuen Konfiguration verknupft werden,
die wiederum Uber anwenden in an die Tabelle, die das Kontextmenu
anzeigen soll, gehangt wird. Im zweiten Fall kann das Menu direkt an
der Tabelle angebracht werden.

ViewCon- Findet derzeit keine Verwendung im ViewConfigMapper.
figMapper
JSON
"label" : "Menii (Kontext)",
"actions" : [{...}],
"type" : "contextMenu"
Liste

Icon @
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Knowledge- Findet nur Anwendung in der Startansicht-Konfiguration. Es werden die
Builder konfigurierten Aktionen in einer Liste dargestellt.
Werden fUr die Menus Beschriftungen vergeben, werden diese mit
angezeigt und bieten somit eine Strukturierungsmaglichkeit.
Oberes Menii
Menal
Q Hello Worlc —— Beschriftung: Oberes Menli
Mit zwei Aktionen
Handbuc
—_—
E-Mail Menu2
= Beschriftung: E-Mail
| Supbort-E-Ma Mit einer Aktion
ViewCon- Findet derzeit keine Verwendung im ViewConfigMapper.
figMapper
JSON

"label" : "Menii (Liste)",
"actions" : [{...}],
"type" : "listMenu"

Werkzeugliste

Icon @
Knowledge- Die Aktionen, die in den MenUs enthalten sind, werden der Reihe nach
Builder angeflgt. Eine Unterteilung nach MenuUs und eine Beschriftung der
MenUs werden derzeit nicht bertcksichtigt.
ViewCon- Die Aktionen, die in den MenuUs enthalten sind, werden der Reihe nach
figMapper angefugt. Eine Unterteilung nach MeniUs und eine Beschriftung der
MenUs werden derzeit nicht bercksichtigt.
JSON
"label" : "Menii (Werkzeugleiste)",
"actions" : [{...}],
"type" : "toolbar"
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1.7.3 Aktionen

Die Aktionen von i-views sind in vorkonfigurierte Aktionsarten unterteilt. Diese Aktionsarten
sind wie folgt kategorisiert:

e Universelle Aktionen (anwendbar in Knowledge und Viewconfiguration-Mapper)

e Knowledge-Builder spezifische Aktionen

e Viewconfiguration-Mapper spezifische Aktionen

e Interne Aktionen (nur flr administrativen Gebrauch)

Je nach Aktionsart und Anwendungsfall sind zusatzliche Konfigurationen erforderlich, wie
beispielsweise das Anlegen zusatzlicher Panels zur Anzeige der Ergebnisse einer Aktion.

1.7.3.1 Allgemein

Mit Hilfe von Aktionen lassen sich Zusatzfunktionalitaten an View-Konfigurationen anbrin-
gen.

Im Knowledge-Builder werden die vollstandig konfigurierten Aktionen als zusatzliche Schalt-
flachen angezeigt. Bei einer Selektion wird das enthaltene Skript ausgefihrt.

Bei einer Kommunikation mit einer anderen Applikation Uber JSON wird eine Beschreibung
der moglichen Aktion herausgeschrieben. Die Gegenstelle hat dann die Mdéglichkeit, Uber
einen passenden Request diese Aktion auszufuhren zu lassen. Neben dem Konfigurations-
Element Meni bieten auch manche anderen Elemente das Hinzufligen von Aktionen an.

Untertypen | Sprint
|+ ||| 2 TR
|

Aktion an einer Objektliste

Die Beschriftung wird als Tooltip im Knowledge-Builder angezeigt. Das ausgewahlte Symbol
(eine beliebige Bilddatei) wird auf ButtongréRe skaliert.
Achtung: Ist kein Symbol angegeben, wird im Knowledge-Builder kein Button angezeigt.

In einer anderen Applikation sind Schaltflachen mit einer Beschriftung und/oder einer Sym-
bolgrafik moglich. Zusatzlich kann ein Tooltip konfiguriert werden.

Wichtige Anmerkung: Aktionen jeglicher Art lassen sich an verschiedensten Stellen anbrin-
gen. In den meisten Fallen werden diese auch angezeigt. Ob diese Aktion, in dem Kontext in
dem sie gerade eingesetzt wird, ausfuhrbar ist, ist nicht immer gegeben.

Einstellungsmaoglichkeiten

Name Wert

Aktionsart Die Art der Aktion. Die verschiedenen Arten werden weiter
unten erklart. Ist keine Aktionsart ausgewahlt wird lediglich
das Skript ausgefuhrt.
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ausfuhren in View

View in der die Aktion ausgefuhrt werden soll.

Benachrichtigung Text der in einer Banchrichtigung angezeigt wird, die nach
der Aktion eingeblendet wird.
Beschriftung Hier lasst sich eine Beschriftung flr die Schaltflache der Ak-

tion festlegen.

Ergebnis anzeigen in Panel

Ein Panel in dem das Ergebnis der Aktion angezeigt werden
soll.

Skript fur Zielobjekt

Frage vor der Ausfuhrung

Hier lasst sich ein Text angeben, der dem Nutzer vor dem
Ausfuhren der Aktion in einem Dialogfenster angezeigt
werden soll. Der Dialog bietet die Mdglichkeit die Aktion
abzubrechen oder fortzusetzen.

Kontext von

Nachricht

Panel schliel3en

Legt fest ob das Panel nach der Aktion geschlossen werden
soll.

Skript Das Skript das bei dieser Aktion ausgefuhrt werden soll.
Nicht bei allen Aktionsarten verfugbar.

Skript (ActionResponse) Ein hier angegebenes Skript fuhrt eine sog. ActionResponse
nach der Aktion aus. Nicht bei allen Aktionsarten verfugbar.

Skript (enabled) Hier kann Uber ein Skript ermittelt werden, ob die Schalt-

flache der Aktion aktiviert und damit ausfihrbar sein soll.

Skript (visible)

Hier kann Uber ein Skript ermittelt werden, ob die Schalt-
flache der Aktion angezeigt werden soll.

Skript fur Benachrichtigung

Der Inhalt der Benachrichtigung kann hier Uber ein Skript
ermittelt werden.

Skript fur Beschriftung

Die Beschriftung kann hier Gber ein Skript festgelegt wer-
den.

Skript fur Frage vor der Aus-
fuhrung

Der Text des Bestatigungs-Dialogs fur die Aktion kann hier
Uber ein Skript ermittelt werden. Wird eine leere Zeichen-
kette zurtckgegeben, erscheint der Dialog nicht.

Skript fUr Nachricht

Skript far Tooltip

Hier kann Uber ein Skript der Inhalt des Tooltips der Aktion
bestimmt werden, anstatt den Text der Beschriftung zu ver-
wenden.

Start-Wissensnetzelement
von
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Symbol Hier lasst sich ein Symbol auswahlen, daf3 auf der Schalt-
flache der Aktion angezeigt werden soll.

Tooltip Hier kann der Inhalt des Tooltips der Aktion festgelegt wer-

den, anstatt den Text der Beschriftung zu verwenden.

Transaktion (ActionRequest) | Art der Transaktion die fur die Aktion verwendet werden
soll. Zur Auswahl stehen Automatisch, Durch Skript gesteuert,
Lesen und Schreiben.

Ursprungliche Position ver-
wenden

1.7.3.2 Universell anwendbare Aktionen
1.7.3.2.1 Graphisch-Darstellen-Aktion

Die Aktion "Graphisch darstellen" wird in einer Frontend-Konfiguration dazu verwendet, um
Objekttypen, Relationen und Objekte graphisch im Net-Navigator darzustellen. Die Konfigu-
ration sieht dabei folgendermalien aus:

(#

Konfiguration Styles Kontext
Aktionsart Graphisch darstellen M
»
[
Pl Graph
Auswihlen
L
GraphAnzeigen
L
|

Skript visualize

Hierfir muss unter "Ergebnis anzeigen in Panel" ein Panel angegeben werden, das als Sub-
Konfiguration ein Graph-Objekt enthalt. Das Graph-Objekt wiederum muss fur die Definition
der darzustellenden Elemente eine Graph-Konfiguration enthalten:

.i!" Tabelle - Objekt . Graph u Graph-Konfiguration

Aktion (Auswahl) Sub-Konfiguration

Ergebnis anzeigen in Panel Graph-Konfiguration

u GraphAnzeigen - Graph - Objekt
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1.7.3.2.2 Loschen-Aktion

Diese Aktion Loscht das jeweilige Element. Im Web-Frontend ist diese Aktion unpraktikabel,
weil danach das geldschte Element angezeigt wird - also nichts mehr zu sehen ist. Léschen
wird daher im FrontEnd fast immer durch eine Aktion mit Skript realisiert.

1.7.3.2.3 Suchen-Aktion

Diese Aktion lost die Suche aus. Im KB ist diese Funktion als Button in der Menuleiste von
Objektlisten integriert (Shortcut Strg + S):

CIEBRAEE xo- =

Bei Verwendung fir die Konfiguration des Web-Frontends wird die Aktion mittels Dropdown-
Auswahl unter dem Eintrag "Aktionsart" einer Aktion zugewiesen:

Skript fiir Zielobjekt Auswahlen ese

¥ Frage vor Ausfiihrung

-
w
Konfiguration = Aktionen Styles KB Kontext
| ~FOFSS & & 2 u
searchAction
w
Konfiguration Styles Kontext
Aktionsart = |Suchen V| ~
ausfiihren in View = .
» Benachrichtigung =
» Beschriftung = | Search
4 Frgebnis anzeigen in Panel = .

Konfigurationsname searchAction

Tipp: Wird eine Such-Funktion mit Zeichenketten-Eingabe (Stichwortsuche) benétigt, so kann
alternativ hierzu die Suchfeld-Ansicht in der Viewkonfiguration verwendet werden. Hier sind
Eingabezeile und Suche-Button bereits vorkonfiguriert; das Suchergebnis kann in Kombina-
tion mit der Suchergebnis-Ansicht angezeigt werden.

1.7.3.3 Aktionen fur den Knowledge-Builder
1.7.3.3.1 Aktualisieren-Aktion

Im KB wird mit dieser Aktion der sichtbare Inhalt von Tabellenzellen neu berechnet. Verflg-
bar ist diese Option in der MenUleiste von Objektlisten unter dem Button "Aktualisieren"
(Shortcut F5).

CIERBRAEE x o©-:

1.7.3.3.2 Drucken-Aktion

Diese Aktion findet in der Menuleiste von Listenansichten Verwendung. Mit der voreingestell-
ten Konfiguration kénnen Objektlisten ausgedruckt oder in Form einer Excel-Tabelle aus-
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gegeben werden, ohne dass daflr ein Export-Mapping angelegt werden muss.

Untertypen Objekte

o[+ 1101 RO

Die Aktion "Drucken" 6ffnet den Drucken-Dialog im Knowledge-Builder:

13 Tabelle X
Drucken von 584 Elemente
Cruckvorlage Excel Export w
Druckausgabe Microsoft Excel (xlsx Dater) ot

1 ==| Kopien drucken Drucken Abbrechen

Die Drucken-Aktion ist des Weiteren in den Ergebnislisten von Strukturabfragen verfugbar.
Fur die Konfiguration individueller Ansichten im Knowledge-Builder ist die Aktion fur die jew-
eilige View oder das Konfigurationselement hinzuzufigen:

w

Konfiguration = Styles Kontext

Drucken ~ ‘

Aktionsart

ausfithren in View

» Benachrichtigung

» Beschriftung =
4 FErgebnis anzeigen in Panel = -
Skript fiir Zielobjekt = | Auswihlen sse

» Frage vor Ausfiihrung =

Konfigurationsname =

Voraussetzung fur die Anwendbarkeit der Aktionsart "Drucken" ist das Vorhandensein der
Drucken-Komponente, welche bei Bedarf mithilfe des Admin-Tools nachinstalliert werden
kann.

1.7.3.3.3 Handbuch-Aktion
Die Aktionsart "Handbuch" ist fr die Startansicht des KB verwendbar.
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Bei dieser Aktion wird ein Web-Handbuch im Browser gedffnet.

O

Seesi-views

OO0 sz

(@ -a*.cll:l_-:’u)
“ Homepage
m Support-E-Mail

Einstellungsmaoglichkeiten

Name Wert

URL Weblink zum Handbuch.

1.7.3.3.4 Homepage-Aktion

Diese Aktionsart ist fUr die Startansicht des KB verwendbar. Die Homepage wird im Browser
geoffnet.
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-

@ Handbuch
(ﬁ -|0mepage)

m Support-E-Mail

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

URL Link zu einer Webseite.

1.7.3.3.5 Im-Baum-Anzeigen-Aktion

Mithilfe der Im-Baum-Anzeigen-Aktion kann die Verortung eines Elementes aus dem Seman-
tischen Netz angezeigt werden. Das Ausfihren der Aktion fuhrt dazu, dass zum gewahlten
Element (bspw. Eintrag einer Listenansicht) die entsprechende Stelle im Strukturbaum des
Organizers (linke Spalte des KB) markiert wird und sich die Detailansicht des Elements 6ffnet.

Untertypen Objekte

o+ 10| EXE©

1.7.3.3.6 Suchergebnis-Speichern-Aktion

Werden im Knowledge-Builder Suchen mittels einer Strukturabfrage ausgefuihrt, so kénnen
die Ergebnisse per Klick auf den Button in der MenlUleiste abgespeichert werden:

BEEe: -

Diese Aktion speichert das Suchergebnis in einem wahlbaren Ordner:
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Crdnername

Strukturabfrage #unnamed search (1 Treffer)

Meuen Ordner erstellen in

ORDNER

Arbeitsordner (workingFolder) {Organize

Privatordner

£ >

Abbrechen

Hinweis: Die abgespeicherte Suche ist eine Objektliste, welche auf der Konfiguration ein-
er Strukturabfrage zu aktuell vorhandenen Wissensnetzelementen basiert. Werden nach
der Speicherung des Suchergebnisses Verdanderungen an den entsprechenden Elementen
vorgenommen, so wirkt sich dies auch auf die abgespeicherten Ergebnisse aus: Bei einer
Léschung des jeweiligen Elementes ist dieses auch im abgespeicherten Suchergebnis nicht
mehr vorhanden.

1.7.3.3.7 Support-Email-Aktion

Diese Aktionsart ist fur die Startansicht des KB verwendbar. Die daring enthaltene Aktion
6ffnet einen Dialog, in dem man eine e-mail an die konfigurierte Adresse senden kann.
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i-views 5.1

1854244

O

Sesi-views

OO 51.2

Aktion - Objekt

Konfiguration Styles Kontext

Aktionsart = |Support-E-Mail (spezialisierter Web-Link) ~ ! S k
ausfithren in View = ‘ ‘ -
» Benachrichtigung = ‘ |
b Beschriftung = ‘ |
4 Frgebnis anzeigen in Panel = ‘ ‘ -
Skript fiir Zielobjekt = oo

URL — | support@i-views.com ‘ D

Urspriingliche Position verwenden= [J

Attribut oder Relation hinzufiigen

Einstellungsmoglichkeiten
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URL

Email-Link.

1.7.3.3.8 Web-Link-Aktion

Diese Aktionsart ist flr die Startansicht des KB verwendbar.

Einstellungsméglichkeiten

Name

Wert

URL

Adresse des Weblinks.

1.7.3.3.9 Zuletzt-Verwendete-Objekte-Aktion

Zeigt die zuletzt verwendeten Objekt (Wissensnetzelemente) in der jeweiligen Tabelle an. Je
nach Definition der Tabelle werden die Objekte ggf. gefiltert.

Untertypen Objekte

of+]x o] L

Diese Aktion ist im KB fur Listenansichten vorkonfiguriert und kann mittels Tastenkurzel Strg-

R aufgerufen werden.

1.7.3.3.10 Neu-Aktion

Knowledge-Builder

ja

FrontEnd

ja

1.7.3.4 Aktionen fur den Viewconfiguration-Mapper

1.7.3.4.1 Anzeigen-Aktion

Diese Aktion initiiert eine Neu-Berechnung einer geeigneten View flr das semantische Ob-
jekt, welches Ziel der Aktion ist. Typischerweise verwendet man diese Aktion, wenn man
einen Wechsel der Ansicht bewirken mdchte. Ergebnis der Aktion ist eine neue View.
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1.7.3.4.2 Auswahl-Aktion

Diese Aktion entspricht der "Anzeigen"-Aktion mit dem einzigen Unterschied, dass die Aktion
auf dem Parameter "selectionElement" - also auf einem ausgewahlten Element ausgefthrt
wird. Achtung: Dieser Effekt gilt auch fur ein ggf. vorhandenes Skript.

Die Aktion "Auswahl" wird ausschlieBlich (aber nicht zwingend) verwendet, um bei Klick auf
einen Tabelleneintrag oder auf einen Listeneintrag aus einem Suchergebnis in einem an-
deren Panel eine Anzeige hervorzurufen. Eine haufiger Anwendungsfall ist das Anzeigen von
Detailinformationen zu einem bestimmten semantischen Element.

WX w
 Tabelle - Objekt iz

» N i Name
» | { ist Objekt von
Konfiguration Sortierung Tabelle Zeilen KB Kontext

GraphAnzeigen )

m

in

O
=0

m

mn

Auswshlen see

= SuchergebAnsicht

Zu beachten ist, dass in der jeweiligen "Auswahl"-Aktion selbst angegeben ist, auf welches
Panel sich die Aktion auswirken soll. Dies wird unter "Ergebnis anzeigen in Panel" angegeben.

Konfiguration Styles Kontext

Graphisch darstellen v

(A Ergebnis anzeigen in Pane Graph )

ot fiir Zielobjekt Auswiahlen

1.7.3.4.3 Update-Aktion

Die Update-Aktion speichert die Formulardaten aus dem Web-Frontend im Wissensnetz.
Das Web-Frontend erkennt die Aktionsart automatisch und schickt sie an die konfigurierte
View. Ist keine View als Empfanger der Aktion konfiguriert, versucht das Web-Frontend eine
passende View in einem benachbarten Panel zu finden.

Hierzu wird der Aktion in einem Menu die Aktionsart "Speichern" zugewiesen:
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Konfiguration Aktionen Styles KB Kontext
saveAction
Konfiguration Styles Kontext
Aktionsart Update M -
V:Edit
»
»
Auswshlen
L
saveAction
-

Die Update-Aktion kann beipielsweise dazu verwendet werden, um die einzelnen Speichern-
Buttons mehrerer Edit-Felder in einem Dialog durch einen individualisierten Speichern-
Button zu ersetzen.

1.7.3.4.4 NN-Expand-Aktion

Bei NN-Expand handelt es sich um eine Aktionsart, die das Aufklappen eines Graph-Knoten
im Net-Navigator ermdglicht. D.h. es werden alle Knoten eingeblendet, die Uber eine Relation
mit diesem Knoten verbunden sind und durch die Graph-Konfiguration zugelassen werden.
Die betroffenen Relationen zwischen den Knoten werden ebenfalls angezeigt. Knoten, die
bereits im Net-Navigator angezeigt wurden, zeigen nur zusatzlich die relevanten Relationen

an.

Die Darstellung mit einem Plus-Symbol wie im Bild unten ist bereits voreingestellt. Ebenfalls
bereits konfiguriert ist das Dialog-Fenster, dass sich nach Klick auf den Plus-Button &ffnet,
wenn zu viele Relationen davon betroffen sind. In diesem Dialog kann eine Auswahl getroffen
werden, welche Knoten angezeigt werden sollen.

) o

o \ ,
Q Semantic

-

o -

0

Die Aktion wird in der Graph-Konfiguration an allen Knotenkategorien angebracht, die sie
besitzen sollen. Im Reiter "Knoten" wird ein Menu erstellt, das alle NN-Aktionen enthalten
kann. In der Aktion selbst muss nur die Aktionsart "NN-Expand" ausgewahlt werden, andere

Fy
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Angaben sind optional. Die Aktionsart wird mdglicherweise nicht im Dropdown-MenuU ange-
boten, weitere Aktionsarten sind Uber den "..."-Button daneben abrufbar.

Konfiguration  Kategorie Knoten Kontext

Ments  Styles

PR3 & X 2 @
[ satellit
Konfiguration = Aktionen Styles KB
| 7FOFNS & X 2 a
nn-expand

Konfiguration Styles KB Kontext

Konfigurationsname = |nn-expand

= | Auswihlen sen

]
|

T
=
@
4
|

= | NN-Expand “] .

<]
|

Auswshlen (1]

Auswshlen (L)

n
<

Transaktion {ActionRequest)

1.7.3.4.5 NN-Hide-Aktion

Mit der Konfiguration dieser Aktionsart wird an den Graph-Knoten ein MenuU-Button bere-
itgestellt, der den ausgewahlten Graph-Knoten und dessen angezeigte Relationen einmalig
ausblendet (s. durchgestrichenes Auge im Bild). Der Knoten kann beispielsweise mit dem
Ausklappen eines anderen verbundenen Knotens wieder angezeigt werden.

: . -

o O Semantic

ht

_0.

o /

Die NN-Hide-Aktion wird wie die NN-Expand-Aktion konfiguriert, als Aktionsart wird statt
"NN-Expand" allerdings "NN-Hide" ausgewahlt. Um mehr als eine Aktionsart an einem Knoten
zu konfigurieren, missen mehrere Aktionen an einem MenuU angelegt werden.
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Konfiguration Kategorie Knoten Kontext

Menids  Styles
[7] Satellit

Konfiguration = Aktionen Styles KB

= 7]
nn-expand

nn-hide t{]

Konfiguration Styles KB Kontext

onsname nn-hide

Beschriftung Auswihlen

NM-Hide v | -

Auswihlen

Auswihlen

1.7.3.4.6  NN-Pin-Aktion

Uber die NN-Pin-Aktion wird ein Menu-Button konfiguriert, der das Festpinnen eines Knotens
im Net-Navigator ermoglicht. Wenn der Graph sich automatisch neu ordnet, beispielsweise
beim Ausklappen eines anderen Knotens, bleibt der festgepinnte Knoten an seiner Posi-
tion. Der Knoten kann trotzdem manuell verschoben werden und der Pin I6st sich wieder
beim Neuladen des Graphen. Erneutes klicken auf den Pin 16st diesen ebenfalls wieder. Der
"gepinnt"-Status wird durch eine veranderte Grafik angezeigt (der Pin zeigt nach unten statt
schrag zu liegen).

Die Konfiguration der Aktionsart erfolgt wie in der "NN-Expand-Aktion" beschrieben.
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Konfiguration Kategorie Knoten Kontext

Menis  Styles
[] Satellit

Konfiguration = Aktionen Styles KB

nn-expand
nn-hide w
nn-pin

Konfiguration Styles KB Kontext

tionsname nn-pin

Beschriftung Auswihlen

NN-Pin ]

Auswihlen

eSPONSE, Auswihlen

1.7.3.5 Interne Aktionen

Der Gebrauch interner Aktionen setzt fachspezifisches Wissen voraus.
Bei Unklarheiten hierzu wenden Sie sich an den Support von i-views: support@i-views.com.

Die in diesem Kapitel aufgefihrten Aktionen sind lediglich aus Grinden der Vollstandigkeit
aufgefihrt. Hierzu zahlen Aktionen wie:

Einblenden-Aktion

Sortierung-Aktion

Springen-Aktion

Ziel anlegen-Aktion

Skript-Aktion

Dieser Aktionstyp hat keine Auswirkung. Das Vorhandensein eines Skriptes an einer Aktion
bewirkt automatisch dessen Ausflihrung, Gberschreibt also die eingebaute Funktion der jew-
eiligen Aktionsart.

1.7.3.6 Skripte von Aktionen
Skript

Dieses Skript wird ausgefthrt, wenn die Aktion ausgefuhrt wird. Der Rickgabewert wird an
das optionale ActionResponse-Skript weitergereicht.

function onAction(element, context)

{
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return element;

¥

Argumente
ele- | Das semantische Element, in dessen Kontext die Aktion ausgefihrt wird
ment

con- | Weitere vordefinierte Variablen, die den Kontext der Aktion naher beschreiben
text

Das Skript einer Aktion kann auf folgende vordefinierte Variablen, in context enthalten,
zugreifen:

Detaileditor
Variable Wert
selectedElement Ausgewahltes Objekt oder ausgewahlter Typ
type Objekttyp. Falls das Element ein Typ ist, wird der Typ selbst
verwendet
Objektliste
Variable Wert
selectedElement Ausgewahltes Objekt oder ausgewahlter Typ. Undefined,
falls kein Element oder mehrere Elemente ausgewahlt
wurden.
selectedElements Ausgewahlte Elemente
elements Alle Elemente der Objektliste
type Typ der Objektliste

Transaktionen

Bei schreibenden Anderungen ist eine Transaktion erforderlich. Bei Ausfiihrung tber den
ViewConfigMapper kann man Uber die Eigenschaft "Transaktion" steuern, ob und welche Art
von Transaktion verwendet werden soll. StandardmaRig ist eine schreibende Transaktion ak-
tiv.

Im Knowledge-Builder ist grundsatzlich keine Transaktion aktiv. Das Skript muss Transaktio-
nen selber steuern.

Knowledge-Builder
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Im Knowledge-Builder steht ein weitere Variable zur Interaktion mit dem Benutzer zur Verfu-

gung:
Variable Wert
ui Objekt $k.UIObject

Beispielsweise kann eine Meldung anzeigen:

ui.alert("Aktuelles Element: " + element.name());

Skript (ActionResponse)

Dieses Skript wird nach der Ausfihrung der Aktion ausgefiihrt. Hauptaufgabe ist es, das
Ergebnis der Aktion fur den ViewConfigMapper (oder andere Frontends) aufzubereiten. Das
Skript muss ein Objekt vom Typ $k.ActionResponse liefern.

function actionResponse(element, context, actionResult)

{
var actionResponse = new $k.ActionResponse();
actionResponse.setData(actionResult);
actionResponse.setFollowup("new") ;
actionResponse.setNotification("Erledigt","warn");
return actionResponse;
}
Argumente
ele- Das semantische Element, in dessen Kontext die Aktion ausgefihrt wird
ment
con- Weitere vordefinierte Variablen, die den Kontext der Aktion ndher beschreiben
text (siehe vorherigen Abschnitt)
ac- Der Ruckgabewert des onAction-Skripts bzw. falls nicht definiert der Rickgabew-
tion- ert der konfigurierten Aktionsart.
Result

ActionResponse

Die ActionResponse kann um Werte fur Followup / Data und Notification erweitert werden.
Diese Werte kdnnen von anderen Anwendungen wie z.B. dem ViewConfigMapper ausgew-
ertet werden.

Im Knowledge-Builder sind folgende Werte von Followup in Tabellen moglich:
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re- | Rendert die aktuelle Tabelle neu, ohne die Liste neu zu berechnen
fresh

up- | Berechnet die Tabelle neu
date

show-Selektiert das Element in data in der Tabelle an. Alternativ kann in data ein Objekt
elemdtielement": actionResult, "viewMode": "edit" } das Ergebnis in einem neuen Detailed-
itor gedffnet werden

In Detail-Editoren wird Followup nicht ausgewertet.
Skript (visible)

function actionVisible(element, context)

{

return true;

}

Anhand des Ruckgabewertes wird entschieden, ob der Knopf angezeigt werden soll oder
nicht.

In Tabellen wird bei Aktionen auf den Elementen folgende Funktion aufgerufen, die einen
Array von Elementen Ubergibt und einen Array von boolschen Werten erwartet. Dies kann
dazu verwendet werden, die Sichtbarkeit fur die Elemente effizienter am Stlck zu berechnen.

function actionsEnabled(elements, contexts)

{
return elements.map(function (element, index) {
return actionEnabled(element, contexts[index]);

B

Skript (enabled)

function actionEnabled(element, context)

{

return true;

}

Anhand des Ruckgabewertes wird entschieden, ob der Knopf aktiv ist.

In Tabellen wird bei Aktionen auf den Elementen folgende Funktion aufgerufen, die einen
Array von Elementen Ubergibt und einen Array von boolschen Werten erwartet:

function actionsVisible(elements, contexts)
{
return elements.map(function (element, index) {
return actionVisible(element, contexts[index]);
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Ul-spezifische Funktionen

Das die Aktion realisierende Skript kann im Knowledge-Builder Uber context.ui auf Ul-spezifische
Funktionen zurtckgreifen.

Ul-Funktionen sollten nach Moglichkeit nicht innerhalb von Transaktionen ausgefihrt wer-
den, da sich die Anzeige innerhalb der Transaktion nicht aktualisiert.

context.ui.alert(message, windowTitle)

Zeigt eine Meldung an.

context.ui.requestString(message, windowTitle)

Benutzer kann eine Zeichenkette eingeben.

context.ui.confirm(message, windowTitle)

Offnet einen Abbrechen-Dialog.

context.ui.choose(objects, message, windowTitle, stringFunction)

Objekt aus einer Menge auswahlen lassen.

context.ui.openEditor(element)

Standardeditor fir das Objekt 6ffnen.

context.ui.notificationDialog(notificationFunction, parameters, windowTitle)

Es wird ein Warte- bzw. Benachrichtigungsdialog gedffnet. Dieser kann, je nachdem wie er
konfiguriert ist, abgebrochen werden.

Mégliche Parameter:

Parame- | Beschreibung Standard-
ter wert
autoEx- Ist der Anzeigebereich des Dialogs initial getffnet. true
pand
canCan- | Kann der Dialog abgebrochen werden. true
cel
stay- Bleibt der Dialog nach Beendigung der Funktion gedffnet. true
Open
Beispiel:

ui.notificationDialog(
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function() {
ui.raiseNotification("start");
for (var 1 = 0; i < 10; i ++)
ui.raiseNotification("" + i + "*" + i + "=" 4+ (i*i));
ui.raiseNotification("end");
return undefined;
},
{ "canCancel" : false },
"Ein Wartedialog"

Mit der folgenden Function raiseNotification konnen Meldungen auf dem Anzeigebereich aus-
gegeben werden.

$k.UI.raiseNotification(message)

Diese Benachrichtigung wird nur von der Function notificationDialog gefangen und die Nachricht
wird nur dort im Anzeigebereich ausgegeben.

1.7.4 View-Konfigurationselemente

Eine Viewkonfiguration beschreibt, wie Objekte oder Typen dargestellt werden sollen. Im Fol-
genden werden die verschiedenen Elementarten, die der View-Konfiguration zur Verfiigung
stehen, beschrieben.

Die einzelnen Viewkonfigurationselemente lassen sich teilweise beliebig zusammenstecken.
Ebenfalls kdnnen die Konfigurationen mehrfach als Unterkonfiguration verwendet werden.

Liste der verschiedenen Detailkonfigurationstypen

Konfigurationstyp Top-Level- Kann folgende Unterkonfiguration
Konfiguration enthalten

Alternative X beliebig

Eigenschaft

Eigenschaften X Eigenschaft

Gruppe X beliebig

Hierarchie X beliebig

Skriptgenerierter Inhalt X

Statischer Text

Suche Tabelle

Einstellungsmaoglichkeiten, die alle Detailkonfigurationstypen gemeinsam haben
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Name Wert
Konfigurationsname Findet keine Verwendung im Userinterface. Der Ersteller

einer Konfiguration hat hier die Mdglichkeit einen fur ihn
verstandlichen Namen zu vergeben, um diese Konfigura-
tion spater besser wiederfinden und in anderen Konfigu-
rationen wieder verwenden zu kdnnen.

Skript fUr Fenstertitel Nur zur Verwendung im Knowledge-Builder. Offnet man
ein Objekt beispielsweise per Doppelklick in der Objek-
tliste, 6ffnet sich ein Fenster mit den Eigenschaften dieses
Objektes. Der Titel dieses Fensters kann durch ein Skript
bestimmt werden.

C=RE X

Alternative

 Details Wiki-Verweise

Bild und Text Eigenschaften

» Name Alhambra nat The= europdische Geschichte
Image := | Alhambra_in_the_evenir hat The= Islamische Architektur
Zur Alhambra muss ma -4 |
e <p></p><p>Zur Alhar h 3 ‘
|:| befinde=  Granada
 Retation hinzufigen

Anmerkung: In den folgenden Abschnitten werden die Einstellungsmoglichkeiten fir die
einzelnen Konfigurationstypen beschrieben. Die obligatorischen Parameter sind fett gedruckt.

1.7.4.1 Alternative

Eine Alternative verwenden wir, um beliebig viele verschiedene alternative Ansichten auf ein
Objekt zu konfigurieren. Zwischen den Ansichten kann in der Anwendung mittels Reitern
gewechselt werden. Zur Beschreibung, wie man eine Alternative anlegt, siehe Kapitel Reiter
konfigurieren.

Einstellungsmaoglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. einer
weiteren Alternative eingebettet ist.

hat Default-Alternative Die Unteransicht, die initial selektiert sein soll, kann hier
festgelegt werden.

Darstellung in einer Anwendung

Werden die Ansichten in JSON herausgeschrieben, werden die einzelnen Unteransichten in
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einem ARRAY an den KEY alternatives gehangt.

-""f)-é;;_i;:; Ahnliche Sehenswiirdigkeiten SuchD ol
\-""""-—__

Y

"l

4

Alice Springs Desert
Park

Beispiel einer Alternative in einer Anwendung: Mittels der Reiter kann zwischen den Ansichten "De-
tails", "Ahnliche Sehenswiirdigkeiten" und "Suche" gewechselt werden.

Darstellung im Knowledge-Builder

Im Knowledge-Builder werden dem Anwender die verschieden konfigurierten und mit der
Alternative verknUpften Ansichten eines Objekts durch Reiter zur Verfligung gestellt.

Alternative
@ Wiki—Ve@
Bild und Text
Bild und Text
» Name = | 12 Apostel

Image small = | 12Apostel-klein.jp ‘P D
Wiki Text short = | Es sind wirklich ge

Wiki Text = | <p> Es sind wirkli

Attribut hinzufiigen

Beispiel einer Alternative im Knowledge-Builder: Mittels der Reiter kann zwischen der Ansicht "De-
tails" und der Ansicht "Wiki-Verweise" gewechselt werden.

Anmerkung
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Diese Konfiguration ist ahnlich der Konfiguration Gruppe. Allerdings werden bei einer Gruppe
alle Unteransichten gleichzeitig angezeigt.

1.7.4.2 Gruppen

Mit Hilfe einer Gruppe lassen sich verschiedene Unterkonfigurationen in einer Ansicht zusam-
menfassen. Die Unterelemente werden dann der Reihe nach dargestellt. Es gibt jedoch Aus-
nahmen, die nur fir das Front-End gelten: Das Konfigurationselement Eigenschaft kann keine
direkte Unterkonfiguration von Gruppe sein. Hierfur braucht es zunachst die Konfiguration
Eigenschaften.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alter-
native eingebettet ist.

Darstellung in einer Anwendung

Wird die Ansicht in JSON herausgeschrieben, werden die einzelnen Unteransichten in einem
ARRAY an den KEY group angehangt.

Gruppe (ohne Beschriftung)

Sydney

Sydney ist eine Stadt in Australien und die Hauptstadt des Bundesstaates New South Wales, Sie E]genschafts“ste mit Nam e, B||d’ Text
wurde am 26. Januar 1788 gegriindet und ist mit 4,63 Millionen Einwchnern (2011) im = . .
stadtischen Gebiet (Urban Centre) die groBte Stadt des australischen Kontinents, un d d em Att”bUt BEVO' ke Fung

Zahlreiche Universititen, Museen und Galerien befinden sich hier. Sydney ist rémisch-
katholischer und anglikanischer Erzbischofsitz.

Falschlicherweise wird Sydney oft fur die Hauptstadt Australiens gehalten, diese ist jedoch
Canberra.

[Quelle: wikipedia, Fote © Robin Bechold |

Bevolkerung 4.293.000

Sehenswiirdigkeiten Eigenschaftsliste mit Uberschrift und

- 7 der Eigenschaft ,hat Sehenswiirdigkeit”

Sydney Opera House —

e L Suche mit Gber die Region gezogener
Australien [ indirekter Beziehung zum

0 = Land der Stadt

Darstellung im Knowledge-Builder

Im Knowledge-Builder wird um eine Gruppe ein Rahmen gezeichnet. Die Ansichten der Un-
terkonfigurationen werden dann in diesem Rahmen angezeigt.
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Bild und Text

12 Apostel
12Apostel-kleinjpg

Es sind wirklich genau 12

<p> Es sind wirklich geng

 Attibut hinzufigen

Eigenschaften

Ahnliche Sehenswardigkeiten

BB

+ befindet sich in
-~ Kap Halbinsel
a Kap Halbinsel
Kap Halbinsel, Kapstadt

hat Thema Gebirge

Kap Halbinsel

 Relation hinzufigen.

Italien, Sudfrankreich
Kap Halbinsel, Kapstadt

< >

Eine Gruppe mit folgenden Unterkonfigurationen: der Eigenschaftsliste "Bild und Text", der Eigen-
schaftsliste "Eigenschaften" und der Suche "Ahnliche Sehenswiirdigkeiten"

1.7.4.3 Hierarchie

Der Konfigurationstyp "Hierarchie" stellt Elemente eines semantischen Modells hierarchisch
in einer Baumstruktur dar, in der einzelne Aste auf- und zugeklappt werden kénnen.

Es kann entweder mit Relationen oder Relationszielen gearbeitet werden. Der Aufbau der
Hierarchie geschieht vom Startelement der View-Konfiguration aus, zu dem zunachst alle un-
tergeordneten Relationen bzw. Objekte und deren Untergeordnete ermittelt werden. Danach
werden fur jedes Element die Ubergeordneten Relationen bzw. Objekte ermittelt. Diese
Ergebnismenge von Elementen wird dann in der Hierarchie dargestellt.

Einstellungsmoglichkeiten

Name

Wert

Beschriftung

Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alter-
native eingebettet ist.

Skript fur Beschriftung

Es ist auch moglich durch ein Skript eine Beschriftung
festzulegen.

Banner der Hierar-

chiewurzel anzeigen

Betrifft nur den Knowledge-Builder: Banner wird angezeigt.

Aktion (Auswahl)

Verweis auf eine Aktion, die beim Anklicken eines
Hierarchie-Elements aufgerufen wird.

Detailansicht ausblenden

StandardmaRig wird die Detailansicht eines ausgewahlten
Objektes angezeigt (Knowledge-Builder) oder ausgegeben
(json, als subview). Durch Aktivieren dieser Option wird
keine Detailansicht angezeigt bzw. ausgegeben.

Skript fur Sichtbarkeit

Unterelemente  erzeugen
ohne Frage nach Namen

Wenn neue Unterelemente in der Hierarchie erzeugt wer-
den, wird standardmaRig gefragt, wie ihr Name lauten soll.
Ein Hakchen hier, erzeugt ohne Frage nach Namen namen-
lose Objekte.
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Verbiete manuelles

Sortieren

StandardmaRig kann der Anwender im Knowledge Builder
Elemente dem Schema entsprechend durch Drag&Drop
umhangen. Wird diese Option aktiviert, ist dies nicht mehr
maglich.

Einstellungsmaoglichkeiten fir die Sortierung

Name

Wert

Absteigend sortieren

Steuert, ob auf- oder absteigend sortiert wird. Ist dieser Pa-
rameter nicht gesetzt, wird aufsteigend sortiert.

Primares Sortierkriterium

Auswahlmdglichkeit fur das Kriterium, nach dem die Eigen-
schaften sortiert werden:

e Position: Die in der Konfiguration festgelegte Reihen-
folge wird verwendet (Default).

e Wert: Inhalt des Attributes bzw. Anzeigename des Rela-
tionszieles wird verwendet.

e Skript fiir Sortierung: Das in dem Attribut Skript zur
Sortierung hinterlegte Skript wird zur Ermittlung des
Sortierkriteriums verwendet.

Sekundares Sortierkriteri- | Sortierkriterium fur Eigenschaften, die fur das primare

um Sortierkriterium den gleichen Wert haben. Ein-
stellmdglichkeiten analog zum Primdren Sortierkriterium.

Skript fUr Sortierung Verweis auf ein registriertes Skript, das den SortierschlUssel

fUr das primare bzw. sekundare Sortierkriterium zurtckgibt.

Ermittlungsmaoglichkeiten der hierarchiebildenden Elemente

Name

Ermittlung von ...

Relation (absteigend)

Unterelementen

Relation (aufsteigend)

Oberelementen

Strukturabfrage (absteigend)

Unterelementen

Strukturabfrage (auf- | Oberelementen
steigend)
Skript (absteigend) Unterelementen

Skript (aufsteigend)

Oberelementen
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Aktionen und Styles

Es lassen sich sowohl fur die gesamte Hierarchie als auch fuir die einzelnen Knoten Aktionen
und Styles anbringen. Ab Version 5.2 kann man auch automatisch Style-Klassen Uber ein
Skript zuweisen lassen.

Darstellung in einer Anwendung
Erst ab Version 4.1 gibt es die JSON-Reprasentation einer Konfiguration vom Typ Hierarchie.

Themenumgebung

~ & Natur
~ [y Landschaft
Gartenkunst

F:,

Gebirge
Héhle

Oase

Wadi
Wiiste

& Felswiiste

g g g

& 8

& Kieswiiste
» &y Pflanzen
&) Tiere
& UNESCO-Weltnaturerbe

Darstellung im Knowledge-Builder

In der Detail-Anzeige eines Elements wird im linken Bereich eine Hierarchie eingeblendet. Im
rechten Bereich wird das Element mit einer View-Konfiguration ohne Hierarchie angezeigt.
Diese View-Konfiguration muss eigens definiert werden und unter Verwendung >> anwenden
in muss der Konfigurationsname der Hierarchie angegeben werden. Die Subkonfiguration
lasst sich alternativ auch direkt an der Hierarchie unter Subkonfiguration angeben.

Hierarchie
QLKLY

@ Thailand
@ Bangkok
@ Chiang Mai
» @ Ko Phi Phi

Anmerkung

e Die Werte aller Eigenschaften, die fur die Hierarchiebildung ausgefillt werden kénnen,
sind Relationen.

e Die einzelnen Attribute wie z.B. Relation - absteigend kénnen mehrfach vergeben werden.
e FUr jeden Attributtyp werden die Relation oder Relationen ermittelt und aufgesammelt.



Sind verschiedene Attributtypen angegeben, wird mit den Teilmengen eine Schnittmenge
gebildet.

Beispiel - Anwendungsfall

Typischerweise werden Hierarchien verwendet, um Ober-/Unterthema-Relationen oder Teil-
von-Relationen darzustellen.

1. Hierarchiebildende Relation
Die direkteste Variante. Die Relationen, die die Hierarchie bilden, werden eingetragen.

Relation (auf

[hat Oberthema]

Relation

[hat Unterthema]
2. Hierarchiebildende Strukturabfrage
Die Relationen lassen sich ebenfalls Uber eine Strukturabfrage ermitteln.

Strukturabfrage (aufsteigend Oberthema Hierarchie

+ [hat Oberthemal
* |/ Thema | =*
3. Hierarchiebildendes Skript

Auch durch ein Skript lassen sich die méglichen hierarchiebildenden Relationen aufsammeln.
Es bekommt das aktuelle Element als Parameter Gbergeben und muss eine Menge an Rela-
tionen zuruckgeben. Statt auf Relationen kann man aber auch auf Elementen arbeiten.

Skript (aufsteigenc hatOberthema

Skript hat Oberthema

function relationsOf (element)

{
return element.relations(’hatOberthema’) ;
}
function targets0f (element)
{
return element.relationTargets(’hatOberthema’) ;
}

1.7.4.4 Eigenschaften

Die Konfiguration Eigenschaften ist eine Liste von einzelnen Eigenschaften. Die Unterkonfig-
urationen kdénnen ausschliel3lich vom Typ Eigenschaft sein, welche jeweils mit einem Attribut
eines Wissensnetz-Objekts oder -Typs oder einer Relation verknUpft ist.

Einstellungsmoglichkeiten
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Name Wert

Beschriftung Anzeigename der Sammlung von Eigenschaften. Ist keine
Beschriftung angegeben wird im Knowledge-Builder die Ze-
ichenkette 'Eigenschaften’ verwendet.

Skript fur Beschriftung Alternativ kann der Anzeigename auch Uber ein Skript er-
mittelt werden.

Skript fUr Sichtbarkeit

Initial ausgeklappt Ist diese Konfiguration z.B. als Metakonfiguration einge-

hangt, kann mit diesem Parameter bestimmt werden, ob
diese beim Offnen des Knowledge-Builder-Editors bereits
ausgeklappt sein soll.

Achtung: Das Front-End stellt die betroffene Metaeigen-
schaft gar nicht dar, wenn der Haken hier nicht gesetzt ist.

Einstellungsmaoglichkeiten fir die Sortierung

Name Wert

Absteigend sortieren Steuert, ob auf- oder absteigend sortiert wird. Ist dieser Pa-
rameter nicht gesetzt, wird aufsteigend sortiert.

Primares Sortierkriterium Auswahlmaéglichkeit fir das Kriterium, nach dem die Eigen-
schaften sortiert werden:

e Position: Die in der Konfiguration festgelegte Reihen-
folge wird verwendet (Default).

e Wert: Inhalt des Attributes bzw. Anzeigename des Re-
lationszieles wird verwendet.

e Skript zur Sortierung: Das in dem Attribut Skript zur
Sortierung hinterlegte Skript wird zur Ermittlung des
Sortierkriteriums verwendet.

Sekundares  Sortierkriteri- | Sortierkriterium fur Eigenschaften, die fur das primare
um Sortierkriterium den gleichen Wert haben. Ein-
stellmoglichkeiten analog zum Primdéren Sortierkriterium

Skript zur Sortierung Verweis auf ein registriertes Skript, das den Sortierschlis-
sel fUr das primare bzw. sekundare Sortierkriterium zurtck-
gibt.

Darstellung in Anwendungen

Die Ansichten der Unterkonfiguration einzelner Eigenschaften werden in einem ARRAY abgelegt
und mit dem KEY properties angehangt.
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Themen——— Prominente Darstellung der Beschriftung
d
Eigenschaft der Eigenschaftsliste mit drei
Kunst Objekten
Kunsthandwerk
Museum

Darstellung im Knowledge-Builder

Die in der Konfiguration eingestellte Beschriftung wird prominent angezeigt. Ihm folgen die
Ansichten der konfigurierten Eigenschaften.

- : Prominente Darstellung der
Attributes and Re'@ﬁeschriﬂung

P Name = Bern

P Bevélkerung 126598

¥ Alternativname/Synonym

Image sma Bern_luftaufnahme-klein.png

Wiki Text short Bern ist Bundesstadt - in der Sch

Wiki Text <p>Bern ist Bundesstadt - in der
Anmerkung

Meta-Eigenschaften werden mit dem gleichen Vorgehen angehangt.

1.7.4.5 Eigenschaft

Mit der View-Konfiguration Eigenschaft kdnnen einzelne Attribute oder Relationen definiert
werden, die in einer Eigenschaften-Liste angezeigt werden sollen. Es kann auch eine abstrak-
te Eigenschaft benutzt werden, die eine Menge von Eigenschaften zusammenfasst.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

Absteigend sortieren Steuert, ob die Eigenschaften auf- oder absteigend nach ihrem
Namen sortiert werden. Ist dieser Parameter nicht gesetzt,

wird aufsteigend sortiert.
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Anzeigeart Steht in zwei Fallen zur Verfligung:
1. Die Eigenschaft ist eine Relation:
Auswahlmoglichkeit fur die Darstellung der Beschriftung eines
Relationsziels. Diese Einstellungsmdglichkeit steht nur dann
zur Verfugung, wenn die Einstellung Relationszielansicht den
Wert Auswah! oder Relationsstruktur hat.
2. Die Eigenschaft ist ein Datei-Attribut:
Auswahlmoglichkeit fir die Darstellung des Wertes eines
Datei-Attributs.
Auswahlmadglichkeiten:
e Symbol (topiclcon): Icon des Relationsziels/die Datei als
Icon
e Symbol und Zeichenkette
o Zeichenkette (Namensattribut): Name des Relation-
sziels/Name der Datei
Beschriftung Anzeigename der Eigenschaft. Ist keine Beschriftung
angegeben wird der Name des Eigenschaftstyps ausgegeben.
Eigenschaft Verknupfung zu einem Eigenschaftstyp, der angezeigt werden

soll.

Skript fur virtuelle Eigen-
schaften

Alternativ zu 'Eigenschaft”: Skript zur Berechnung anzuzeigen-
der Werte

Einblendung des Rela-
tionsziels

Steht nur bei Relationen zur Verfugung.

StandardmaRig wird lediglich der Name des Relationsziels
angezeigt. Wird der Name angeklickt, 6ffnet sich das Relation-
sziel in einem weiteren Editor.

Wird hingegen die Option Einblendung des Relationsziels
gewahlt, werden die Relationsziele direkt angezeigt, d.h. nicht
nur ihr Name, sondern alle ihre Eigenschaften.

Einblendung zusatzlicher
Eigenschaften

Nur bei der Ansicht zum Bearbeiten von Objekten relevant:
Ist diese Option gesetzt, wird zu der Eigenschaft eine weitere
Eigenschaft eingeblendet, sodass diese bequem und schnell
ausgeflllt werden kann. Die Eigenschaft muss mehrfach
vorkommen durfen.

hat Oberthema Kunst
hat Oberthema Persische Architektur

¥ vhart o
nat Ubertnema
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Einblendung zusatzlicher
neuer Eigenschaften

Nur bei der Ansicht zum Bearbeiten von Objekten relevant:
Ist diese Option gesetzt, wird die Eigenschaft nur dann einge-
blendet, wenn die Eigenschaft noch nicht angelegt wurde. So
kann sie bequem und schnell ausgefullt werden und wird nicht
so leicht vergessen.

P Name Antike

A T rr i e N o
» Alternativname/Synonym

=4 A

Einblendungsfilter

Nur bei der Ansicht zum Bearbeiten von Objekten relevant: Mit
dieser Option kann eine Verknupfung zur einer Abfrage, die
entscheidet, ob diese Konfiguration angezeigt wird, angelegt
werden. Die Abfrage wird mit dem Objekt dieser Eigenschaft
gefullt. Nur, wenn die Abfrage ein Ergebnis enthalt, wird die
Eigenschaft zum Bearbeiten angezeigt.

Konfiguration fur einge-

Angabe der Konfiguration, die verwendet werden soll, um

bettete Metaeigen- | Metaeigenschaften anzuzeigen. Die Metaeigenschaften wer-
schaften den eingebettet, d.h. hinter dem Wert der Eigenschaft
angezeigt. Der Name des Eigenschafttyps wird nicht angezeigt.
» Name Agypten
Bevdlkerung 82060000 2013
Konfiguration fur | Angabe der Konfiguration, die verwendet werden soll, um

Metaeigenschaften

Metaeigenschaften anzuzeigen. Die Metaeigenschaften wer-
den unter dem Wert der Eigenschaft angezeigt.

FUr die Anzeige am Frontend mussen die Eigenschaften mit
den Metas auf "initial ausgeklappt" eingestellt sein.

* Name Agypten

4 Bevilkerun

82060000

(L]

Zu Bevolkerun 2013

[%%]
[le]




000
o] 1 J

&

o] 1 J

&

Relationszielansicht

Wird als Eigenschaft eine Relation gewahlt, kann mit diesem
Parameter die Ansicht der Relationsziele definiert werden:

e Auswahl: Alle Relationsziele werden aufgelistet und mit
einer vorangestellten Checkbox angezeigt. Bei bestehen-
den Relationen ist die CheckBox mit einem Hakchen
versehen.

e Drop Down: Diese Einstellung ist nur sinnvoll, wenn
die Relation nur einmal vorkommen darf. Es wird eine
Drop Down-Liste mit allen méglichen Relationszielen zur
Auswahl angezeigt.

o Relationsstruktur: Alle Relationsziele werden im linken
Bereich aufgelistet, ahnlich einer Hierarchie. Im recht-
en Bereich ist dann die Detailansicht des selektierten
Relationsziels zu sehen. Diese Ansicht kommt nur zur
Geltung, wenn die Konfiguration direkt einer Top-Level-
Konfiguration untergeordnet ist.

e Tabelle: Tabellenansicht der Relationen. Die Tabellenan-
sicht kann nicht im Knowledge-Builder angewendet wer-
den. Fur die Tabellenansicht muss die Einstellung Tabelle
ausgeflllt werden.

o Tabelle (Relationsziele): Tabellenansicht der Relationsziele.
Diese Tabelle kann im Knowledge-Builder angewendet
werden.

Skript fur Beschriftung

Die Beschriftung kann durch ein hier angegebenes Skript er-
mittelt werden.

Skript fur Relationsziel-

bezeichner

Uber dieses Skript kann fiir Relationen gesteuert werden, wie
das Relationszeil dargestellt wird. Wenn kein Skript eingetra-
gen ist, wird der Objektname des Relationsziels zur Darstel-
lung verwendet.

Anwendungsbeispiel: Eine Person gehért zu einer Abteilung
mit Namen ‘Abt. IV'. Durch ein passendes Skript kann erreicht
werden, dass in der Anzeige bei der Person statt ‘Abt. IV’ die
Angabe 'Stadtverwaltung Darmstadt, Abt. IV’ erscheint.

Skript fur Sortierung

Anhand des Skriptes wird ein Wert, nach dem sortiert wird,
ermittelt. Siehe Beispiel unten.

Suche zur Zielauswahl

Die Suche bestimmt, welche Wissensnetzelemente als
mogliche Relationsziele angeboten werden. Zur Konfiguration
der Suche, siehe auch Kapitel Suchen/Abfragen.

Tabelle

Steht nur zur Verflgung, wenn Relationszielansicht den Wert
Tabelle, bzw. Tabelle (Relationsziele) hat und ist dann obliga-
torisch. Die hier angegebene Tabellenkonfiguration gibt an,
welche Eigenschaften der Relationsziele tabellarisch aus-
gegeben werden sollen. Um das Relationsziel anzuzeigen
muss mindestens sein Name in der Tabelle konfiguriert wer-
den. Zur Konfiguration einer Tabelle, siehe Kapitel Tabelle.
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Beispiel flr Skript fiir Sortierung

Vorbedingung: An allen Eigenschaften kann das Attribut sortKey angebracht werden.

function sortKey(element)

{
if (element instanceof $k.Property)
{
var attribute = element.attribute(’sortKey’)
if (attribute)
{
return attribute.value();
};
};
if (element instanceof $k.Domain)
{
var attribute = element.type().attribute(’sortKey’);
if (attribute)
{
return attribute.value();
};
};
return undefined;
}

Eigenschaftsanzeige einer Person

(F
4 Vorname Herlinde
sortKey 1
4 Vorname Trude
sortKey 2
4 Name Neumayer

sortkey 3

Anmerkung: Beim Attributtyp Name ist fir sortKey der Wert 3 eingetragen, daher steht dieser
vorlaufige Wert am Ende der Liste.

1.7.4.6 Edit

Dieser Konfigurationstyp wird benutzt um Attribute und Relationen einer Eigenschaften-
Konfiguration editierbar zu machen. Dazu wird er dem jeweiligen Eigenschaften-Element
Ubergeordnet. Neben einem Knopf zum Speichern der Anderungen, wird neben jeder Eigen-
schaft, bei der dies moglich ist, ein Loschen-Knopf angezeigt.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert
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Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alter-
native eingebettet ist.

Editiermodus umschaltbar | Wird diese Option ausgewahlt, werden die Eigenschaften
zunachst nur als normale Liste angezeigt. Zusatzlich wird je-
doch ein Schalter angeboten, mit dem man zwischen der
normalem und der Editieransicht umschalten kann.

Nur benutzerdefinierte | Ist diese Option gesetzt, wird der Speichern-Knopf nicht
Schaltflachen angezeigt.

1.7.4.7 Tabelle

Tabellen kénnen als Unterkonfiguration fur die Ergebnisanzeige von Abfragen des Konfigu-
rationstyps "Suche" oder als eigenstandige Konfiguration zur Darstellung der Objektlisten im
Knowledge-Builder verwendet werden.

Eine Tabelle listet konkrete Objekte, Eigenschaften oder Untertypen eines bestimmten Typs
auf. Ob alle Objekte, Eigenschaften oder Untertypen oder nur eine Auswahl angezeigt wer-
den, lasst sich Uber die Eingabe in den Spaltenkdpfen steuern. Mit den eingegebenen Werten
wird eine Strukturabfrage nach passenden Objekten, Eigenschaften oder Untertypen aus-
gefihrt und das Ergebnis tabellarisch dargestellt. AuRerdem kann bei Objektlisten nach
Eingabe von Werten in die Spaltenkdpfe ein neues Objekt, ein neuer Eigenschaftswert oder
ein neuer Untertyp mit den ausgeflllten Eigenschaften erzeugt werden.

Bestandteile der Konfiguration Tabelle sind Spaltenkonfigurationen. Diese wiederum bein-
halten Spaltenelemente. Diese Aufteilung dient der Trennung von spaltenrelevanten Eigen-
schaften, wie Reihenfolge und Benennung der Spalte in der Tabelle, und der Zuordnung,
welche Inhalte in der Spalte angezeigt werden sollen. Spaltenelemente wiederum erlauben
die Zuordnung von Eigenschaften, zusatzlich kdnnen Skript-Bausteine und Strukturabfrage-
Bausteine eingebettet werden.

Ab Version 5.1. lassen sich in eine Tabellen-Konfiguration nicht nur Spaltenkonfigurationen ein-
flgen, sondern auch weitere Tabellen. Dies bietet die Mdglichkeit Spalten, die 6fter Verwen-
dung finden, in einer Tabellen-Konfiguration zusammenfassen und diese komplett in eine
andere Tabelle einzuhangen. Bei der Ermittlung der Gesamttabelle werden die Zwischen-
Tabellen entfernt. Es gibt nur eine Ebene von Spalten.
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Konfiguration | Tabelle | Spalten | Zeilen | Verwendung

Konfiguration

Anzahl Zeilen (Page size)

Automatische Suche

IIDD

* Beschriftung

Konfigurationsname =

Namenlose Unterelemente erl=

Reihenfolge

Skript fiir Fenstertitel = | Auswahlen eoe

Attribut hinzufiigen

Die hierarchische Darstellung aller Unterkonfigurationselemente der Tabellenkonfiguration
weist eine MenU-Zeile auf, die wie folgt mit Aktionen belegt ist:

. . Neues Unterelement anlegen und verknupfen.

e (O Bereits vorhandene mogliche Unterelemente durchsuchen und verknipfen

e ¢ Verknipfung wieder I6schen. Das Unterelement bleibt dabei als Objekt erhalten und
kann in anderen Konfigurationen wieder verwendet werden.

e I Gewahltes Unterelement komplett I6schen. Falls es in anderen Konfigurationen ver-
wendet wird, 6ffnet sich vor der Loschung eine Warnung, die alle vorhandenen Verkntip-
fungen aufzeigt.

e {» Gewahltes Unterelement in der Liste nach oben schieben.
e I Gewahltes Unterelement in der Liste nach unten schieben.

o ) Aktualisierung. Erst nach einer Aktualisierung werden alle Anderungen fur die An-
wendungen Ubernommen.

Beispiel einer einfachen Tabellenkonfiguration

Zu einer Liste von Sehenswiurdigkeiten soll der Ort, an dem sie sich befinden, Themen, mit
denen sie zu tun haben und Reisen, bei denen sie besucht werden in einer Tabelle zu sehen
sein. Nicht zu vergessen ist das Namensattribut, durch das die Sehenswurdigkeiten in der
ersten Spalte reprasentiert werden.
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i= Tabelle: Sehenswiirdigkeiten L % =
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i Sehenswiirdigkeiten
4 Name
Name
4 ort
i befindet sich in
4 i Themen A
* hat Thema i
“ i Reisen
ist Ort von Aktivitat

Konfiguration | Styles

Konfiguration

Spaltenelement “

Name - ort Themen Reisen
12 Apostel Kap Halbinsel Gebirge

Abbaye aux Dames Saintes Saintes Romanische und gotische Kunst unc
Agdal-Gérten Marrakesch Gartenkunst, UNESCO-Weltkulturer!
Agyptisches Museum Kairo Altagyptische Kunst, Museum, Neok

Albert Park Circuit Australien Motorsport Formel 1
Alhambra Granada europiische Geschichte, Islamische . -

Ali Qapu - Isfahan Islamische Architektur

 attribut oder Relation inzufigen |

Einstellungsmaoglichkeiten (Tabelle)

Name

Wert

Anzahl Zeilen (Page size)

Gibt an, wie viele Zeilen auf einer Seite angezeigt werden
sollen. Standardwert: 20

Keine automatische Suche

Es wird keine automatische Suche durchgefthrt.

Namenlose Unterelemente
erlauben

Namenlose Unterelemente werden ebenfalls angezeigt.

Ohne Sortierung

Es findet keine Sortierung statt. Standardverhalten: es
wird nach der ersten Spalte sortiert.

Reihenfolge

Durch Angabe einer Ganzzahl lasst sich steuern an
welcher Stelle, falls mehreren Konfigurationen vom Typ
Tabelle angezeigt werden sollen, die aktuelle Konfiguration
angezeigt wird.

Die Sortierung wird nach zwei Kriterien durchgefuhrt, die
in der folgenden Reihenfolge Uberpruft werden:

1. Attribut Reihenfolge vorhanden, wenn ja, dann wird
dieses als Sortierkriterium verwendet, wenn nein,
werden erst die Konfigurationen fir Typen und dann
die fUr Objekte angezeigt.

2. Sortierung nach Anzeigename

Aktionen und Styles

Aktionen und Styles lassen sich fur die gesamte Tabelle, aber auch fur Zeilen festlegen.

Verwendung

Wo die Tabelle zur Verwendung kommt, wird auf dem Reiter Verwendung angegeben.

Unter anwenden auf wird der Objekttyp angegeben, auf den die Tabelle angewendet werden
soll. Tabellen kénnen in anderen View-Konfigurationen wieder verwendet werden. Falls die
Tabelle Baustein einer anderen View-Konfiguration ist, wird dies unter [inverse] anwenden in

angezeigt.

Die Eigenschaft anwenden in verweist auf eine Anwendung. Mehrere Verknupfungen sind

maoglich.
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Beispiele:

e Soll die Tabelle im Knowledge-Builder rechts im Hauptfenster bei der Navigation durch
die Ordnerstruktur verwendet werden, dann muss die Tabellenkonfiguration mit dem
entsprechenden Ordnerstrukturelement verknlpft sein.

e Sollen mogliche Relationsziele im Knowledge-Builder tabellarisch dargestellt werden,
dann muss die Tabelle mit der Anwendung Knowledge-Builder verknUpft sein.

Tabellen / Objektslisten im Knowledge-Builder

Flr die Konfiguration der tabellarische Darstellung von Objekten oder Typen im Knowledge-
Builder findet sich im Reiter Details beim jeweiligen Typen der Abschnitt View-Konfiguration
-> Objekt/Typ -> Objektliste. Das Erstellen und Pflegen der Tabellen-Konfiguration wird am
Beispiel der Objekte des Typs Thema erlautert.

Objekte vom Typ Thema bieten selbst als zusatzliche Eigenschaften Synonym und die Relation
ist Thema von an. Diese Eigenschaften, zusammen mit dem Namen des Themas sollen die
Bestandteile der zu bauenden Tabelle ergeben.

Der Typ Thema wird bearbeitet, in der Ansicht wird der Reiter Details gewahlt und hier der
Punkt View-Konfiguration -> Objekt -> Objektliste angeklickt.

Ubersicht | Details

Fire-Beispielnetz Typ View-Konfiguration : Objekt : Objektliste : Thema

¥ iy Aktivitat Definition
4 Beruf 4 Schemadefinition

r' @ Gegenstand Objekt Kontext Typ

» @ Ort Typ
¥ ) Person / Organisation 4 View-Konfiguration
< Thema 4 Objekt
Details
Objektliste
4 Typ
Details

Ohjektliste

Noch wurde keine Tabellenkonfiguration mit diesem Typ verknupft. Durch Klicken auf den
Knopf Neu [ * wird eine neue, leere Konfiguration erzeugt. Diese kann dann selektiert und
wie oben beschrieben bearbeitet werden.

Einstellungsmaoglichkeiten fir die Sortierung

Name Wert

Absteigend sortieren Steuert, ob auf- oder absteigend sortiert wird. Ist dieser
Parameter nicht gesetzt, wird aufsteigend sortiert.




000
o] 1 J

&

o] 1 J

&

Primares Sortierkriterium Auswahlmadglichkeit fur das Kriterium, nach dem die Eigen-
schaften sortiert werden:

e Position: Die in der Konfiguration festgelegte Reihen-
folge wird verwendet (Default).

o Wert: Inhalt des Attributes bzw. Anzeigename des Re-
lationszieles wird verwendet.

e Skript zur Sortierung: Das in dem Attribut Skript zur
Sortierung hinterlegte Skript wird zur Ermittlung des
Sortierkriteriums verwendet.

Sekundares Sortierkriterium | Sortierkriterium flir Eigenschaften, die flr das primare
Sortierkriterium den gleichen Wert haben. Ein-
stellmoglichkeiten analog zum Primdéren Sortierkriterium

Skript zur Sortierung Verweis auf ein registriertes Skript, das den Sortier-
schlussel fur das primare bzw. sekundare Sortierkriterium
zuruckgibt.

1.7.4.7.1 Spaltenkonfigurationen

Wie bereits erwahnt, tragen Spaltenkonfigurationen Eigenschaften, die der Festlegung der
Darstellung und des Verhaltens der Spalte in der Tabelle dienen. Erst wenn Eigenschaften
an den in der Spaltenkonfiguration enthaltenen Spaltenelementen konfiguriert werden, wird
die Spalte angezeigt.

Einstellungsméglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Wird in der Titelzeile der Spalte angezeigt. Hierbei ist zu
beachten, dass Beschriftung der Anzeige in der Tabelle di-
ent, die Spaltenkonfiguration aber zusatzlich noch das At-
tribut Konfigurationsname enthalt. Dieser Name dient allein
der Verwaltung und dem Auffinden der Konfiguration in der
semantischen Graph-Datenbank und wird nicht angezeigt
oder ausgegeben.

Breite der Spalte (%) FUr die Breite der Spalte wird hier ein prozentualer Wert er-
wartet (fur 60% muss also "60" eingegeben werden).

Nicht anzeigen Ist dieser Wert gesetzt, wird die komplette Spalte nicht
angezeigt. Dies dient dazu z.B. eine Suche mit den Werten
dieser Spalte durchzufihren. Der Anwender soll aber nicht
die Moglichkeit haben Veranderungen an dieser Spalte
vorzunehmen.

Obligatorisch fur Abfrage Ist dieser Wert gesetzt, muss die Spalte ausgefullt sein, um
suchen zu durfen.




00O
000
o I J

i-views 5.1
21524

Sortierprioritat Nach der Spalte mit Sortierprioritat 1 wird primar sortiert.
Bei gleichen Werten wird nach der Spalte mit der nachst
héheren Sortierprioritat sortiert usw. Die Standardsortier-
reihenfolge ist aufsteigend. Um absteigend zu sortieren
negiert man die Sortierprioritdt oder setzt das Meta-
Attribut "Absteigend sortieren".

Standard-Operator Operator, der initial bei der Suche fur einen Suchtext
angewendet wird.
Suchtext Initial kann eine Spalte mit einem Suchtext versehen wer-
den.
Beispiel
@ Spaltenkonfiguration: Name Elm
HPoxX ¥
i Thema
b i Name Konfiguration
Konfiguration
4 Beschriftung = ‘Name ‘
English = ‘ ‘
German = ‘ Mame ‘
French = ‘ ‘
Breite der Spalte = ‘ 15 ‘
Konfigurationsname = ‘ ‘
Nicht anzeigen E O
Obligatorisch fir Abfrage E O
Standard-Operator = | Enthalt Zeichenkette V‘

Style

Attribut oder Relation hinzufiigen

Suchtext

Spaltenkonfiguration fiir die Spalte Name

1.7.4.7.2 Spaltenelemente

Ein Spaltenelement dient der Zuweisung, welche Inhalte eine Tabellenspalte darstellen soll
und wie dies zu geschehen hat. Es kdnnen entweder an den semantischen Objekten definierte
Eigenschaften wie Attribute und Relationen spezifiziert oder Strukturabfrage-Bausteine oder
Skript-Bausteine verwendet werden.

Einstellungsmaoglichkeiten
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Name

Wert

Eigenschaft
(obligatorisch oder Skript)

VerknUpfung zu einem Eigenschaftstyp, der angezeigt wer-
den soll.

Skript
(obligatorisch oder Eigen-
schaft)

Ausfuhren des Skripts cellValues zur Ermittlung der Werte,
die angezeigt werden sollen.

Nicht anzeigen

Uber dieses boolesche Attribut kann gesteuert werden,
ob Werte der ausgewahlten Eigenschaft angezeigt wer-
den sollen. StandardmaRig werden alle Eigenschaften
angezeigt.

Nicht anlegen

Dieses Attribut steuert, ob diese Eigenschaft beim Erzeu-
gen eines neuen Objekts erzeugt werden soll, falls das
entsprechende Eingabefeld der Spalte einen Wert enthalt.
Standardmaliig werden neue Eigenschaften erzeugt.

Nicht suchen

Hier kann eingestellt werden, dass die konfigurierte
Eigenschaft nicht in die Suche Ubernommen wird. D.h.
eingegebene Suchwerte werden nicht Uber diese Eigen-
schaft gesucht.

Achtung: Wenn alle Spaltenelemente einer Spalte auf "Nicht
suchen" geschaltet werden, hat dies denselben Effekt wie
"Nicht anzeigen"!

Hervorhebung

Hier koénnen fur das Anzeigen von Werten For-
matierungsvorgaben gemacht werden, zur Wahl steht
derzeit nur Unterstreichen.

Hits verwenden

StandardmaRig werden Objekte erzeugt. Mdchte man
allerdings in dem Skript cellValues die Hits weiterverarbeit-
en, muss Hits verwenden eingeschaltet werden.

Relationszielansicht

Derzeit steht nur die Alternative Drop down zur Verfugung.
Wird diese ausgewahlt, so werden die mdglichen Werte, die
sich fUr die Filterung in der Tabelle fur diese Spalte ein-
tragen lassen, aus den moglichen Relationszielen gemaf}
Schema als Dropdown-Liste zusammengestellt, so dass ein
moglicher Wert schnell spezifiziert werden kann. Dies emp-
fiehlt sich fir Uberschaubare Mengen an mdglichen Rela-
tionszielen.

Anmerkung: Dieser Parameter steht nur zur Verflgung,
wenn eine Eigenschaft vom Typ Relation gewahlt wurde.

Es ist moglich fur eine Spaltenkonfiguration mehrere Spaltenelemente zu definieren. Das
ist z.B. dann sinnvoll, wenn mehrere Attribute in der Suche bertcksichtigt werden sollen wie
beispielsweise das Attribut Name und Synonym, aber nur eines davon angezeigt werden soll.

Beispiel

Im ersten Spaltenelement der Spaltenkonfiguration Name wurde das Attribut Name hinter-
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@ Spaltenelement: Mame fiir Objekte

L REF2 & 3 4

i# Thema

4 i Name

T Name

Name fir Objekte

Konfiguration

Konfiguration
Eigenschaft

Nicht anzeigen
MNicht anlegen
Hervorhebung

Konfigurationsname

(=B ]

Spaltenelement

| Mame flr Objekte ‘ ’

Attribut oder Relation hinzufiigen

Auf der zweiten Spalte wurde im Spaltenelement die Beziehung ist Thema von hinterlegt.

6 Spaltenelement: ist Thema von

|_BOI2 & & 4

i Thema

4 i Name
= Name
4 i ist Thema von

= ist Thema von

ist Thema von

Konfiguration

Konfiguration
Eigenschaft

Nichf anzeigen
Nicht anlegen
Hervorhebung
Konfigurationsname

Relationszielansicht

(= © [

Spaltenelement

ist Thema von

O
O

Drop down b ‘

Attribut oder Relation hinzufiigen

Auf der dritten Spalte wurde im Spaltenelement der Strukturabfrage-Baustein transitive
Beziehungskette vom Thema nach oben hinterlegt.
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@ Spaltenelement: transitive Beziehungskette vom Thema nach oben E@g
(o} Spaltenelement
| _FOFY2 & 2 4 o . P
transitive Beziehungskette vom Thema nach oben
i# Thema
4 i Name Konfiguration
" Name
P Konfiguration
i ist Thema von Strukturabfrage-Baustein = [ transitive Beziehungskette vom Thema nach oben ses
4 iii st Teil von
= - Nicht anzeigen = [
" transitive Beziehung
Nicht anlegen = [
Hervorhebung = v
Konfigurationsname =
Attribut oder Relation hinzufiigen
< >

Hinterlegte Struktur-Abfrage

] # name (Parameter nicht gesetzt)
& Relation MR o Ziel 4 @ Fire-Beispielnetz xl:l

O\ Attribut 4R 3:1’ Wert = @ name A=a

Um Werte aus dem Eingabefeld der Spalte Gbernehmen zu kdnnen, muss die hinterlegte
Strukturabfrage konfigurierte Parameter haben. Es kdnnen mehrere Parameter angebracht
werden, diese sind beim Auswerten der Strukturabfrage alle mit demselben Wert belegt.

Vorsicht: Hier liegt ein Unterschied zu sonstigen Fallen, in denen die Strukturabfrage verwen-
det wird. Normalerweise bestimmt das Ausgangsobjekt (in diesem Fall ware dies "Thema")
die Ergebnisse, hier sind es jedoch die Objekte oder Eigenschaften, an denen der Parameter
angebracht ist (in diesem Fall das Namensattribut).

Der in der Spalte gezeigte Wert ist, wenn keine weiteren Anpassungen vorgenommen wer-
den, der Wert des zum Filtern verwendeten Attributes. Wenn sich der angezeigte Wert nicht
aus dem zur Filterung verwendeten Attribut ergibt, so gibt es zwei Méglichkeiten:

e der Bezeichner "renderTarget" kann an Relationszielen angebracht werden. Die hiermit
markierten Objekte werden als Spaltenwert in der Tabelle angezeigt.
"renderTarget" bewirkt aulRerdem, dass bei einer Ausgabe Uber die JavaScript API die
Eigenschaften zur Darstellung als Link mit ausgegeben werden.

e der Bezeichner "renderProperty" kann an Attributen angebracht werden. Die hiermit
markierte Eigenschaften werden als Spaltenwerte in der Tabellenspalte angezeigt.

Wird der Suchbaustein nicht zur Filterung verwendet, so muss das anzuzeigende Element
mittels renderTarget oder renderProperty bestimmt werden!

Die Strukturabfragen, die in den Baustein des Spaltenelements eingefligt werden, kdnnen
aus einer Liste bereits registrierter Strukturabfragen ausgewahlt werden, sie kdnnen aber
auch fur genau diesen Baustein neu angelegt werden, was auch die Vergabe eines Reg-
istrierungsschlissels mit sich bringt. Die Eigenschaft Nicht anlegen hat auf Spalten, die mit
einem Strukturabfrage-Baustein belegt sind, keine Wirkung.

Auf die vierte Spalte wurde ein Script-Baustein abgebildet
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0 Spaltenelement
QL2 S o P
Testbaustein fir Spaltenelement
i# Thema
4 iii Name Konfiguration
Name
S TR Konfiguration
ist Thema von Skript = [=] Testbaustein fir Spaltenclement  ess
4 iii ist Teil von . . o
it . Nicht anzeigen I
% transitive Beziehung:
4 it Verantwortlich Nicht anlegen = 0
% Testbaustein fUr Spa Hervorhebung = ‘ v‘
Konfigurationsname = ‘ ‘

Attribut oder Relation hinzufiigen

Es sollen die Verantwortlichen fur die Objekte, mit denen das in der Tabelle gelistete Thema
mit ist Thema von verknUpft ist, angezeigt werden. Wie bei der Strukturabfrage kann das zu-
geordnete Skript aus einer Liste von bereits registrierten Skripten ausgewahlt oder aber im
Dialog neu angelegt (und registriert) werden. Der Skript-Editor 6ffnet sich nach Klicken auf
den Skript-Baustein-Namen.

< >

/*

* Returns matching elements for colum search value "objectListArgument"

* Note: "elements" may be undefined if no partial query result is available.
* Return undefined if the script cannot provide any partial result itself.
*/

function filter(elements, queryParameters, objectListArgument) {

return elements;

}

// Returns cell values for the given element
function cellValues(element, queryParameters) {
var result = new Array();
var firstTargets = element.relationTargets("istThemaVon") ;
if ( firstTargets.length == 0 ) { return result ;
}
else {
for (var i = 0; i < firstTargets.length; i++) {
var secondTargets = firstTargets[i].relationTargets("hatVerantwortlichen");
for (var j = 0; j < secondTargets.length; j++) {
result.push(secondTargets[j].name());};
3
;5

return result.join(’, ?);

In diesem Fall ist die Sprache des Skriptbausteins JavaScript. Hier missen zwei Teile gepflegt
werden, der obere Teil dient der Filterung aller Elemente der Tabelle anhand des in der Spalte
eingetragenen Wertes objectListArgument, der zweite Teil gibt an, wie fir ein Element ein
auszugebender Wert berechnet wird. Der erste Teil ist im Moment nicht ausgefuhrt. Zu bei-
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den Teilen wird ein Code-Muster beim Erzeugen eingefligt, auf das beim Erstellen aufgebaut
werden kann.

Wenn KScript als Sprache im Skript-Baustein gewahlt wurde, um die Ausgabe einer Spalte
zu steuern, dann muss das ausgewahlte (registrierte) Skript zu jedem Objekt, das eine Zeile
bildet, einen Rickgabewert fir die Spalte liefern.

Da in KScript im Prinzip nur eine Ausgabe vorgesehen ist, wurde fur die Filterung folgende
Konvention getroffen:

Wenn es in dem ausgewahlten Skript eine Funktion mit Namen objectlListScriptResults und
einem deklarierten Parameter gibt, so wird diese Funktion mit dem Argument der zuge-
hérigen Sucheingabe aufgerufen, um die Menge der passenden Objekte zurtckzuliefern. Die
Funktion wird auf dem Wurzelbegriff oder der bisherigen Treffermenge als Ausgangsobjekt
aufgerufen - je nach dem, wie die Suche am besten geldst werden kann. Damit diese Variante
wirklich effizient wird, ist es empfehlenswert, die Sucheingabe entsprechend auszuwerten
und mit dem Ergebnis eine registrierte Strukturabfrage aufzurufen, um deren Ergebnis an
die Objektliste weiterzuleiten.

1.7.4.8 Suche

Das View-Konfigurationselement "Suche" kann als Unterkonfiguration einer Alternative oder
einer Gruppe ausgewahlt werden. Eine beliebige Abfrage ist hier obligatorisch, deren Ergeb-
nisse angezeigt werden. Ein Beispiel, wie man eine solche Suche anlegt wurde bereits in
Kapitel Indirekte Eigenschaften konfigurieren gegeben. Auch Suchen zur Benutzereingabe
kdénnen konfiguriert werden. Ein Beispiel hierfur findet sich in Kapitel Suchen konfigurieren.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

Abfrage Hier kann die Suche ausgewahlt werden, die sofort bei der
Anzeige des Konfigurationselements ausgefuihrt wird. Das
semantische Objekt fur welches die View-Konfiguration
angezeigt wird, kann als Zugriffselement in der Abfrage
verwendet werden.

Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Al-
ternative eingebettet ist.

Tabelle Hier wird eine Tabellenkonfiguration angegeben, die zur
Darstellung des Suchergebnisses dient.

Skript fur Beschriftung Die Beschriftung lasst sich alternativ auch Uber ein Skript
ermitteln.
Skript fUr Sichtbarkeit Uber ein Skript l&sst sich steuern, ob das Konfigurationse-

lement angezeigt werden soll.




AN

&

OO0

o] 1 J

&

o] 1 J

&

Skript fur Tabellenkonfigura-
tion

Die Tabelle kann auch Uber ein Skript ermittelt werden.

Einstellungsmaoglichkeiten fiur eine Abfrage

Die folgenden Parameter werden als Meta-Eigenschaften fur eine Abfrage gepflegt.

Name

Wert

Parametername

Angabe eines Parameternamens, wie er in der Abfrage ver-
wendet wird.

Einstellungsmaoglichkeiten fir einen Parameternamen

Die folgenden Parameter werden als Meta-Eigenschaften flr einen Parameternamen gepflegt:

Name

Wert

Skript

Das Skript parameterValue wird zur Ermittlung des Suchw-
ertes flr den angegebenen Parameternamen verwendet.

Wertermittlung

Angabe Uber den Weg der Wertermittlung

Skript: Der Wert wird aus dem Skript ermittelt und darf
nicht von einem Benutzer Uberschrieben werden.

Skript, lberschreibbar: Das Skript ermittelt Wert. Der Be-
nutzer darf Uberschreiben.

Benutzereingabe: Keine Skriptauswertung. Nur Eingabe
durch einen Benutzer.

Typ

xsd-Typ

Beschriftung

Beim Herausschreiben nach JSON landet dieser Wert in /a-
bel.

Darstellung in einer Anwendung

Eine Ausgabe fur die Suchergebnisse gibt es erst ab Version 4.1 von i-views.




00O
000
o I J

Ahnliche Sehenswiirdigkeiten

Senckenberg Naturmuseum Frankfurt
Frankfurt a.M.

Uluru-Kata-Tjuta-Nationalpark
Red Centre

Karlu Karlu
Red Centre

@ .....
Red Centre

o
o
o
o
o

Lﬁ Watarrka-Nationalpark
Red Centre

Darstellung im Knowledge-Builder

Die Ergebnisse einer beliebigen Abfrage werden im Knowledge-Builder stets in einer Objek-
tliste angezeigt.

Beispiel:
| JOF> & % 4 @
™ Person
» (% Eigenschaften Konfiguration
[* Bekannte -
Konfiguration
Abfrage = [ Person kennt Person ese
4 Beschriftung = | Bekannte
German = | Bekannte
English =
French =
Konfigurationsname =
Style = @

Attribut oder Relation hinzufiigen

In der View-Konfiguration werden die Reiter "Eigenschaften" und "Bekannte" definiert. "Bekannte"
ist ein Konfigurationselement des Typs "Suche. Unter "Abfrage" kann eine Suche ausgewdhlt oder
direkt neu angelegt werden.
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+ Person

P + kennt | + @ Person e

Definition der Suche

Eigenschaften | Bekannte

Name Elementtyp Ursache Suchtext Qualitst
Hermannn Person : . 100
MNeumayer Person . . 100
Wasser Person . : 100

Das Ergebnis der Abfrage wird im Reiter "Bekannte" bei Objekten des Typs "Person" im Knowledge-
Builder angezeigt.

Statt eines einzelnen Konfigurationselements, lassen sich Suchen auch in mehrere seperate
Konfigurationen aufteilen:

Facetten

Um die Ergebnismenge einer Suche einschranken zu kénnen, lassen sich Facetten auf Beziehungsziele
definieren. Facetten-Konfigurationselemente kénnen einer Suche-Konfiguration untergeord-
net werden.

Anmerkungen:

e Dieses Feature steht ab dem Patch-Release 4.3.1 zur Verfugung.

e Es ist ein experimentelles Feature, d.h. in spateren Versionen kann es zu Modellan-
derungen kommen, die unter Umstanden nicht in einem Upgrade-Code beachtet wer-
den und somit von Hand durchgefihrt werden mussen.

e Das Einschranken auf einen dynamisch ermittelten Term ist noch nicht implementiert.
Mit der Aktion Facette neu anlegen oder Facette hinzufiigen wird eine Facette zur der Suche-
Konfiguration hinzugefuigt.

Es konnen natirlich mehrere Facetten an eine Suche-Konfiguration angebracht werden. Da
sich keine Synergieeffekte bei der Facettenberechnung untereinander ergeben, verlangert
sich dadurch jedoch der Berechnungsvorgang.

An einer Facetten-Konfiguration stehen folgende Einstellungsmdglichkeiten zur Verfligung.
Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert
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Beschriftung |dealerweise ist die Beschriftung angegeben. Ist dieser
Wert nicht gesetzt, wird der Name des Eingangsobjektes
der Abfrage verwendet.

Abfrage zur | Diese Abfrage ist obligatorisch. Sie wird bendtigt um die

Termermittlung

Terme flr eine Facette zu ermitteln. Das Eingangsobjekt
ist vom Typ gleich den Suchergebnissen der Suche, die
in der Suche-Konfiguration definiert ist. Die zu findenden
Terme sind durch den Bezeichner term gekennzeichnet.

Abfrage zur Elterntermermit-
tlung

Soll eine Term-Hierarchie gebildet werden, muss durch
diese Abfrage definiert werden, wie sich Eltern-Kind-
Elemente finden. Das Eingangsobjekt ist dabei das Kind-
Element. Der Bezeichner parentTerm kennzeichnet das
Eltern-Element.

Anmerkung: Alle Terme, die eine Hierarchie bilden sollen,
mussen durch die Abfrage an der Facetten-Konfiguration
gefunden werden.

Ausblenden ab Anzahl von
Termen

Terme Absteigend sortieren

Standardmalig werden die Namen oder die Anzahlen auf-
steigend sortiert. Mit diesem Flag lasst sich die Sortierung
umdrehen.

Term-Anzahl nicht anzeigen

Dieses Flag muss gesetzt werden, wenn die Anzahl nicht
mit angezeigt werden soll.

Kindterme initial anzeigen

Standardmaliig werden bei einer Hierarchie die Kindele-
mente erst angezeigt, wenn das dazugehorige Elternele-
ment ausgewahlt wurde. Wird dieses Flag gesetzt, werden
initial alle Kindelemente mit ausgeliefert.

Leere Terme anzeigen

Standardmaliig werden Terme, die keine Anzahl haben,
nicht eingeblendet. Durch setzen dieses Flags werden
auch diese angezeigt.

Maximale Anzahl an Termen

Hier kann die Anzahl der Terme festgelegt werden, die
angezeigt werden sollen. Standardmaliig werden immer
alle Terme dargestellt.

Terme nach Anzahl sortieren

Standardmalig werden die Terme nach dem Namen
sortiert. Durch das setzen dieses Flags werden die Terme
nach der Anzahl der Vorkommnisse in der Treffermenge
sortiert.
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Termart Hier stehen folgende Einstellungsméglichkeiten zur Verfu-
gung:

e Dynamisch:Die Wertebereiche der Terme werden au-
tomatisch ermittelt. Die Werte, die zur Termbildung
verwendet werden, mussen mit dem Parameter ter-
mValue versehen sein. Mit dem Parameter Maximale
Anzahl an Termen lasst sich festlegen, wie viel Terme
ausgebildet werden.

e Statisch:Es mussen alle Terme, die angezeigt wer-
den sollen, fur sich konfiguriert werden. Es muss
fir jeden Term eine Suche angelegt werden, die die
moglichen Treffer in der Hauptsuche beschreibt.

Wird keine Termart ausgewahlt (Standardverhalten), wer-
den die Terme anhand der Abfrage an der Facetten-
Konfiguration ermittelt. In der Abfrage kbnnen nur Rela-
tionsziele als mogliche Terme ausgebildet werden.

Termoperator Sollen die Suchergebnisse auf alle Terme zutreffend sein
(und) oder nur auf (mindestens) einen Term zutreffen
(oder) .

1.7.4.8.1 Suchfeld-Ansicht

Dieses Konfigurationselement bietet eine separate Eingabemaske um Suchparameter fur
eine Abfrage eingeben zu kénnen.

Name Wert

Abfrage Hier kann eine Abfrage festgelegt werden.

Parametername Angabe eines Parameternamens, wie er in der Abfrage ver-
wendet wird.

Beschriftung Hier kann eine Beschriftung fur die Elementkonfiguration
angegeben werden.

Skript fur Beschriftung Alternativ lasst sich die Beschriftung auch Uber eine Skript
ermitteln.

Einstellungsméglichkeiten fur Parameternamen

Die folgenden Parameter werden als Meta-Eigenschaften fur einen Parameternamen gepflegt:

Name Wert

Skript Das Skript parameterValue wird zur Ermittlung des Suchw-
ertes fur den angegebenen Parameternamen verwendet.
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Wertermittlung Angabe Uber den Weg der Wertermittlung

Skript: Der Wert wird aus dem Skript ermittelt und darf
nicht von einem Benutzer Uberschrieben werden.

Skript, tuberschreibbar: Das Skript ermittelt Wert. Der Be-
nutzer darf Gberschreiben.

Benutzereingabe: Keine Skriptauswertung. Nur Eingabe
durch einen Benutzer.

Typ Datentyp des Parameters.

Beschriftung Beim Herausschreiben nach JSON landet dieser Wert in /a-
bel.

Reihenfolge Mehrere Parameter kdnnen hier eine Reihenfolge

zugewiesen bekommen.

1.7.4.8.2 Suchergebnis-Ansicht

Dieses Konfigurationselement beinhaltet eine separate Ergebnisansicht einer Suche.

Name Wert

Abfrage Hier kann eine Suchabfrage ausgewahlt werden, die beim
Anzeigen der Konfiguration ausgefuhrt wird.

Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alter-
native eingebettet ist.

Skript fur Beschriftung Alternativ kann die Beschriftung kann auch Uber ein Skript
ermittelt werden.

Tabelle Hier wird eine Tabellenkonfiguration ausgewahlt, die zur
Darstellung der Suchergebnisse dient.

Skript fur Tabellenkonfigura- | Alternativ kann die Tabellenkonfiguration tUber ein Skript
tion generiert werden.

1.7.4.8.3 Facetten-Ansicht

Fur facettierte Suchen bietet dieses Konfigurationselement eine separate Ansicht fur die
Facettenauswahl.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

Abfrage Hier kann eine Abfrage festgelegt werden.
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Beschriftung Hier kann eine Beschriftung fur die Elementkonfiguration
angegeben werden.
Skript fir Beschriftung Alternativ lasst sich die Beschriftung auch Uber eine Skript
ermitteln.

Einzelne Facetten werden als untergeordnete Konfigurationen zu einer Facetten-Ansicht
hinzugefugt.

Fur die Facetten-Konfiguration siehe Abschnitt Suche.

1.7.49 Graph

In einem Graph werden die Inhalte der semantischen Datenbank mit ihren Objekten und
Verbindungen graphisch dargestellt (siehe Knowledge-Builder > Grundlagen > Graph-Editor).

Einstellungsmaoglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung wird nur ausgegeben, wenn diese Kon-
figuration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alterna-
tive eingebettet ist.

Skript fur Beschriftung Ein Skript, welches die Beschriftung zuruckliefert.

Graph-Konfiguration Hier wird ein Graph-Konfigurations-Objekt festgelegt.

Legende ausblenden Legt fest ob die Legende zu den Knotentypen angezeigt
werden soll.

Breite / Hohe Legt die Breite und H6he des Konfigurationselements, en-

tweder prozentual oder pixelgenau, fest.

Skript fur Sichtbarkeit In einem hier referenzierten Skript lasst sich die Sicht-
barkeit des Konfigurationselements festlegen.

Strukturabfrage fur Startele- | Eine Abfrage, welche die anzuzeigenden Objekte ermittelt.
mente

1.7.4.9.1 Graph-Konfiguration

Die Graph-Konfiguration ermoglicht es nur bestimmte Typen und Relationen im Graphen
anzuzeigen. So kann verhindert werden, dass unerwunschte Typen und Relationen im Graphen
zu sehen sind. Die Graph-Konfiguration kann ebenfalls tber JavaScript-Funktionen angefragt
werden. Sie findet beispielsweise Verwendung im Net-Navigator.

Einer Graph-Konfiguration werden Knotenkategorie-Elemente untergeordnet.
Einstellungsmoglichkeiten
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Name

Wert

Beschriftung

Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. einer
weiteren Alternative eingebettet ist.

maximale Pfadlange

Schritte  bis

blendung

Knotenaus-

1.7.4.9.2 Knotenkategorie

Knotenkategorien werden Graph-Konfigurationen untergeordnet.

Ihnen werden Verknupfung-Elemente untergeordnet.

Einstellungsméglichkeiten

Name

Wert

Beschriftung

Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. einer
weiteren Alternative eingebettet ist.

Erweiterungen initial

anzeigen

Farbe

Farbgebung der Knoten dieser Kategorie

In Legende anzeigen

Immer, Bei Bedarf oder Nie

KnotengrolRe

Nur das Icon malen

1.7.4.9.3 Verknupfung

Verknipfungen sind was genau?

Sie werden einer Knotenkategorie untergeordnet.

Einstellungsmoglichkeiten

Name

Wert

Abfrage fur Verknipfung

Beschriftung

Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. einer
weiteren Alternative eingebettet ist.
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Bevorzugt ausklappen

Farbe

Initial ausgeklappt

Relation

Skript fur Beschriftung Hier lasst sich ein Skript referenzieren welches die Beschrif-
tung ermittelt.

Skript far VerknUpfung Uber ein hier referenziertes Skript lasst sich die Verknup-
fung festlegen.

1.7.4.10 Text

Dieses Konfigurationselement gibt einen einfachen Text aus. Dieser wird entweder fest kon-
figuriert oder Uber ein Skript ermittelt.

Einstellungsmaoglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung wird nur ausgegeben, wenn diese Kon-
figuration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alterna-
tive eingebettet ist.

Skript fur Beschriftung Ein Skript, welches die Beschriftung zuruckliefert.

Text Text, der ausgegeben werden soll.

Skript far Text Ein Skript, welches den anzuzeigenden Text zurUckliefert.
1.7.4.11 Bild

Mit Hilfe dieses Konfigurationselements kann eine statische Grafik eingebunden werden.

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung wird nur ausgegeben, wenn diese Kon-
figuration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alterna-
tive eingebettet ist.

Skript fur Beschriftung Alternativ kann hiermit die Beschriftung durch ein Skript
ermittelt werden.
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Bild Die Bilddatei, welche ausgegeben werden soll.
Skript fur Bild Alternativ kann die Grafik durch ein Skript zurtickgegeben
werden.
Breite / Hohe Skaliert die Bilddatei auf die angegebenen Mal3e.
Skript fur Sichtbarkeit Durch ein Skript lasst sich bestimmen ob die Grafik
angezeigt werden soll.

1.7.4.12 Skriptgenerierter View/HTML
Skriptgenerierte View

Eine mit Hilfe eines im Wissensnetz hinterlegten Skripts erstellte Sicht. Dieses ist in Javascript
geschrieben und kann ein eigenes Template (ein Ractive.js "Partial") verwenden. HierUber
lassen sich komplexe Sichten erstellen, die Uber die Funktionalitdten der Standard-View-
Konfigurationen hinaus gehen.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alter-
native eingebettet ist.

Skript Skript zur Generierung der View.
Skript fur Sichtbarkeit Skript zum Ermitteln der Sichtbarkeit.
Skript fUr Beschriftung Skript zum ermitteln der Beschriftung.
viewType Name des Partials.

Skriptgeneriertes HTML

Diese View-Konfiguration zeigt ein HTML-Fragment an, welches mit Hilfe eines im Wis-
sensnetz hinterlegten Skripts generiert wird. Hierin wird Uber die Javascript-API von i-views
auf Wissensnetz-Elemente und ihre Eigenschaften zugegriffen und Uber ein XML-Writer-
Objekt eine HTML Struktur erzeugt und mit Daten befullt.

Einstellungsméglichkeiten

Name Wert

Beschriftung Eine Beschriftung findet nur ihre Anwendung, wenn diese
Konfiguration in einer anderen Konfiguration wie z.B. Alter-
native eingebettet ist.

Skript Skript zur Generierung einer HTML-Ausgabe.
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Skript fur Sichtbarkeit Skript zum Ermitteln der Sichtbarkeit.

Skript fur Beschriftung Skript zum ermitteln der Beschriftung.

Beispiel fiir ein Skript, das eine einfache HTML-Ausgabe erzeugt:

function render(element, document) {
var writer = document.xmlWriter();
writer.startElement ("div");
writer.startElement ("h2");
writer.cdata(element.name());
writer.endElement () ;
writer.endElement () ;

}
Ausgabe:

<div>
<h2>Hermann</h2>
</div>

1.7.4.13 Label

Mit der Label-Konfiguration kann beispielsweise die Beschriftung einer Webseite oder die
Beschriftung einer Tabelle konfiguriert werden. Im Knowledge-Builder werden die Label-
Konfigurationen unter der Kategorie ,Nachgeordnete Konfiguration” verwaltet.

Label finden im Fenstertitel-Panel Verwendung; hierzu muss ein neues Objekt unter ,Label-
Konfiguration” angelegt werden:

W Viewkonfiguration-Mapper -
4 W Hauptfensterpanel - Objekt
W Fenstertitel
- Logo Konfiguration ~ Kontext
N8 Graph
W suche
N Ergebnis

Auswahlen

Fenstertitel

Beschriftung

Festgelegte Ansicht ~ | =

Auswahlen

Unter ,Beschriftung” und ,Bild” kénnen dann die Eintrage vorgenommen werden, die sich
spater auf dem Browser-Tab der Webseite wiederfinden:
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Konfiguration Menls Styles Kontext

» Beschriftung = | YourApplication| |
Bild = | user.png G D
Konfigurationsname = | Beschriftung
Skript fiir Bild = | Auswihlen 1)

Hinweis: Im Knowledge-Builder wird das View-Konfigurationselement ("Label") standard-
gemall mit "Label - Objekt" betitelt. Wenn unter "Beschriftung" eine Zeichenkette einge-
tragen wird, so erscheint diese als Elementname des View-Konfigurationselements. Wenn
ein Konfigurationsname ("Beschriftung") vergeben wird, so erscheint dieser als Element-
name. Konfigurationsnamen sollten generell vergeben werden, damit Konfigurationsele-
mente wiedergefunden und besser voneinander unterschieden werden kénnen.

Bezuglich des Web-Frontends, welches durch den Viewkonfiguration-Mapper erzeugt wird,
entspricht dies dem Element <title> in der Sektion <head>:

3 ="utf-8">
2 ="¥-U4-Compatible’ ="IE=edge">
< ="viewport" ="width=device-width, initial-scale=1">

CaT1on< -

4 » Y

-

Ein Vergleich zeigt die unterschiedlichen Zustande der Webseite ohne Label (Titel = Pfad der

Webseite) oder mit Label (Titel = Beschriftung):
- localhost:381 3/ viewconfigiviewcor X + L YourApplication X

(D localhost:8815 /viewconfig/view @ localhost:8815/viewconfig/viewconfigmapper/in

1.7.5 Panels

Panels sind Konfigurationselemente, welche die Anwendungsoberflache in Bereiche aufteilen.
Mit ihnen wird das grundsatzliche Layout einer Anwendung aufgebaut.
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Panels beinhalten weitere Panels oder View-Konfigurationen und kdnnen ineinander ver-
schachtelt werden. Sie kénnen sich gegenseitig beeinflussen.

Panels erhalten immer genau ein Startelement (ein Objekt oder einen Typ) bei ihrer Ak-
tivierung, welches sie an ihre Unterkonfigurationen weiter geben.

Panels selbst haben ansonsten keinerlei Funktion. Diese werden erst mit Hilfe von Aktionen
und View-Konfigurationen festgelegt.

Es gibt verschiedene Arten von Panels:

e Hauptfensterpanel
e Dialogpanel
e Fenstertitelpanel
e Ful3zeilenpanel
e Normale Panel
Fur jede Anwendung muss genau ein sogenanntes Hauptfensterpanel existieren, welches

durch untergeordnete Panels aufgeteilt werden kann. Zusatzlich kann ihm ein Fenstertitel-
panel zugeordnet werden, welches den Titel und das Logo (Favicon) der Anwendung festlegt.

Weiterhin kénnen einer Anwendung weitere Dialogpanel zugewiesen werden, die als Pop-
Up Uber dem Hauptfenster angezeigt werden kdénnen. Diese kénnen neben weiteren Panels
auch Fenstertitel- und FufRzeilenpanel enthalten.

Fir jedes Panel muss ein bestimmter Paneltyp ausgewahlt werden.

e Layout-Panels (enthalten weitere Panels):

- Lineares Layout (alle untergeordnete Panels werden horizontal oder vertikal ange-
ordnet dargestellt)

- Wechselndes Layout (nur eines der untergeordneten Panels wird zur gleichen Zeit
angezeigt)

e Ansicht-Panels (enhalten View-Konfiguration(en)):
- Festgelegte Ansicht (enthalt ein einziges festgelegtes Konfigurationselement)
- Flexible Ansicht (mehrere Ansichten je nach Typ des Startelements moglich)

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert

Aktionen aktivieren in | Alle Aktionen, die im Quell-Panel aktiviert werden, flihren
Panel dazu, dass das Ziel-Panel mit dem jeweilig Ubergebenen Ob-
jekt angezeigt werden (Beispiel: Jeder Klick im Panel Objektliste
fuhrt dazu, dass im Panel Detailansicht das Ergebnis angezeigt
wird).

beeinflusst Hier kann ein Panel festgelegt werden, dass vom aktuellen
Panel beeinflusst wird (Beispiel: Je nachdem welche Objekte
bei Suchergebnis angezeigt werden, beeinflusst das welche
Facetten dazu angezeigt werden).
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Skript fur Zielobjekt

Mithilfe von Skripten kénnen hier nicht einfach nur Panels,
sondern auch Bedingungen angegeben werden unter denen
bestimmte Panels durch das aktuelle Panel beeinflusst wer-
den.

Einstellungsmaoglichkeiten Layout

Name

Wert

class

CSS-Klassen fur das Panel (wird nur fur Web-
Anwendungen bzw. im ViewConfig-Mapper bertck-
sichtigt)

Breite / HOhe

Die exakten Male des Panels kénnen hier jeweils entwed-
er prozentual oder pixelgenau gesetzt werden.

Maximale Breite / H6he

Alternativ lassen sich hier die Hochstmalle des Panels
angeben. Das Panel nimmt sich so viel Platz wie es
bendtigt, ohne diese Werte zu Uberschreiten.

Flex-grow / -shrink

Hier lassen sich die Werte fur die jeweilige CSS-Eigenschaft
fur den Wachstums- bzw. Schrumpffaktor des Panels
angeben. Ein Element mit einem Wert von 2 fur flex-grow
zum Beispiel, erhalt doppelt so viel Platz wie ein Element
mit Wert 1.

overflow-x / -y (Scrollbar)

Hiertber I3sst sich die Darstellung von Scrollbars in der
Applikation festlegen, wenn der Inhalt des Panels nicht in
seine horizontale (x) und vertikale (y) Abmessungen passt.
Zur Auswahl stehen auto, scroll und hidden.

Style

CSS-Styling-Regeln fur das Panel (wird nur in Web-
Anwendungen bzw. im ViewConfig-Mapper berlcksichtigt)

1.7.5.1 Aktivierung von Panels

Panels kennen zwei grundsatzliche Zustande: "aktiv" und "inaktiv". Ein Panel ist sichtbar,

wenn es aktiv ist.

Die Aktivierung von Panels funktioniert Gber folgende Mechanismen:

A. Zum Start einer Anwendung ist immer das Haupfenster-Panel der Anwendung aktiv

B. Beim AusflUihren einer Aktion bestimmt der Ausfihrungsort, welches Panel aktiv wird

Ausgehend von A/B gibt es Folge-Aktivierungen nach diesen Regeln:

1. Beeinflusste Panels werden aktiviert

2. Panels mit einer spezialisierten Funktion (z.B. Fenstertitel) werden aktiviert - und zwar
von allen Panels in der entsprechenden Hierarchie aus

3. Unterpanels werden aktiviert




4. Im Falle eines Panels mit wechselndem Layout: Geschwister-Panels des aktiven Unter-
panels werden deaktiviert

5. Fortfahren bei 1. bis keine weiteren Panels mehr aktiviert werden kdénnen (eine einge-
baute Zyklenprufung verhindert Endlosschleifen)

Folge-Aktivierungen transportieren jeweils das angezeigte Modell. Wenn also beispielsweise
Panel A das Objekt "Herr Meier" anzeigt, dann zeigt das aktivierte Unterpanel B ebenso "Herr
Meier" an.

Zuletzt wird sichergestellt, dass alle Panels oberhalb der aktivierten Panels ebenso aktiv sind.
Dabei wird deren Inhalt aber nicht neu berechnet.

Fortgeschrittene Aktivierungsmechanismen (ab Version 5.2):

In Schritt A (Aktionsaktivierung) sowie in Schritt 1 (Beeinflussung) kann tber den sogenan-
nten "Aktivierungsmodus" die Berechnung der Panel-Inhalte optimiert werden.

Auf diese Weise kann vermieden werden, dass Panel-Inhalte neu berechnet werden, die ak-
tuell nicht angezeigt werden, weil sie trotz Aktivierung nicht im Sichtbarkeitsbereich liegen
(z.B. ein Warenkorb). Fur diesen Fall gibt es die Option "Lazy".

Analog dazu kann mit der Option "Aktualisierung" eine Ausldsung der Aktivierungskette ver-
mieden werden. Hier wird nur der Inhalt des Panels neu berechnet.

Die Option "Anzeige" ist der Standard, wenn keine der beiden obigen Optionen gewahlt
wurde,

1.7.5.2 Layout-Panels

Mit Layout-Panels wird die Anwendung in verschiedene Bereiche unterteilt. Lineare Layouts
ordnen untergeordnete Panels entweder nebeneinander oder untereinander an. Wechsel-
nde Layouts erlauben alternative Darstellungen auf der gleichen Visualisierungsflache, bei
denen nur eines der untergeordneten Panels gleichzeitig angezeigt wird.

Einstellungsméglichkeiten Konfiguration

Name Wert

Standardmaliig erstes ak- | Wird hier der Haken gesetzt, heil3t das, dass das erste un-
tivieren (nur bei wechsel- | tergeordnete Panel standardmaRig aktiviert ist (im Beispiel
ndes Layout) unten ist das die Startseite)

1.7.5.3 Ansicht-Panels

Ansicht-Panels dienen als Container flr einzelne Ansichten. Sie kdnnen daflir keine weiteren
Panels enthalten.

Einstellungsmoglichkeiten

Name Wert
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Start-Wissensnetzelement | Hier kann ein konkretes Objekt oder ein konkreter Typ
angegeben werden, der als Ausgangselement dient, von
dem aus weitere Wege durch das Netz gegangen werden

kénnen.
Start-Wissensnetzelement Wenn diese Option aktiviert ist, wird immer das konfiguri-
nicht Uberschreiben erte Start-Wissensnetzelement verwendet. Die Beeinflus-

sung durch andere Panels hat dann keine Auswirkung auf
das Startelement.

Falls kein Kontextelement konfugiert ist, bleibt das Kontex-
telement leer.

Skript far Start- | Das Skript bestimmt das Startelement. Als Argument wird
Wissensnetzelement das auBBere Kontextelement Ubergeben.

Die Option "Start-Wissensnetzelement nicht Uber-
schreiben" hat keinen Einfluss, das Skript wird immer
ausgefuhrt.

Sub-Konfiguration (nur bei | Hier kann die eine View-Konfiguration angegeben werden,
festgelegte Ansicht) die fur die festgelegte Ansicht genutzt wird.

1.7.5.4 Dialog-Panels

Dialog-Panels sind spezielle Anzeigebereiche, deren Inhalte in einem Dialogfenster angezeigt
werden. Die Dialogfenster werden automatisch sichtbar, wenn das entsprechende Dialog-
Panel aktiviert wird. Die Aktivierung kann so wie bei anderen Panels auch gezielt Uber bes-
timmte Aktionen erfolgen (siehe Relation "Ergebnis anzeigen in Panel" in Aktionskonfigura-
tionen) oder generell bei Aktivierung bzw. Aktualisierung anderer Panels (siehe Relationen
"Aktionen aktivieren in Panel" und "beeinflusst" in anderen Panel-Konfigurationen).

Zum Ausblenden ("SchlieBen") von Dialogfenstern mussen ebenfalls Aktionen verwendet
werden. Ist in einer Aktionskonfiguration das Attribut "Panel schlieBen" angehakt, so fuhrt
die Ausfuhrung dieser Aktion in einem Dialogfenster dazu, dass das Fenster ausgeblendet
wird. Die Aktion muss dau also mit einem MenU verknUpft sein, welches im Dialog-Panel
selbst oder einem seiner untergeordneten Panels angezeigt wird.

Dialogfenster werden inhaltlich in die folgenden drei Bereiche unterteilt:

e Fenstertitel
e Inhaltsbereich
e FulRzeile

Die Inhalte und das Layout innerhalb der drei Bereiche kdnnen jeweils Uber eine eigene
Panel-Konfiguration festgelegt werden. Das Dialog-Panel selbst steht dabei stellvertretend
fur den Inhaltsbereich. Zur Konfiguration von Fenstertitel und FuRzeile muss am Dialog-Panel
eine Unterkonfiguration vom Typ Fenstertitel- oder Ful3zeilen-Panel angelegt werden (siehe
Beispiel unten).
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i-views 5.1
237224

Dialog: Dialog (Panel) Fenstertitel

Dialoge kénnen tber die Option "Panel schliessen” an der Aktion wieder geschlossen
werden

Dabei spielt es keine Rolle ob die Aktion im Header, Footer oder im Dialog selbst
konfiguriert ist

Dialog schliessen Inhaltsbereich

Uber das Attribut "Paneltyp" am Dialog-Panel selbst sowie an dessen Fenstertitel- und
Ful3zeilen-Panels kann bestimmt werden, ob das jeweilige Panel Layout- oder Ansichtsfunk-

tionalitaten bereitstellt. Details zu den verschiedenen Paneltypen sind in den vorangehenden
Kapiteln beschrieben.

Dialog-Panels kénnen im Knowledge-Builder folgendermalien angelegt werden:

1. Melden Sie sich mit einem Benutzerkonto im Knowledge-Builder an, das Gber Administrator-
Berechtigungen verflgt

2. Offnen Sie im Navigationsbereich auf der linken Seite die Rubrik "Technik" und wéahlen
Sie den Unterpunkt "View-Konfiguration" aus.

O

ORDMER
WISSENSMETZ

TECHMIK

» & Rechte (deaktiviert)
» & Registrierte Objekte
» 4% REST
4 . View-Konfiguration
] EI Ermittlung der View-K

3. Wahlen Sie den Reiter "Anwendung" auf der rechten Seite aus.
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i-views 5.1

238444

D Anwendung | Graph-Konfigurat

ORDMER.
WISSENSMNETZ

TECHMIK

» & Rechte (deaktiviert)
» & Registrierte Objekte
» 4% REST

4 . View-Konfiguration

b T Crnnitthiomn A Vi

w W

>0

Konfigurationsname
Graph-Editor
Knowledge-Builder

Knowledge-Portal
Met-Mavigator

4. Wahlen Sie in der Liste darunter die Anwendung, zu der Sie das Dialog-Panel hinzufiigen
mochten (Normalerweise "Viewkonfiguration-Mapper").

Anwendung Graph-Konfiguration

Konfigurationsname
Graph-Editor
Krnowledge-Builder
Krnowledge-Portal
Met-Mavigator
Topic-Chooser

Viewkonfiguration-Mapper

5. Wahlen Sie das oberste Element im Panel-Baum unten aus und Klicken Sie auf das

Anlegen-Symbol
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W Viewkonfiguration-Mappe
» W Hauptfensterpanel - Ok
» W P_Dialog
» W P_Dialog_Layoutpanel
» W P_Dialog_Wechselndes_
» W P_Dialog_Festgelegte_A
» W P_Dialog_Flexible_Ansicl

< >

6. Das neu angelegte Dialog-Panel wird im Panel-Baum automatisch ausgewahlt und die
Detailansicht rechts nebem dem Panel-Baum angezeigt

W viewkonfiguration-Mapper -

» W Hauptfensterpanel - Objekt

» W P_Dialog

» W P_Dialog_Layoutpanel Konfiguration Layout Kontext

» W P_Dialog_Wechselndes_Layout Aktionen aktivieren in P= "

v\ P_Dialog_Festgelegte_Ansicht
» W P_Dialog_Flexible_Ansicht
W Dialog-Panel - Objekt

=)
m
m
=
=3
5
n
+
]

Zum Anlegen eines Fenstertitel- oder Ful3zeilen-Panels muss das Dialog-Panel im Panel-
Baum ausgewahlt und das Symbol zum Anlegen von Unterkonfigurationen - angeklickt

werden. Es erscheint daraufhin ein Auswahlfenster, in dem der Eintrag "Fenstertitel" oder
"FulRzeile" ausgewahlt werden kann. Je nach Paneltyp des Dialog-Panels kdnnen auf diesem
Weg auch noch andere Unterelemente angelegt werden, die sich dann jedoch auf den In-
haltsbereich des Dialogfensters beziehen.

1.7.6 Grundlagen der View-Konfiguration

1.7.6.1 Die Verwendung von View-Konfigurationen

Auf dem Reiter Verwendung einer View-Konfiguration muss angegeben werden, in welcher
Anwendung und fur welchen Objekttyp die View-Konfiguration angezeigt werden soll.
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PO & X 4 v

™ Sehenswiirdigkeit Gruppe @

Konfiguration | Aktionen | Styles{ | Verwendung

Verwendung

Sehenswiirdigkeit

tertypen =0

]
oG

~]
L
]

Relation hinzufiigen

Im Feld anwenden in auf dem Reiter Verwendungen wird die Anwendung eingetragen.

Ist keine Anwendung als Verwendung der View-Konfiguration eingetragen, so wird die View-
Konfiguration nicht angezeigt. View-Konfigurationen werden als Baumstruktur definiert, in
der das Prinzip der Vererbung gilt. Aus diesem Grund muss die Anwendung bei Unterkon-
figurationen nicht extra angegeben werden. Sie werden als Teil der Oberkonfiguration mit
angezeigt. Zum Beispiel wird eine Eigenschaftskonfiguration angezeigt, wenn diese Teil einer
Gruppe ist, deren Verwendung angegeben wurde.

Anwendungen der View-Konfiguration festlegen

Die folgenden Anwendungen stehen von Anfang an zur Verfligung:

e Graph-Editor: Die Konfigurationen haben Einfluss auf die Darstellung im Graph-Editor.
Der Graph-Editor dient zur Visualisierung der semantischen Elemente und deren Zusam-
menhangen.

¢ Knowledge-Builder: Die View-Konfigurationen werden im Knowledge-Builder selbst
angewendet. Hier stehen neben den Detailkonfigurationen auch die Objektlisten-Konfigurationen
zur Verflgung.

e Knowledge-Portal: Das Knowledge-Portal ist eine Komponente von i-views, die als
Frontend eingesetzt werden kann. Es stellt die Objekte des semantischen Netzes auf
Detailseiten und in Kontextboxen basierend auf deren semantischen Kontext dar.

e Net-Navigator: Er dient zur Visualisierung von semantischen Elementen. Er kann im
Gegensatz zum Graph-Editor der Teil des Knowledge-Builders ist, in den Anwendungen
Knowledge-Portal und Viewkonfigurations-Mapper eingesetzt werden.

e Topic-Chooser: Er ermoglicht die Auswahl von Relationszielen in einem Fenster.

¢ Viewkonfiguration-Mapper: Der Viewkonfigurations-Mapper ist ein intelligentes Fron-
tend, das im Gegensatz zum Knowledge-Portal die View-Konfigurationen verwendet. Mit
ihm kénnen einfach und schnell Sichten auf die Daten erstellt werden.

Daruber hinaus kdnnen auch eigene beliebige Anwendungen definiert werden, die an dieser
Stelle mit der View-Konfiguration verknupft werden kénnen.

Objekttyp der View-Konfiguration festlegen

Im Feld anwenden auf wird der Objekttyp automatisch eingetragen, wenn die View-Konfiguration
am Objekttyp definiert wird. Hier kdnnen nach Bedarf weitere Objekttypen angegeben wer-
den. Je nach dem wo man die View-Konfiguration angelegt hat, entweder unter Objekt oder
unter Typ, wird die View fur Objekte des ausgewahlten Typs oder den Typ einschlieR3lich sein-
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er Untertypen angezeigt. Durch das Setzen oder Wegnehmen des Hakchens des Attributs
anwenden auf Untertypen kann diese Auswahl (gultig fur Objekte oder Typen) auch nach der
Definition der View-Konfiguration geandert werden.

Wiederverwendung von View-Konfigurationen

View-Konfigurationen kénnen in anderen View-Konfigurationen wieder verwendet werden.
So kann man beispielsweise eine Tabelle konfigurieren, die fur die Anzeige von mehreren
View-Konfigurationen vom Typ Suche eingesetzt wird. Falls die View-Konfiguration Baustein
einer anderen View-Konfiguration ist, wird dies unter [inverse] anwenden in angezeigt.

1.7.6.2 Die Gultigkeit von View-Konfigurationen

Im Kapitel Die Verwendung von View-Konfigurationen wurde bereits beschrieben, dass es fur
View-Konfigurationen ausschlaggebend ist, ob, in welcher Anwendung und fur welche Objek-
te bzw. Typen die View angezeigt wird. Trotzdem ist es moglich, dass die View-Konfiguration
nicht in der ausgewahlten Anwendung angezeigt wird. Hier stellt sich die Frage: Wann ist
eine View-Konfiguration gultig? Und fur welche Objekt bzw. Typen ist die View-Konfiguration

gultig?
Vererbung von View-Konfigurationen

View-Konfigurationen verhalten sich in Bezug auf die Vererbung wie Eigenschaften. View-
Konfigurationen werden auf die Untertypen bzw. die Objekte der Untertypen vererbt.

Anwendung der konkretesten View-Konfiguration

Die Untertypen verwenden nach dem Prinzip der Vererbung die View-Konfiguration der

Obertypen solange sie keine eigenen View-Konfigurationen besitzen. Es wird immer die

konkreteste View-Konfiguration angewendet: Das ist die Konfiguration, die direkt am Typ

definiert ist. Ist das nicht der Fall, so wird gepruft ob es am Obertyp eine View-Konfiguration

gibt. Ist das ebenfalls nicht der Fall so wird in der Typenhierarchie jeweils eine Ebene nach

oben gegangen und geprift ob eine View-Konfiguration definiert ist. Es wird dann diejenige

View-Konfiguration angewendet, die dem Objekttyp am nachsten steht. Wird keine View-

Konfiguration an den Obertypen gefunden, wird fir Administratoren die Default-Konfiguration
verwendet.

Was passiert wenn zwei gleichwertige View-Konfigurationen existieren?

Gibt es zwei gleichwertige View-Konfigurationen, so wird keine View-Konfiguration angezeigt.
Wurde bei einer View-Konfiguration die Anwendung oder der Objekttyp nicht definiert,
zahlt diese nicht zu den aktiven View-Konfigurationen. In diesem Fall wird die andere View-
Konfiguration verwendet. Mdchte man fur unterschiedliche Benutzer jeweils andere Views
anzeigen, kann im Detektorsystem eine Regel definiert werden. In diesem Fall wird dann die
View-Konfiguration entsprechend der definierten Regel angewendet, solange die Regel ab-
hangig von Nutzer nur eine gultige View-Konfiguration liefert.

1.7.7 Knowledge-Builder-Konfiguration

Die hier beschriebenen View-Konfigurationen betreffen ausschlie3lich den Knowledge-Builder.
Weitere View-Konfigurationen, die den Knowledge-Builder betreffen, finden sich auch an an-
deren Stellen in Kapitel 7, kdnnen dann aber auch zusatzlich jeweils die Ausgabe in JSON be-
treffen.
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1.7.7.1 Ordnerstruktur

Der linke Teil des Hauptfensters im Knowledge-Builder dient der Navigation durch das se-
mantische Modell. Dazu wird dort eine hierarchische Ordnerstruktur angezeigt. Diese lasst
sich in mehrere Hauptbereiche gliedern, die dann als Balken angezeigt werden. Klickt man
einen solchen Balken an, dann klappt die darunter liegende Ordnerstruktur auf, Uber die
man Inhalte (Elemente, Abfragen, Import/Export-Abbildungen usw.) erreichen kann. Die In-
halte werden auf der rechten Seite aufgelistet und kénnen dort bearbeitet werden.

1.7.7.1.1 Die Standard-Ordnerstruktur

Die Konfiguration der Standard-Ordnerstruktur stellt Ordner zur Verfiigung, so dass im se-
mantischen Modell navigiert und Inhalte abgelegt werden kénnen. Fir Administratoren wer-
den drei Hauptbereiche zur Verfugung gestellt.

Der obere Hauptbereich "Ordner" stellt Ordner flr die Anlage weiterer Ordner und das Ver-
walten von Inhalten zur Verfliigung. Das sind der Arbeitsordner, der Privatordner, der Ordner
"Zuletzt verwendete Objekte" und der Ordner "Suchergebnisse".

Der zweite Hauptbereich "Wissensnetz" ermoglicht die Navigation zu den Elementen Uber
die Hierarchie der Typen. Die hier zu erreichenden Elemente sind Typen, Objekte und auch
Attribute und Relationen. Dafur enthalt der Bereich drei Ordner:

e Objekttypen fir die Hierarchie der Objekttypen und ihrer konkreten Objekte

e Relationstypen fur die Hierarchie der Relationen

e Attributtypen fur die Hierarchie der Attribute
Der dritte Hauptbereich "Technik" erméglicht es Administratoren Anderungen, Einstellun-

gen und Konfigurationen verschiedenster Art im sem. Netz vorzunehmen. Dazu gehoéren u.a.
Registrierte Objekt, das Rechtesystem und Trigger.

-—
,O Ordnerstruktur | Relationszielsuche | Suchfeld — ﬁ E
ORDNER -
W Arbeitsordner (workingFolder)
W/ Privatordner 9
@ Zuletzt verwendete Objekte Konfigurationsname Bestandteil von (Name/Beschriftung) anwenden in
£ Suchergebnisse Organizer . Knowledge-Builder
WISSENSNETZ
O Objekttypen
¥ " Relationstypen
£\ Attributtypen < 3
TECHNIK 0 Ordnerstruktur
I3 & X 2 .
} o Registrierte Objekte Orgar"zer
¥ & Rechte (deaktiviert) (Z Organizer

»
» ¥ View-Konfiguration 4 (% Ordner Konfiguration | Verwendung | Alles

» £F Kerneigenschaften [ Arbeitsordner . )

b L} Gesamtwissensnetz (% Privatordner Konfiguration
» P - .
(7 Zuletzt verwendete Objekte Konfigurationsname = | Organizer

[ Suchergebnisse

Attribut hinzufiigen

Die Konfiguration dieser Standard-Ordnerstruktur kann im Technik-Bereich >> View-Konfiguration

Uberpruft, verandert und den Bedurfnissen der Anwender angepasst werden.
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Anmerkung: FUr Administratoren wird immer die Standard-Ordnerstruktur angezeigt. Konfig-

uriert man eine View-Konfiguration flr Ordner, so werden diese nur fir Nicht-Administratoren
angezeigt. Mdchte man als Administrator auch die konfigurierte Sicht der Ordnerstruktur

angezeigt bekommen, so kann das in den personlichen Einstellungen des Knowledge-Builder

auswahlt werden: Unter "Einstellungen" > "Persénlich" > "View-Konfiguration" die Auswahl

"Konfiguriert" wahlen.

1.7.7.1.2 Konfiguration der Ordnerstruktur

Die Ordnerstruktur wird im Technik-Bereich unter View-Konfiguration >> Objekttypen >>
Knowledge-Builder-Konfiguration >> Ordnerstruktur konfiguriert. Einen schnellen Zugriff auf
die Konfigurationen erhalt der Admin, wenn er im Technik-Ast den Knoten View-Konfiguration
selektiert und im rechten Teilfenster auf dem Reiter Ordnerstruktur das Objekt Organizer
auswahlt.

In der Konfiguration werden Ordnerstrukturelemente hierarchisch miteinander verknupft.
Der Wurzelknoten dieser Hierarchie ist ein Objekt des Typs Ordnerstruktur. Initial ist eine
Ordnerstruktur mit Namen Organizer enthalten. Alle Unterknoten und deren Unterknoten
sind vom Typ Ordnerstrukturelemente. Die Hierarchie in der Konfiguration zeigt direkt die
im Hauptfenster dargestellte Hierarchie. Die direkten Unterknoten des Wurzelknotens wer-
den im Hauptfenster als Balken dargestellt, so dass sich eine optische Abgrenzung der ver-
schiedenen Ordnerhierarchien voneinander ergibt.

Beschriftung ist ein Parameter, den alle Konfigurationstypen gemein haben. Ein Knoten, der
durch eine Konfiguration beschrieben wird, wird mit diesem Wert beschriftet. Was im rechten
Teil des Hauptfensters angezeigt wird, wenn man einen Knoten selektiert, hangt von den
Parametern des Ordnerstrukturelements ab. Dazu muss der Parameter Ordnertyp belegt
werden, fir den eine Auswahl an Typen zur Verfigung steht. Diese Ordnertypen und deren
zusatzliche Parameter werden in der folgenden Tabelle aufgefihrt.

Ordnertyp (obligatorisch) Parame- Beschreibung
ter
Attributtypen Typ Der angegebene Attributtyp und alle seine

Untertypen werden in einem hierarchis-
chen Baum angezeigt.

Privatordner - Anzeige des Ordners, den nur der Benutzer
selbst sehen darf und der fur jeden Be-

nutzer unterschiedlich ist.

Relationstypen Typ Der angegebene Attributtyp und alle seine
Untertypen werden in einem hierarchis-
chen Baum angezeigt.

Strukturordner Struktur- Ein beliebiger Strukturordner kann hier
ordner eingehangt werden.
Suchergebnisordner - Jeder Benutzer hat einen eigenen

Suchergebnisordner, der die letzten
Suchergebnisse des Benutzers speichert.
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Typbasierte Ordnerstruktur Ansicht Der angegebene Typ und seine Untertypen
"Ohne werden tabellarisch aufgelistet. Ist der Pa-

Vererbung",| rameter Ansicht "Ohne Vererbung" gesetzt,

Typ wird nur der angegebene Typ angezeigt.
Anmerkung: Zur Steuerung welche Tabel-
lenkonfigurationen auf der rechten Seite
Anwendung finden, muss dort die Relation
anwenden in mit diesem Ordnerstrukturele-
ment verknUpft werden.

Virtueller Ordner - Ein Ordner, der zur Strukturierung der Ord-
ner dient.
Zuletzt verwendete Objekte - Jeder Benutzer hat einen eigenen Ordner,

in dem die zuletzt verwendeten Objekte fur
einen schnelleren Zugriff gespeichert wer-
den.

Nur der Konfigurationstyp Virtueller Ordner kann weitere Unterkonfigurationen enthalten
bzw. nur beim ihm machen Unterkonfigurationen Sinn.

Anmerkung: Bei dem Ordnertyp Attributtypen, Relationstypen und Typenbasierte Ordner-
struktur dient der Parameter Typ zur Angebe des Attribut-, Relations- oder Objekttyp der
und dessen Untertypen in dem Ordner angezeigt werden sollen.

1.7.7.2 Relationszielsuche

Die Konfiguration der Relationszielsuche ermdglicht es, auf die Strategie einzuwirken, mit
der mogliche Relationsziele gesucht werden. Enthalt ein semantisches Modell keine Rela-
tionszielsuche, dann wird auf eine Eingabe von "Egon" immer nach einem Objekt mit Namen
"Egon" gesucht (d.h. das jeweilig definierte Namensattribut wird verwendet). Durch Angabe
einer zuvor definierten Abfrage kann dieses Verhalten verandert werden. Beispielsweise kon-
nte man fUr die Suche nach Personen eine Abfrage definieren, die sowohl den Vornamen als
auch den Nachnamen durchsucht. Sucht man dann nach einem Ziel fir eine Relation, deren
Zieldomane Person ist, dann werden die Nachnamen und Vornamen von Personen nach der
Eingabe von "Egon" durchsucht. Sinnvoll ist eine angepasste Relationszielsuche auch, wenn
man gleichzeitig Namen und Synonyme von Objekten durchsuchen mdchte, sodass beispiel-
sweise das Objekt "Architektur" auch gefunden wird, wenn der Anwender "Baukunst" eingibt.
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Name/Beschriftung | Relation  Ziel anwenden in

TECHNIK

¥ 4 Trigger
¥ & Registrierte Objekte
4 a Rechte

Suche nach Name und Vorname . Person  Knowledge-Builder

» £} Druckkomponente
b L1 REST
» 1 View-Konfiguration

Relationszielsuche
Suche nach Name und Vorname

» ¥ Kerneigenschaften

» £} Gesamtwissensnetz
Konfiguration | Verwendung

Konfiguration

L2 Suche nach Name und Vomame  ees

Abfrage

Community Konfigurationsname

Attribut hinzufiigen

Relationszielsuche konfiguriert fiir die Suche nach Personen

Wie bei allen Konfigurationen muss der Kontext angegeben werden, in dem die Relationsziel-
suche verwendet werden soll. Zusatzlich kann die Verwendung auf einen Typ von Relation-
szielen oder auch auf einen speziellen Relationstyp eingeschrankt werden. Diese Angaben
sind jedoch optional.

1.7.7.3 Startansicht

Mit der Konfiguration Startansicht 1asst sich definieren, welches Hintergrundbild und welche
Aktionen im Knowledge-Builder auf der rechten Seite angezeigt werden sollen. Die Anzeige
lasst sich jederzeit durch Deselektion (Strg-Taste auf bestehende Selektion im linken Naviga-
tionsbaum) hervorrufen.

Einstellungsmaoglichkeiten

Name Wert

Hintergrundbild Ein Bild

Farbwert fUr Schriftart einer | Je nach ausgewahltem Bild muss eine andere Farbe fir die
Aktion Beschriftung der Aktionen gewahlt werden, um den Text
lesen zu kdnnen.

Daruber hinaus lassen sich Aktionen definieren. Siehe dazu Kapitel Aktion. Zusatzlich kann
eine Aktionsart festgelegt werden. Hier stehen folgende Eintrage zur Verfugung:

Aktionsart Aktion
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Handbuch  (spezialisierter | Web-Handbuch wird im Browser gedffnet
Web-Link)

Homepage (spezialisierter | Die Homepage wird im Browser gedffnet.
Web-Link)

Support-E-Mail (spezialisiert- | Ein Fenster fur eine neue E-Mail wird mit der Support-E-

er Web-Link) Mail-Adresse gedffnet.
Web-Link Frei definierbarer Web-Link
<keine Aktionsart> Konfigurierte Aktion (mit Skript) ausfuhren

Ein Web-Link muss vollstandig konfiguriert sein, sonst wird er nicht angezeigt.

Abweichend dazu muss dies bei den drei oberen Aktionsarten (spezialisierte Web-Links) nicht
so sein. Diese verwenden, falls eine Eigenschaft fehlt, ihre Standardwerte. Es besteht die
Moglichkeit die Standardwerte zu Uberschreiben.

Konfigurationsméglichkeit Web-Link

Name Wert

Beschriftung Anzeigename hinter dem Icon

Symbol Icon, welches vor der Beschriftung angezeigt wird
URL URL die gedffnet werden soll

1.7.7.4 Suchfeld

Das Schnellsuchfeld findet sich in der linken oberen Ecke des Hauptfensters. Dieses Feld er-
maoglicht den schnellen Zugriff auf Abfragen. Diese werden vom Administrator zur Verfigung
gestellt oder auch vom Anwender hinzugefiigt. Alle Abfragen, die hier verwendet werden,
durfen nur eine Suchzeichenkette oder keine Sucheingabe erwarten.

Keine Sucheingabe macht bei solchen Abfragen Sinn, deren Ergebnis sich von Zeit zu Zeit an-
dert. Das Ausfuhren einer solchen Suche im Schnellsuchfeld zeigt dann das aktuelle Ergeb-
nis, ohne dass man die entsprechende Abfrage jedes Mal beispielsweise in einem Ordner
aufsuchen muss. Beispielsweise kdnnte es eine Suchabfrage geben, die alle Lieder anzeigt,
die der aktive Anwender schon gehdrt hat.

1.7.7.4.1 Suchfeldkonfiguration fiir Administratoren

Die "Suchfeld"-Konfiguration legt fest, welche Abfragen vom Administrator im Schnellsuch-
feld des Knowledge-Builders zur Verfuigung gestellt werden.

Neu angelegte Netze verfugen Uber eine Suchfeld-Konfiguration, die fir alle Nutzer gleich
ist. Der Administrator kann diese Suchfeld-Konfiguration erweitern, um allen Nutzern weit-
ere Abfragen zuganglich zu machen. Zusatzlich kann jeder Nutzer seinem Schnellsuchfeld
weitere Abfragen hinzufugen, die dann aber nur fur ihn persdnlich sichtbar sind.
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Eine Suchfeld-Konfiguration besteht aus "Schnellsuchelementen", die eine Referenz auf eine
Abfrage enthalten missen und optional mit einer Beschriftung versehen werden kdnnen.
Die Reihenfolge der Schnellsuchelemente bestimmt die Reihenfolge der Menteintrage am
Schnellsuchfeld.

1.7.7.4.2 Suchfeldkonfiguration fiir Anwender

Der Anwender kann Abfragen durch ziehen einer existierenden Abfrage auf das Schnellsuch-
feld hinzuftigen.

Das Hinzufugen kann ebenfalls Uber die Einstellungen erfolgen. Auf dem Reiter Persénlich
befindet sich der Punkt Suchfeld. Im rechten Bereich im Abschnitt Benutzerdefiniert steht
neben dem Hinzuftigen auch die Operationen Entfernen und die Méglichkeit die Reihenfolge
zu andern zur Verfugung.

@ Einstellungen e X
System | Indexkonfiguration
Ordner Vom Administrator konfiguriert Benutzerdefiniert
Fenster Name Typ ~ Name Typ Ordner
Editoren - atomar component - stt - Volltext-Suche
I Strukturabfrage - component - attribute s Abfrage
Graph - component - semantic ¢ - Semantische Abfrage
ESuchfeld - component - string sear  Kombinierte Suche
.Tastalurkurzel - component - trigram Se | Trigramm-Suche

- component: fulltextSearn  Volltext-Suche
- expand-component: Col  Such-Pipeline
- expand-component: Jou  Such-Pipeline
- expand-component: Loc  Such-Pipeline

- expand-component: Top  Such-Pipeline < >

A
| < > Nach oben || Nach unten Entfernen

OK

1.7.8 Style

Aufgabe der View-Konfiguration ist die strukturelle Aufbereitung von Elementen des seman-
tischen Modells fur die Anzeige. Geht es darUber hinaus um die Festlegung rein optischer
Eigenschaften bzw. kontextloser Informationen, wird das sogenannte "Style"-Element ver-
wendet.

1.7.8.1 Style-Eigenschaften in Anwendungen

Es gibt eine Reihe von Style-Elementen, die bereits in i-views definiert sind. Um welche El-
emente es sich handelt und wie diese Style-Elemente im Knowledge-Builder angelegt wer-
den, sodass sie dann mit einzelnen Elementen der View-Konfiguration einer Anwendung
verknupft werden kénnen, wird im Folgenden erlautert.

Zunachst muss das Element der View-Konfiguration ausgewahlt werden, mit dem wir ein
oder mehrere Style-Elemente verkntpfen wollen. Je nach Typ des View-Konfiguration-Elements
stehen verschiedene Reiter zur Konfiguration der Styles zur Verfligung ("Aktionen und Styles"
-> "Styles" oder direkt "Styles"). Diesen Reiter wahlen wir aus und kénnen dann entweder ein
neues Style-Element definieren (* oder ein bereits vorhandenes Style-Element verknipfen

. Wenn wir ein neues Style-Element definieren, missen wir diesem zuerst einen Konfig-
urationsnamen geben. Auf der rechten Seite des Editors kann daraufhin die Konfiguration
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vorgenommen werden.

Im Folgenden werden die einzelnen Konfigurationsmaoglichkeiten fir ein Style-Element er-
lautert:

Name Attribut- StyleProper- Konfigurations-| Beschreibung
typ tyKey typ
actionConfir- Verweis actionConfir-
mation auf Skript mation
actionConfir- Zeichen- actionConfir-
mation kette mation
actionConfir- Zeichen- actionConfir-
mationTitle kette mationTitle
actionType Zeichen- actionType
kette
class Zeichen- class Verweis auf | Verweist auf eine
kette CSS-Klasse vordefinierte Klass-
dendefinition
in der CSS des
Viewconfiguration-
Mappers oder
in  Skript  "view-
configmap-
per.config.GET"
class (skript) Verweis class
auf Skript
collapsed Boolean collapsed
Datumsformat | Zeichen- DatumFormat
kette
Do not print Boolean doNotPrint
Download Zeichen- download-
request kette Request
Element ID Zeichen- elementld
kette
extra Zeichen- download-
kette Request
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group column

grid

Zeichen-
kette

groupColumn-
Grid

Gruppe

Als Eingabe wird
ein String mit Zahlen
erwartet, die durch
ein Leerzeichen
oder ein Komma ge-
trennt werden. Jede
Zahl definiert die
Anzahl der Spalten,
wenn das Maximum
12 Spalten betragt.

hide filters

Boolean

hideFilters

Eigenschaften

hierarchyDe-
tached

Boolean

hierarchyDe-
tached

href

Zeichen-
kette

href

Hyperlink

Label anzeigen

Boolean

hideLabel

Wenn  angewahlt,
wird bei Tabellen
die Anzeige von
Tabellenspalten-
Uberschriften  un-
terdruckt

Panel

Zeichen-
kette

panel

render-Mode

Auswahl

renderMode

Erlaubt die
Verewendung

vordefinierter ren-
derModes; wird
u. a. bendtigt zur
Verwendung der
VCM-Plugins

render-Mode

Zeichen-
kette

renderMode

schreibgeschlitzt

Boolean

readOnly

Eigenschaften

Die Eigen-
schaften des
View-Konfiguration-
Elements kdnnen
in der Anwendung
nur gelesen und
nicht bearbeitet
werden. Auch ein
"Bearbeiten-Button"
wird darum nicht
angezeigt.

vcmStateCon-
text

Auswahl

vcmStateCon-
text

global,
page

none or
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vcmStateCon- Zeichen- vcmStateCon-

text kette text

vcmTruncate Ganzzahl vcmTruncate

Zahlenformat Zeichen- numberFormat

kette

Zeichenkette Zeichen- style CSS-Syntax Erlaubt das Styling

far Konfigura- | kette des Web-Frontends

tionswert mittels  CSS-Syntax
ohne Verwendung
vordefinierter CSS-
Klassen

Skript fur Kon- | Verweis style

figurationswert | auf Skript

Zeilen Boolean vcem-

markieren MarkRowClick

Ziel Zeichen- class

kette
Zusatzliche Da- | Zeichen- extraDatum-
tumsformate kette Formats

Falls wir ein neues Style-Element definiert haben, muss noch ein letzter Schritt vorgenommen
werden. Damit die vorgenommene Konfiguration auch in die JSON-Ausgabe geschrieben
wird, muss bei dem entsprechenden Konfigurationselement im Schema noch eine Erganzung
vorgenommen werden. Zum Schema gelangt man, indem man im Menu == des entsprechen-
den Konfigurationselements auf "Schema" klickt. Im Schema muss man dann unter "Details"
-> "Typ" das Attribut "StylePropertyKey" hinzufligen und dort den Namen des Konfigura-
tionselements eingeben.

readOnly
Ubersicht | Details
-
O i q
Attribut Attribute
A Abfrage Definition hschnittlich hl (berechnet) =
‘Abfragefﬁrvirtuell + Schemadefinition Durchschnittliche Anzahl (berechnet) = |0,052631578947368

& Absteigend sartiere Objekt Geschatzte Anzahl Individuen =1
& An konkreten Typ ¢

Typ * Name = | readOnly
& Ansicht "Ohne Ver ] .
4 View-Konfiguration StylePropertyKey = [ readonly
A anwenden auf Unt: + Objekt

A Anzahl Zeilen (Pag

Details Attribut hinzufiigen

& Anzeigeart Objektliste
& Auf Relationsziel ar “ Typ

& Automatische Suct Details Relation hinzufiigen

& Banner anzeigen Objektliste

Relatio

& Banner der Hierarc Eigenschaft

A& Baumansicht Indexierung

A Beschriftung

In der JSON-Ausgabe werden dann die Schltssel-Wert-Paare (StylePropertyKey -> Style-Eigenschaft)

als Array unter dem SchlUssel additionalConfig rausgeschrieben.
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Auch ganz eigene Style-Eigenschaften kénnen so definiert werden.
Beispiel
Konfiguration des Typs Zeichenkette fiir Style-Wert

Eigenschaften des Typs

Begriffsname = Zeichenkette fiir Style-Wert
Farbe = -

Symbol =

StylePropertyKey = jsonKeyl

Konfiguration des Typs Noch eine Zeichenkette fiir Style-Wert

Eigenschaften des Typs

Begriffsname =  Noch eine Zeichenkette fiir Style-Wert
Farbe = -

Symbol =

StylePropertyKey =  jsonKey2

Konfiguration des Typs Banner anzeigen Attribut

Eigenschaften des Typs

Begriffsname = Banner anzeigen Attribut

Farbe

Symbol

StylePropertyKey =  Banner anzeigen

Konfiguration des Objektes Eine Style-Konfiguration vom Typ Style

r@ Eine Style-Konfiguration @Eﬂ‘
Style
Eine Style-Konfiguration
Attribute

truel

Eine Style-Konfiguration

Banner anzeigen Attribut

Konfigurationsname

Moch eine Zeichenkette fir Style-Wert = jsonValue2
Zeichenkette fur Style-Wert =  jsonValuel
Attribut hinzufiigen
Relationen I
[inverse] Style = Vorname

Relation hinzufiigen

JSON-Ausgabe:

& O

&0
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"properties": [{
{ ... 11,

"Vorname",

"values":
"label":

"additionalConfig": {
"jsonKeyl": ["jsonValuel'],
"jsonKey2": ["jsonValue2"],

"Banner anzeigen":

s

"viewId":

"schema": { ...

"ID34304_461524079",

}

["true u]

1.7.8.2 Style-Eigenschaften im Knowledge-Builder

Im Knowledge-Builder bestimmen die Eigenschaften eines Styles die Darstellung einiger Be-
nutzungsoberflachenelemente. Nicht alle mdglichen Eigenschaften eines Styles ergeben fur
alle Konfigurationen Sinn. Die folgende Tabelle zeigt, welche Eigenschaften von welcher Kon-
figuration unterstltzt werden und was der Effekt ist.

Style- Konfigura- Effekt

Eigenschaft tionstyp

Banner Objektkonfigu- | Banner mit Namen des Objekts und Schaltflachen

anzeigen ration zur Bearbeitung anzeigen. Standard ist nein.
8

Baumansicht Gruppe Elemente der Gruppe als Baum darstellen. Stan-
dard ist nein, d.h. die Gruppenelemente werden
nebeneinander oder untereinander angezeigt.

Editorbreite Eigenschaft Breite in Pixeln einer Eigenschaft

(Pixel)

Vertikale Gruppe Elemente der Gruppe nebeneinander darstellen.

Anordnung Standard ist untereinander anzeigen.

Hoéhe Gruppe Hoéhe eines Gruppenelements in Pixeln bei
nebeneinander dargestellten Gruppenelementen.

Hohe Eigenschaft Hohe in Zeilen bei Zeichenkettenattributen

Meta- (Meta-) Eigen- | Metaeigenschaften werden im  Kontextmenu

Eigenschaften schaft(en) der Eigenschaft eingeblendet. Somit kann

im Kon- man  entweder einzelne Meta-Eigenschaften

textmenda oder alle Meta-Eigenschaften einer Meta-

einblenden Eigenschaftenkonfiguration einblenden. (An-

merkung: Der Menupunkt Metaeigenschaften hinzufu-
gen bleibt dabei unverandert).
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Vorschau Tabelle Steuert, ob unterhalb der Tabelle ein Editor angezeigt
anzeigen wird.
Skript fur Ak- Der Style kann Uber ein Skript abhangig vom aktiven
tivierung Element aktiviert werden.

1.7.9 Detektorsystem zur Ermittlung der View-Konfiguration

Mit Hilfe des Detektorsystems kdnnen View-Konfigurationen an Bedingungen geknupft wer-
den. Das Detektorsystem bestimmt wann welche Konfiguration angezeigt werden soll. Im
Folgenden wird die Funktionsweise des Detektorsystems und das Zusammenspiel mit View-
Konfigurationen an einem Beispiel erlautert.

FUr Objekte eines Objekttyps kénnen, Gber Einstellungen in der View-Konfiguration, mehrere
Anzeigen erstellt werden. Mit Hilfe des Detektorsystems kdnnen diese an Bedingungen

geknulpft werden - wie beispielsweise an einen bestimmten Benutzer. Flr das hier beschriebene

Beispiel wurden fur die Objekte eines beliebigen Typs mit Hilfe der View-Konfiguration zwei
Ansichten konfiguriert.

Ubersicht | Details

~
J

O b Typ jew- ration : Objekt : Details : Band
*C Definition w
’; 4 Schemadefinition Name Typ Kontext Typ
Yo Sy?eu Band-Ansicht Eigenschaften Knowledge-Builder Band
v CH| L, . Band-Ansicht fir Mitglieder  Eigenschaften Knowledge-Builder Band
View-Konfiguration
f 4 Objekt
' Ci Details
*C Objektliste
SRR
f Details
E: Obijektliste

Benutzer, die Mitglied in der Band sind, auf die sie zugreifen wollen, sollen die "Band-Ansicht
fur Mitglieder" sehen. Alle Benutzer, die nicht Mitglied in der Band sind, auf die sie zugreifen
wollen, sollen die "Band-Ansicht" sehen. Die Bedingungen, nach denen die Ansichten benutzt
werden sollen, werden im Detektorsystem definiert.

Erstellung einer View-Konfigurations-Ermittlung

Das Detektorsystem befindet sich in der linken Ordnerhierarchie unter dem Abschnitt "Tech-
nik" und ist mit der Bezeichnung "Ermittlung der View-Konfiguration" unter "View-Konfiguration"
versehen.
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Im erste Schritt muss, Uber das Anlegen eines neuen Suchfilters L3 (siehe Kapitel Suchfilter),
der Ausgangspunkt definiert werden - das heil3t, es muss definiert werden, woflr die noch
folgenden Einstellungen gelten sollen. In diesem Beispiel ist unser Ausgangspunkt daher eine
View-Konfiguration (hier: "Band-Ansicht fur Mitglieder"), flr die gleich eine Bedingung an-
gelegt wird. Als Operationsparameter muss "View-Konfiguration" aus der Liste ausgewahlt
und eingetragen werden. Der Suchfilter sieht dann folgendermalien aus:

Operationsparameter:

iew-Konfiguration

®) Alle Parameter missen zutrel_MrEin Parameter muss zutreffen

® Suchbedingung muss erfiillt sein
) Suchbedingung darf nicht erfiillt sein

* (PJview-Konfiguration
o + anwenden auf | © + Band

Unter dem Suchfilter, der nach der View-Konfiguration "Band-Ansicht fur Mitglieder" sucht,
muss nun ein neuer Suchfilter angelegt werden, der die Bedingung fur diese View-Konfiguration
beschreibt: Die View-Konfiguration "Band-Ansicht fur Mitglieder" soll nur fur Benutzer sicht-
bar sein, die Mitglieder der Band sind, die sie sich gerade ansehen. Der zweite Suchfilter
priift also, ob der aktive Benutzer ein Mitglied der Band ist. Uber einen Klick auf % wird der
Menge der Suchergebnisse dann erlaubt, die Konfiguration "Band-Ansicht fur Mitglieder"
einzusehen. Die folgende Abbildung zeigt, den Suchfilter nach Benutzern, die Mitglied der
Band sind, die sie sich gerade ansehen und die Ordnerhierarchie, die auf der linken Seite
bisher aufgebaut wurde.

4 L Band-Ansicht fiir Mitglieder Operationsparameter: Magliche Operationsparameter:
Detektortest Benutzer Benutzer
Annehmen ~  |Objekte von
Zurlckweisen ® Alle Parameter miissen zutre{_irfin Parameter muss zutreffen
® Suchbedingung muss erfilllt sein
O Suchbedingung darf nicht erfiillt sein
* 4 Person
e + ist Mitglied von Band | © *+ |dipand |

Die View-Konfiguration "Band-Ansicht" wird automatisch fur diejenigen Nutzer verwendet,
die nicht Mitglied der Band sind, die sie sich gerade ansehen.



Q00O

000

Gewichtung der Konfigurationen im Detektorsystem

Die Konfigurationen im Detektorsystem "Ermittlung der View-Konfiguration" werden in der
Anwendung von oben nach unten gewichtet. Das heildt, Zugangseinstellungen die weiter
oben vorgenommen wurden, wiegen mehr als jene weiter unten. Um diese Standardeinstel-
lung zu umgehen, kénnen den Berechtigungen bzw. Verweigerungen Prioritdten gegeben
werden.

4+’ Band-Ansicht fir Mitglieder
4 M Detektortest

iarits 20
Annehmen Prioritat

Zurltickweisen
ok

Dabei ist Prioritat 1 die héchste Prioritat. Gibt es bei den Bedingungsanweisungen Uber-
schneidungen, so wird die Berechtigungs- bzw. Verweigerungsbedingung mit der hoch-
sten Prioritat durchgesetzt. Sind keine Prioritatsangaben gemacht oder haben alle Prioritat-
szahlen den gleichen Wert, so wird die frUhere Bedingungen im Detektorbaum durchgesetzt.

1.8 JavaScript-API

1.8.1 Einfihrung

Die JavaScript-API ist eine serverseitige API flir semantische Netze. Sie wird u.a. in Triggern,
REST-Services und Berichten verwendet.

Mit der APl kann man sowohl lesend guf das Wissensnetz zugreifen (Suchen ausfuhren,
Eigenschaften abfragen usw.) als auch Anderungen vornehmen (neue Objekte anlegen, At-
tribute andern usw.).

Beispiel: Neues Objekt vom Typ "Person" erzeugen

var person = $k.Registry.type("Person").createlnstance();
person.setAttributeValue("familyName", "Sinatra");
person.setAttributeValue("firstName", "Frank");

Beispiel: Artikel-Objekte Uber existierende Abfrage "articles" mit Parameter "tag" = "Jazz"
suchen und als JSON ausgeben

var articles = $k.Registry.query("articles").findElements({tag: "Jazz"});
var json = articles.map(function(element) {
return {
name: element.name(),
type: element.type() .name()
}
s
return JSON.stringify(json)
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1.8.1.1 API-Referenz
Die API-Referenz ist unter folgender Adresse erreichbar:

http://documentation.i-views.com/k-infinity-api/5.1/kinf-js-api

1.8.1.2 Der Namespace $k

Die meisten API-Objekte und -Funktionen sind im Namensraum $k definiert. Der Namen-
sraum selbst definiert einige hilfreiche Funktionen, z.B.

$k.rootType ()
das den Wurzeltyp des Netzes zurtickgibt, oder

$k.user()

das den aktiven Benutzer zurtckgibt.

1.8.1.3 Registry

Ein weiteres wichtiges Objekt ist das Registry-Objekt $k.Registry. Es erlaubt den Zugriff auf
registrierte Ordnerelemente und Objekttypen.

Beispiele:

$k.Registry.type("Article")

gibt den Typ mit dem internen Namen "Article" zurtck.

$k.Registry.query("articles")
gibt die Abfrage mit dem Schlussel "articles" zurtck.

Das Registry-Objekt ist ein Singleton, ahnlich wie das Math-Objekt von JavaScript.

1.8.1.4 Mit semantischen Elementen arbeiten

Auf Wissensnetzelemente greift man normalerweise Uber die Registry oder Abfragen zu.

// Personen-Typ anhand seines internen Namen ermitteln
var personType = $k.Registry.type("Person");

// Suche "articles" mit dem Suchparameter "tag" = "Vocal"
var sailingArticles = $k.Registry.query("articles").findElements({tag: "Vocal"});

Auf die Eigenschaften eines Elements kann man tber ihren internen Namen zugreifen:

// Wert des Attributs "familyName"

var familyName = person.attributeValue("familyName") ;
// Ziel der Relation "bornIn"

var birthplace = person.relationTarget("bornIn");
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Die Funktion name() liefert den Wert des Namensattributs:
var name = birthplace.name();

Bei Ubersetzten Attributen kann die Sprache als 2- oder 3-stelliger ISO 639 Sprachcode
angegeben werden. Ohne Sprachangabe wird die aktuelle Sprache der Umgebung verwen-
det.

var englishTitle book.attributeValue("title", "en");
var swedishTitle = book.attributeValue("title", "swe");
book.attributeValue("title");

var currentTitle

1.8.1.5 Transaktionen

Zum Anlegen, Andern oder Léschen von Wissensnetzelementen wird eine Transaktion benétigt.
Falls die Transaktionssteuerung durch das Script kontrolliert wird, kann man einen Block in
eine Transaktion kapseln:

$k.transaction(function() {
return $k.Registry.type("Article").createlnstance();
s

Man kann konfigurieren, ob ein Script die Transaktionssteuerung Ubernimmt, oder ob das
gesamte Script in einer Transaktion ausgefihrt werden soll. Ausgenommen sind davon
Trigger-Skripte, die immer als Teil der schreibenden Transaktion ausgefuhrt werden.

Bei Nebenlaufigkeitskonflikten wird eine Transaktion vom Server zurickgewiesen. In diesem
Fall wird eine optionale Callback-Funktion aufgerufen, die man als Argument an $k.transaction()
Ubergibt:

$k.transaction(
function() { return $k.Registry.type("Article").createlnstance() 1},
function() { throw "The transaction was rejected" }

)

Transaktionen, wie oben beschrieben, diurfen nicht geschachtelt werden. Es gibt allerdings
Falle, in denen eine Schachtelung nicht vermeidbar ist, weil beispielsweise eine Skriptfunk-
tion sowohl von Funktionen aufgerufen wird, die bereits in einer Transaktion gekapselt sind
als auch von Funktionen, fir die das nicht gilt. Hier kann eine sogenannte "optimistische
Transaktion" eingesetzt werden. Dieses Konstrukt verwendet die duBere Transaktion - sofern
vorhanden, oder startet einen neue Transaktion.

$k.optimisticTransaction(function() {
return $k.Registry.type("Article").createlnstance();
s

Solche Konstruktionen sollten vermieden werden, weil eine Transaktion eine sinnvolle Arbeit-
seinheit darstellt, welche ganz oder gar nicht ausgefthrt wird. Entweder ist die eingebettete
fur sich alleine sinnvoll und vollstandig oder nicht.
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Achtung: Eine Fehlerbehandlungsfunktion bei Fehlschlag der optimistischen Transaktion ste-
ht nicht zur Verfugung. Sofern eine dulBere Transaktion existiert, wird bei Fehlschlag deren
Fehlerbehandlung ausgefuhrt.

1.8.1.6 Elemente modifizieren

1.8.1.6.1 Elemente anlegen

// Neues 0Objekt vom Typ "Person" erzeugen
var person = $k.Registry.type("Person").createlnstance();

// Einen neuen Typ erzeugen
var blogType = $k.Registry.type("CommunicationChannel").createSubtype();
blogType.setName ("Blog") ;

1.8.1.6.2 Attribute hinzufiigen und andern

Attributwerte kdnnen mit setAttributeValue() gesetzt werden. Es wird entweder der Wert des
bestehenden Attributs geandert oder ein neues Attribut angelegt, falls noch kein Attribut
vorhanden ist. Sollten bereits mehrere Attribute vorhanden sein wird eine Exception gewor-
fen.

person.setAttributeValue("familyName", "Sinatra");
person.setAttributeValue("firstName", "Frank");

// Uberschreibe den Attributwert "Frank" mit "Francis""
person.setAttributeValue("firstName", "Francis");

Mit createAttribute() konnen mehrere Attribute desselben Typs hinzugefigt werden, da
bestehende Attribute nicht Uberschrieben werden:

// Zwei Attribute anlegen
person.createAttribute("nickName", "O1’ Blue Eyes");
person.createAttribute("nickName", "The Voice");

Die Attributwerte werden je nach Attributart durch unterschiedliche Objekte reprasentiert:

Art des Attributs Objekttyp
Auswahl $k.Choice
Boolesch Boolean
Datei $k.Blob
Datum $k.Date
Datum und Uhrzeit $k.DateTime
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Farbwert String (Hexwert)
Flexible Zeit $k.FlexDateTime
FlieBkommazahl Number
Ganzzahl Number

Geographische Position | $k.GeoPosition

Gruppe - (kein Wert)
Internet-Verknipfung String

(URL)

Intervall $k.Interval
Zeichenkette String

Zeit $k.Time

1.8.1.6.3 Relationen hinzufiigen

Mit createRelation() kann eine Relation zwischen zwei Elementen angelegt werden:

var places = $k.Registry.query("places").findElements({name: "Hoboken"});
if (places.length == 1)
person.createRelation("bornIn", places[0]);

1.8.1.6.4 Elemente l6schen

Elemente kdnnen mit der Funktion remove() geléscht werden:
person.remove() ;

Dabei werden auch alle Eigenschaften des Elements geldscht.

1.8.2 Beispiele

1.8.2.1 Abfragen

Suche nach Elementen:

// Abfrage "articles" mit dem Parameter tag = "Soccer" ausfiihren
var articles = $k.Registry.query("articles").findElements({tag: "Soccer"});
for (var a in articles)

$k.out.print(articles[al .name() + "\n");

Suche nach Hits. Ein Hit kapselt ein Element und fugt einen Qualitatswert (zwischen O und 1)
sowie weitere Metainformationen hinzu.
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// Abfrage "mainSearch" mit dem Suchwert "Baseball" ausfiihren
var hits = $k.Registry.query("mainSearch") .findHits("Baseball");
hits.forEach(function(hit) {

$k.out.print(hit.element() .name() + " (" + (Math.round(hit.quality() * 100))+ "%D\n");
B

Suchergebnis in JSON umwandeln:

var elements= $k.Registry.query("articles").findElements({tag: "Snooker"});
var json = elements.map(function(element) {
return {
name: element.name(),
id: element.idString(),
type: element.type() .name()
}
s
$k.out.print (JSON.stringify(json, undefined, "\t"));

1.8.2.2 Zur Laufzeit generierte Abfragen

Die Javascript-API erlaubt es auch, Abfragen dynamisch zu generieren. Hier einige Beispiele
aus einem Filmnetz:

Suche nach Filmen mit Jahr + Name

var query = new $k.StructuredQuery("imdb_film");
query.addAttributeValue("imdb_film_year", "year");
query.addAttributeValue("name", "name");
query.findElements({year: "1958", name: "Vert*"});

Dem Constructor wird die Domain Ubergeben. Bei internen Namen wird automatisch nach
Objekten dieses Types gesucht. Mehr Mdéglichkeiten bietet die Funktion setDomains()

Jahr + Anzahl Regisseure >=3

var query = new $k.StructuredQuery("imdb_£film");
query.addAttributeValue("imdb_film_year", "year");
query.addCardinality("imdb_film_regisseur", 3, ">=");
query.findElements({year: "1958"});

Jahr + Name des Regisseurs

var query = new $k.StructuredQuery("imdb_film");
query.addAttributeValue("imdb_film_year", "year", ">=");

var directorQuery = query.addRelationTarget("imdb_film_regisseur").targetQuery();
directorQuery.addAttributeValue("name", "director");

query.findElements({year: "1950", director: "Hitchcock, Alfred"});
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Alternativen (Oder-Bedingungen)

var query = new $k.StructuredQuery("imdb_film");
query.addAttributeValue("imdb_film_year", "year");

var alternatives =

query.addAlternativeGroup() ;

alternatives.addAlternative() .addAttributeValue("name", "name");

alternatives.addAlternative() .addAttributeValue("imdb_film_alternativeTitel", "name");

query.findElements({year: "1958", name: "Vert*"});

Mogliche Operatoren sind:

Operator-Name

Kurzbezeich-
nung

Beschreibung

containsPhrase

Enthalt Phrase

covers enthalt
distance Abstand
equal == Gleich
equalBy Entspricht

equalCardinality

Kardinalitat gleich

equalGeo

Gleich (Geo)

equalMaxCardinality

Kardinalitat kleiner gleich

equalMinCardinality

Kardinalitat groRBer gleich

equalPresentTime

gleich jetzt (Gegenwart)

equalsTopicOneWay

filtern mit

fulltext Enthalt Zeichenkette
greater > Grosser als
greaterOrEqual >= Grosser/Gleich
greaterOverlaps Uberschneidet von oben
greaterPresentTime nach jetzt (Zukunft)
isCoveredBy ist enthalten in

less < Kleiner als

lessOrEqual <= Kleiner/Gleich

lessOverlaps

Uberschneidet von unten

lessPresentTime

vor jetzt (Vergangenheit)

notEqual

Ungleich

overlaps

Uberschneidet
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range Zwischen

regexEqual Regularer Ausdruck

regexFulltext Enthalt Zeichenkette (Regularer Ausdruck)
unmodifiedEqual Exakt gleich

words Enthalt Zeichenkette

1.8.2.3 Elemente anlegen und andern

Eine Person anlegen

// Personen-Typ iiber seinen internen Namen ermitteln
var personType = $k.Registry.type("Person");

// Neue Person anlegen

var person = personType.createlnstance();

// Attribuwerte setzen
person.setAttributeValue("familyName", "Norris");
person.setAttributeValue("firstName", "Chuck");

Den vollstandigen Namen einer Person setzen

var familyName = person.attributeValue("familyName") ;
var firstName = person.attributeValue("firstName");
if (familyName && firstName)
{
var fullName = familyName + ", " + firstName;
person.setAttributeValue("fullName", fullName);

Attributwerte setzen

// Boolean
element.setAttributeValue ("hasKeycard", true);

// Auswahl - Internen Name des Auswahlwerts angeben
element.setAttributeValue("status", "confirmed");

// Auswahl - Auswahlwert angeben

var choiceRange = $k.Registry.attributeType("status").valueRange();
var choice = choiceRange.choiceInternalNamed("confirmed");
element.setAttributeValue("status", choice);

// Farbe
element.setAttributeValue("hairColoxr", "723F10");

// Datum / Uhrzeit
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element.setAttributeValue("date0fBirth", new $k.Date(1984, 5, 4));
element.setAttributeValue("lastModification", new $k.DateTime());
element.setAttributeValue("teatime", new $k.Time(15, 30, 0));

// Flexible Zeit - $k.FlexTime (ermdglich ungenaue Zeitangaben)
element.setAttributeValue("start", new $k.FlexTime (1984, 6));

// Flexible Zeit - Date (fehlende Werte werden durch Standardwerte aufgefiillt)
element.setAttributeValue("start", new Date(1984, 5, 3));

// Zahl (Ganzzahl / Fliefkomma)
element.setAttributeValue("weight", 73);

// Intervall
element.setAttributeValue("interval", new $k.Interval(2, 4));

// Zeichenkette - nicht iibersetzt
element.setAttributeValue("familyName", "Norris");

// Zeichenkette - iibersetzt

// Sprache wird als IS0 639-1 or 639-2b Code iibergeben
element.setAttributeValue("welcomeMessage", "Welcome", "en");
element.setAttributeValue ("welcomeMessage", "Bienvenue", "fre");

Neues Attribut anlegen

person.createAttribute("nickName", "Ground Chuck");

Neue Relation anlegen

var places = $k.Registry.query("places").findElements({name: "Oklahoma"});
if (places.length == 1)
person.createRelation("bornIn", places[0]);

Ein Element samt Eigenschaften I6schen
person.remove ()

Eine Zeichenkette in einen Attributwert konvertieren. Der ValueRange eines Attributtyps ken-
nt die erlaubten Werte und kann die Zeichenkette einlesen. Bei ungultigen Zeichenketten
wird ein Fehler geworfen.

var statusRange = $k.Registry.type("status").valueRange();
var statusConfirmed = statusRange.parse("Confirmed", "eng");

Anderungs-Metadaten dndern

element.setAttributeValue("lastChangeDate", new Date());
var userInstance = $k.user().instance();
// Verkniipfung mit Benutzer?
if (element.relationTarget("lastChangedBy") !== userInstance)
{ // bestehende Relationen l&schen
var relations = element.relations("lastChangedBy");
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for (var r in relations)
relation[r] .remove();
// Relation zum Benutzer-0Objekt ziehen
element.createRelation("lastChangedBy", userInstance);
}
1.8.2.4 REST

Ein REST-Script muss eine Funktion respond() definieren, die als Argumente die HTTP-Anfrage,
die geparsten Anfrage-Parameter und eine leere HTTP-Antwort entgegennimmt. Das Script
fullt dann Header und Inhalt der Antwort.

function respond(request, parameters, response)
{
response.setText ("REST example");

}
Einen Blob herunterladen

function respond(request, parameters, response)

{
var name = parameters["name"];
if (name)
{
var images = $k.Registry.query("rest.image").findElements({"name": name});
if (images.length == 1)
{
// Inhalt und content type aus dem Blob iibernehmen
response.setContents (images[0] .value());
// Inline anzeigen
response.setContentDisposition("inline");
}
else
{
response.setCode ($k.HttpResponse . BAD_REQUEST) ;
response.setText (images.length + " images found");
}
}
else
{
response.setCode ($k.HttpResponse.BAD_REQUEST) ;
response.setText ("Name not specified");
}
}

Neues Objekt mit einem hochgeladenen Blob anlegen

function respond(request, parameters, response)
{

var formData = request.formData();

var name = formData.name;
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var picture = formData.picture;
if (name && picture)

{
var city = $k.Registry.type("City").createlnstance();
city.setAttributeValue("image", picture);
city.setName (name) ;
response.setText("Created city " + name);
}
else
{
response.setCode ($k.HttpResponse.BAD_REQUEST) ;
response.setText ("Parameters missing");
}
}
1.8.2.5 XML

Suchergebnisse in XML transformieren

function respond(request, parameters, response)
{

var name = parameters["name"];

if (name)

{

// Find points of interest

var pois = $k.Registry.query("rest.poi").findElements ({name:

// Write XML
var document = new $k.TextDocument();
var writer = document.xmlWriter();
writer.startElement ("result");
for (var p in pois)
{
writer.startElement ("poi");
writer.attribute("name", pois[p].name());
writer.endElement();
}
writer.endElement () ;
response.setContents (document) ;
response.setContentType ("application/xml");
}
else
{
response.setCode ($k.HttpResponse .BAD_REQUEST) ;
response.setContents("Name not specified");

}
XML-Ausgabe

<result>
<poi name="Plaza Mayor"/>
<poi name="Plaza de la Villa"/>

namel) ;
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<poi name="Puerta de Europa"/>
</result>

Qualifizierte Namen verwenden

var document = new $k.TextDocument();

var writer = $k.out.xmlWriter();

writer.setPrefix("k", "http://www.i-views.de/kinfinity");
writer.startElement ("root", "k");
writer.attribute("hidden", "true", "k");
writer.startElement ("child","k") .endElement();
writer.endElement();

XML-Ausgabe

<k:root xmlns:k="http://www.i-views.de/kinfinity" k:hidden="true">
<k:child/>
</k:root>

Standard-Namespace definieren

var document = new $k.TextDocument();

var writer = $k.out.xmlWriter();

writer.startElement ("root");
writer.defaultNamespace("http://www.i-views.de/kinfinity");
writer.startElement ("child") .endElement();
writer.endElement () ;

XML-Ausgabe

<root xmlns="http://www.i-views.de/kinfinity">
<child/>
</root>

1.8.2.6 HTTP-Client
In einem Script kdnnen auch HTTP-Requests abgeschickt werden.

Beispiel: Bild Uber HTTP laden und als Blob im Wissensnetz speichern

var http = new $k.HttpConnection();
var imageUrl = "http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e7/2007-07-06_GreatBriain_Portree.
var imageResponse = http.getResponse(new $k.HttpRequest(imageUrl));
if (imageResponse && imageResponse.code() == $k.HttpResponse.OK )
{
var portree = $k.Registry.type("City").createInstance();
portree.setAttributeValue("image", imageResponse);
portree.setName ("Portree");
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Wetterberichte aller Stadte aktualisieren

var instances = $k.Registry.type("City").instances();
var http = new $k.HttpConnection();
for (var i in instances)
{
var city = instances[i];
var weatherUrl = "http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather";
var weatherRequest = new $k.HttpRequest(weatherUrl);
weatherRequest.setQueryData({q: city.name()});
try {
var weatherResponse = http.getResponse(weatherRequest) ;
if (weatherResponse.code() == $k.HttpResponse.OK)
{
var json = JSON.parse(weatherResponse.text());
var weather = json.weather[0].description;
city.setAttributeValue("weather", weather);
}
} catch (e) {
}

Um zu verhindern, dass Skripte Requests zu beliebigen Hosts schicken, kann man in der
Konfigurationsdatei einer Anwendung eine Whitelist definieren:

[script]
allowedOutgoingDomains=*.i-views.de,*.intelligent-views.com,ivinternal:8080

Die durch Komma getrennten Zeichenketten werden mit der Domain der URL verglichen, "*"
als Wildcard ist dabei erlaubt. Optional kann auch ein Port angegeben werden. Falls Domain
oder Port nicht passen wird bei der Ausfuhrung des Requests ein URIError geworfen. Ohne
Angabe des Port ist jeder Port glltig.

1.8.2.7 E-Mails versenden

E-Mails kédnnen mit dem MailMessage-Objekt verschickt werden. Dazu muss im Netz ein
SMTP-Server konfiguriert werden (Einstellungen -> System -> SMTP).

var mail = new $k.MailMessage();
mail.setSubject("Hello from " + $k.volume());
mail.setText("This is a test mail");
mail.setSender("kinfinity@example.org");
mail.setReceiver("developers@example.org");
mail.setUserName ("kinf");

mail.send();

Das Benutzerkonto "kinf" wird fur die Authentifizierung verwendet. Das Passwort wird in den
SMTP-Einstellungen hinterlegt.
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1.8.2.8 Views

JSON-Strukturen kdnnen auch anhand der View-Konfiguration generiert werden, sowohl fur
einzelne Objekte als auch Objektlisten.

Im einfachsten Fall wird ein Objekt anhand der Standard-Konfiguration ohne weiteren Kon-
text in JSON umgewandelt:

var data = element.renderJSON();

Es werden dann alle durch die Konfiguration definierten Strukturen in JSON umgesetzt:

{
"viewType" : "fieldSet",
"label" : "Bern",
"elementType" : "instance",
"modNum" : 26,
"elementId" : "ID17361_141538476",
"type" : {
"elementType" : "instance",
"typeld" : "ID10336_319205877",
"internalName" : "City",
"typeName" : "Stadt"
3,
"properties" : [{
"values" : [{
"value" : "Bern",
"propertyId" : "ID17361_137824032"
3
1,
"schema" : {
"label" : "Name",
"elementType" : "attribute",
"internalName" : "name",
"maxOccurrences" : 1,
"attributeType" : "string",
"viewId" : "ID20838_426818557",
"typeld" : "ID4900_317193164",
"minOccurrences" : 0
X
}, Ao
"values" : [{
"typeld" : "ID4900_79689320"
3
1,
"schema" : {
"label" : "Alternativname/Synonym",
"elementType" : "attribute",
"internalName" : "alternativeName",
"attributeType" : "string",
"rdf-id" : "alternativeName",
"viewId" : "ID20839_64952366",

"typelId" : "ID4900_79689320",
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"minOccurrences" : 0
¥
}, Ao
"values" : [{
"target" : {
"typeId" : "ID10336_493550611",
"label" : "Kunstmuseum Bern",
"elementId" : "ID17362_205182965"
1,
"propertyId" : "ID17361_395925739"
oA
"target" : {
"typeIld" : "ID10336_493550611",
"label" : "Schweizerische Nationalbibliothek",
"elementId" : "ID20401_126870015"
1,
"propertyId" : "ID17361_9264966"
3
1,
"schema" : {
"targetDomains" : [{
"elementType" : "instance",
"typeId" : "ID10336_493550611",
"internalName" : "point_of_interest",
"typeName" : "Sehenswiirdigkeit"
}
1,
"label" : "beherbergt Sehenswiirdigkeit",
"elementType" : "relation",
"internalName" : "contains_poi",
"viewId" : "ID20840_182208894",
"typeld" : "ID2052_332207092",
"minOccurrences" : 0
X
}
]
}

Zusatzlich kann ein Kontext in Form eines Anwendungs- oder Konfigurationsobjekts angegeben
werden. Es wird dann ein zu diesem Kontext passende Konfiguration gewahlt. Im folgenden
Beispiel wird die Anwendung "Android" vorgegeben:

var application = $k.Registry.elementAtValue("viewconfig.configurationName", "Android");
var data = element.renderJSON(application);

Es ist aber auch maoglich, eine Konfiguration vorzugeben und diese das Element umwandeln
zu lassen. Dazu erzeugt man eine $k.ViewConfiguration aus dem Konfigurationsobjekt.

var configurationElement = $k.Registry.elementAtValue("viewconfig.configurationName", "Android Art
var data = $k.ViewConfiguration.from(configurationElement) .renderJSON(element) ;
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Da die JSON-Struktur recht umfangreich ist, kann man auch bestimmte Properties bei der
Umwandlung weglassen, indem man die Schlissel als zusatzlichen Parameter angibt:

var application = $k.Registry.elementAtValue("viewconfig.configurationName", "Android");
var data = element.renderJSON(application, ["rdf-id", "viewId", "typeId", "propertyId", "modNum",

"viewType": "fieldSet",
"label": "Bern",

"elementType": "instance",
"elementId": "ID17361_141538476",
"type": {
"elementType": "instance",
"internalName": "City",
"typeName": "Stadt"
3,
"properties": [
{
"values": [
{
"value": "Bern"
}
1,
"schema": {
"elementType": "attribute",
"label": "Name",
"internalName": "name",
"attributeType": "string",
"maxOccurrences": 1
}
3,
{
"schema": {
"elementType": "attribute",
"label": "Alternativname/Synonym",
"internalName": "alternativeName",
"attributeType": "string"
}
3,
{
"values": [
{
"target": {
"label": "Kunstmuseum Bern",
"elementId": "ID17362_205182965"
}
1,
{
"target": {

"label": "Schweizerische Nationalbibliothek",
"elementId": "ID20401_126870015"
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1,
"schema": {
"elementType": "relation",
"targetDomains": [
{
"elementType": "instance",
"internalName": "point_of_interest",
"typeName": "Sehenswiirdigkeit"
}
1,
"label": "beherbergt Sehenswiirdigkeit",
"internalName": "contains_poi"
3

1.8.2.9 Mustache-Templates

Die folgende Funktion erzeugt ein Dokument mit Hilfe der Mustache Template-Bibliothek. Es
erwartet folgendes Schema:

e ein Zeichenketten-Attribut (interner Name "template.id"), um das Template zu identi-
fizieren

e ein Dateiattribut (interner Name "template.file") mit dem Template, z.B. ein HTML-
Dokument

e Eine Relation zu einem MediaType_objekt (interner Name "template.contentType")

Die Abfrage "rest.articles" gibt alle Element zurlck die dargestellt werden sollen. Die Mustache-
Bibliothek ist unter "mustache.js" registriert.

function respond(request, parameters, response)
{
// Mustache einbinden
$k.module("mustache. js");

// Template ermitteln

var templateld = parameters["templateId"];

var template = $k.Registry.elementAtValue("template.id", templateld);

var templateText = template.attributeValue("template.file").text("utf-8");

// Darzustellende Elemente suchen
var elements = $k.Registry.query("rest.articles").findElements (parameters);

// Template-Parameter vorbereiten
var templateParameters = {
data: elements.map(function(element) {
return {
name: element.name(),
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type: element.type() .name()
D
3

// Dokument mit Mustache erstellen
var output = Mustache.render(templateText, templateParameters);

// Dokument ausliefern
response.setText (output) ;
response.setContentType (template.relationTarget ("template.contentType") .name());

1.8.2.10 Java Native Interface
Mit Hilfe von JNI (Java Native Interface) kdnnen Java-Bibliotheken eingebunden werden.

Warnung: JNI ist ein experimentelles Feature und hat einige Einschrankungen:

e JNI kann nicht in Triggern verwendet werden

e Esist nicht moglich, Klassen zu definieren (beispielsweise fur Callbacks)
e Generics werden nicht unterstitzt

e JNI erlaubt den Zugriff auf Systemressourcen (z.B. Dateien)

JNI muss in den Konfigurationsdateien aller Anwendungen eingerichtet werden, die diese
Skripte verwenden. Der Klassenpfad kann nicht zur Laufzeit gedandert werden.

[JINI]
classPath=tika\tika-app-1.5.jar
libraryPath=C:\Program Files\Java\jre7\bin\server\jvm.d1ll

Mit Hilfe der Funktion $jni.use() wird eine Liste von Klassen importiert. Fur jede Klasse wird
ein gleichnamiges Funktionsobjekt angelegt, das mit new instanziiert werden kann. Aul3er-
dem werden alle statischen Eigenschaften an dieses Funktionsobjekt Ubertragen. Der Na-
mensraum der Java-Klassen kann optional auch weggelassen werden.

Beispiel

// Import the StringBuilder class, without namespace
$jni.use(["java.lang.StringBuilder"], false);

// Create a new instance

var builder = new StringBuilder();

// Javascript primitives and Strings are automatically converted
builder.append("Welcome to ");

builder.append ($k.volume());

// toJS() converts Java objects to Javascript objects
$k.out.print(builder.toString() .toJSO);

Text/Metadaten-Extraction mit Apache Tika
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$jni.use([
"java.io.ByteArrayInputStream",
"java.io.BufferedInputStream",
"java.io.StringWriter",
"org.apache.tika.parser.AutoDetectParser",
"org.apache.tika.metadata.Metadata",
"org.apache.tika.parser.ParseContext",
"org.apache.tika.sax.BodyContentHandler"
1, false);
// Get a blob
var blob = $k.Registry.elementAtValue("uuid", "£36db9ef-35b1-48c1-9£23-1e10288fddf6").attributeVal
// Blobs have to be explicitely converted to Java byte arrays
var bufferedInputStream = new BufferedInputStream(new ByteArrayInputStream($jni.toJava(blob)));
// Parse the blob
try {
var parser = new AutoDetectParser();
var writer = new StringWriter();
var metaData = new Metadata();
parser.parse(bufferedInputStream, new BodyContentHandler (writer), metaData, new ParseContext (
var string = writer.toString().toJS();
// Print extracted metadata
var metaNames = metaData.names().toJS().sort(
function(a,b) { return a.localeCompare(b) });
for (n in metaNames)
$k.out.print (metaNames[n] + " = " + metaData.get(metaNames[n])).cr();
// Print extracted text (first 100 chars)
$k.out.cr().cr() .print(string.substring(1, 100) + " [...]\n\n(" + string.length + " chars)");
3
catch (e) A
$k.out.print ("Extraction failed: " + e.toString());
} finally {
bufferedInputStream.close();
3

1.8.3 Module

1.8.3.1 Module definieren

Ein Modul wird mit der Funktion define() definiert. Als Argument Gbergibt man entweder ein
Modulobjekt oder eine Funktion, die ein Modulobjekt zurtckgibt. Ein Script sollte nur ein
Modul definieren.

Beispiel: Modul mit einer Funktion jsonify()

$k.define({
// Create a JSON object array for the elements
jsonifyElements: function(elements) {
return elements.map(function(element) {
return {
name: element.name(),



Q00O

000

id: element.idString(),
type: element.type() .name()
s
19N
}
B

Module kénnen auch von anderen Modulen abhangig sein. Das folgende Script definiert ein
Modul, das ein anderes ("rest.common") verwendet.

$k.define(["rest.common"], function(common) {
return {
stringifyElements: function(elements) {
return JSON.stringify(common.jsonifyElements(elements), undefined, "\t")
}
139N

1.8.3.2 Module verwenden
Ein Modul kann entweder mit require() oder module() verwendet werden.

require() erwartet einen Array von Modulnamen und eine Callback-Funktion. Die Callback-
funktion wird mit den Modulen ausgefihrt.

var elements = $k.Registry.query("rest.poi").findElements({name: "Madrid"});
var json = $k.require(["rest.common"], function(common) {
return common.jsonifyElements(elements);

b;
module() erwartet den Namen eines Moduls und gibt das Modulobjekt zurtck.
var json = $k.module("rest.common").jsonifyElements(elements) ;

module() kann auch mit Skripten verwendet werden, die keine Module definieren. Das Script
wird ausgefuhrt und alle deklarierten Funktionen instanziiert. Diese Funktionen kénnen an-
schlieBend aufgerufen werden.

1.8.3.3 AMD

Um JavaScript-Bibliotheken einzubinden, die den AMD-Standard unterstitzen, muss man
vorher define() und require() global definieren:

this.define = $k.define;
this.define.amd = {};
this.require = $k.require;

Falls eine Bibliothek ein Modul mit einer bestimmten ID definiert und man diese Bibliothek
unter einem anderen Namen registrieren mochte, kann man Module-IDs auf Registratur-IDs
abbilden:



$k .mapModule ("underscore", "lib.underscore");

Nun kann man underscore.js als "lib.underscore" registrieren und das fort definierte Modul
"underscore" verwenden.

1.8.4 Debugger

1.8.4.1 Debuggen im Knowledge-Builder

Das folgende Script kann zum Testen von Restlet-Skripten im Knowledge-Builder verwendet
werden. In der Skriptumgebung bearbeitet man dazu auf dem Reiter "Skript ausfuhren" das
zusatzliche Test-Skript.

// Request und Response vorbereiten

var testRequest = new $k.HttpRequest("http://localhost");

var testResponse = new $k.HttpResponse();

// Restlet-Funktion respond() mit den Test-Parametern ausfiihren,
// die als Property k.testbenchParameters verfiigbar sind
respond (testRequest, $k.testbenchParameters, testResponse);

// Response ausgeben

$k.out.print (testResponse.debugString());

Auf dem Reiter "Debug" kann man Breakpoints setzen und das Script in Einzelschritten aus-
fahren.

1.8.4.2 Remote Debugger

Restlet-Skripte kdnnen auch mit einem Remote Debugger analysiert werden.

1. Debug-Port der Konfigurationsdatei der Bridge aktivieren

[KRemoteDebuggerBridge]
port=9000

2. Eclipse und JavaScript Development Tools installieren

3. In Eclipse eine JavaScript Debug-Konfiguration anlegen und als Connector Mozilla Rhino
auswahlen.
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Create, manage, and run configurations

Launch tab group for Javascript debugging

DEX| B3~

| type filter text |

5 & Apache Tomcat

& Eclipse Application

E4 Eclipse Data Tools

B Generic Server

E Generic Server(External Launch)

B HTTP Preview

& 12EE Preview

B4 Java Applet

3] Java Application

Ju JUnit

J JUnit Plug-in Test
[» m2 Maven Build

4 O5Gi Framework

E Remote Java Application
4 9 Remote JavaScript

[% Fire|

% Rhino JavaScript

Juy Task Context Test

xf XSL

Filter matched 22 of 22 items

Mame: Fire
L7 Connect E;,// Source\l ﬁ En\rironment\l =| Qommorﬂ
Connector
[Mcrziiia Rhino - Attaching Connector -

This connector is used to attach to a running Mozilla Rhine debug process,

Connector Properties

Host:  localhost

Port: 9000

| Apply | | Revert |

@

4. Debugger in Eclipse starten

I Debug I ’ Close ]

5. Im KontextmenU "Show all scripts" auswahlen, damit alle Skripte der Bridge angezeigt

werden.
3 Debug 2 & Ser\.rerq e | e T = g ]ﬁ"k Variables &2 % Breakpointq &= Outline} =
a @ Fire [Remote JavaScript] Layout 3 £ % =
a |58 K-Infinity [version - (Unknown build)] | Show Debug Toobar
4 % Scripts
% fire-demo/rest.defectjs JavaScript 3 | % Show All Scripts i

% fire-demo/rest.hello js
% fire-demo/restjson.js
% fire-demo/rest.poijs

6. "Open source" im Kontextmenu
keine Funktion zu haben)

s Mozilla Rhino - Attaching Connector (02.12,2013 11:25:01)

View Management...

Java 3

Focus on Active Task (Experimental)

eines Skripts auswahlen (Doppelklick scheint dagegen

7. Im Skript kdnnen nun Breakpoints gesetzt werden

1.8.5 API-Erweiterungen
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1.8.5.1 Zusatzliche Funktionen

Die APl kann erweitert werden, indem eigene Funktionen bei Prototyp-Objekten hinzufugt.
Im folgenden Beispiel werden einige Prototypen erweitert, um Schemainformation mit printSchema()
auszugeben.

// Print the schema of the instances and subtypes of a type
$k.Type.prototype.printSchema = function() {
this.typeDomain() .printSchema("Type schema of \"" + this.name() + "\"");
this.domain() .printSchema("Instance schema of \"" + this.name() + "\"");
this.subtypes() .forEach(function(subtype) {
subtype.printSchema() ;
s

// Print information about a property type
$k.PropertyType.prototype.logPropertySchema = function() {
$k.out.print ("\t" + this.name() + "\n");

// Attribute types print their type
$k.AttributeType.prototype.logPropertySchema = function() {
$k.out.print("\t" + this.name() + " (Attribute of type " + this.valueRange().valueType() + ")\

// Relation types print their target domains
$k.RelationType.prototype.logPropertySchema = function() {
$k.out.print("\t" + this.name());
var inverse = this.inverseRelationType();
if (inverse)
{ var inverseDomains = inverse.domains();
if (inverseDomains.length > 0 )
{
$k.out.print (" (Relation to ");
var separate = false;
inverseDomains.forEach(function(inverseDomain) {
if (separate)
$k.out.print(", ");
else
separate = true;
$k.out.print ("\"" + inverseDomain.type().name() + "\"");

b
$k.out.print(")");
}
}
$k.out.cr();

}

// Print all properties defined for a domain
$k.Domain.prototype.printSchema = function(label) {
var definedProperties = this.definedProperties();
if (definedProperties.length > 0)
{
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$k.out.print(label + "\n");
definedProperties.sort(function(pl, p2) { return pl.name().localeCompare(p2.name()) 1});
definedProperties.forEach(function(propertyType) {
propertyType.logPropertySchema() ;
I9N
}
}

// Print the entire schema
$k.rootType() .printSchema() ;

1.8.5.2 Eigene Prototypen definieren

Der Prototyp eines Wissensnetzelements ist normalerweise vordefiniert (Instance, Relation
usw.). Es ist aber auch mdoglich, eigene Prototypen zu definieren und Objekten von bes-
timmten Typen mit der Funktion maplnstances(internalName, protoype) zuzuordnen.

Beispiel: Ein Warenkorb-Prototyp

// Definiere einen Prototyp mit der Funktion totalPrice()
function Basket() { }

Basket.prototype.totalPrice = function() {
return this.relationTargets("contains").reduce(
function(sum, item) {
return sum + item.attributeValue("price");
},
0);
}

// Den Prototyp allen Objekten vom Typ "Basket" zuordnen
$k .mapInstances("Basket", Basket);

// Die neue Funktion verwenden
var baskets = $k.Registry.type("Basket").instances();
for (var b in baskets)

$k.out.print (baskets[b].totalPrice() + "\n");

FUr die Verwendung in anderen Skripten muss zunachst das Modul geladen werden:

$k.module (’myBasketSkript’);
var basket = $k.Registry().elementWithID(’ID_123’);
$k.out.print (basket.totalPrice() + "\n");

1.9 REST-Services

Uber die REST-Schnittstelle kann lesend und schreibend auf das Wissensnetz zugegriffen
werden. Dazu definiert man im Wissensnetz Ressourcen (beschreiben das Verhalten der
Schnittstelle beim Zugriff auf eine Ressource) und Services (fassen mehrere Ressourcen
zusammen).

Das Verhalten einer Ressource wird Uber Skripte gesteuert. Zusatzlich kdnnen auch vordefinierte



Ressourcen verwendet werden.

Der Zugriff erfolgt Gber HTTP-Requests, die nach dem Muster
https://<hostname>:<port>/<service-id>/<resource-pfad-und-parameter>

aufgebaut sind.

1.9.1 Konfiguration

Im Wissensnetz muss die REST-Komponente hinzugeflgt werden. Diese definiert das notwendi-
ge Schema, das man im Knowledge-Builder im Bereich "Technik "-> "REST" findet.

Die REST-Schnittstelle wird normalerweise vom Bridge-Dienst bereitgestellt. Diese beant-
wortet HTTP-Anfragen anhand der REST-Konfiguration im Netz. In der Tryout-Variante des
Knowledge-Builders ist die Schnittstelle bereits enthalten, man benétigt keinen Bridge-Dienst.

Konfigurationsanderungen im Wissensnetz wirken sich nicht automatisch auf bereits laufende
Schnittstellen aus. Dies passiert, wenn man im Hauptmenu des Knowledge-Builders den
Menupunkt "Administrator -> REST-Schnittstelle aktualisieren" ausfuhrt.

Der Bridge-Dienst bendétigt eine passende Konfigurationsdatei (bridge.ini). In diese tragt man
die Namen des Servers (host), des Wissensnetzes (volume) und der REST-Service-IDs ein. Die
Zeile mit "services" kann auch komplett weggelassen werden, dann werden die Ressourcen
aller vorhandenen Service-Objekte automatisch aktiviert.

[Default]
host=localhost
loglevel=10

[KHTTPRestBridge]
volume=demo
port=8086
services=core,extra

1.9.2 Services
Services fassen mehrere Ressourcen zusammen. Ressourcen kdnnen in mehreren Services
enthalten sein.

Der Services-Editor im Knowledge-Builder zeigt in seiner Strukturansicht die Ressourcen an.
Mit "Neues verknUpfen" wird eine neue Ressource angelegt und zum Service hinzugefugt. Mit
"Bestehendes verknipfen" wird eine bereits definierte Ressource zum Service hinzugefugt.

1.9.3 Ressourcen

Ressourcen beschreiben das Verhalten bei einer HTTP-Anfrage an die Schnittstelle. Es gibt
folgende Arten von Ressourcen:

Ressource Beschreibung
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Script Resource

Durch Skripte definierbare Ressource.

Built-In Resource

Vordefinierte Ressource, deren Verhalten vom System
definiert ist. Diese Ressourcen werden von der Komponente
angelegt.

Static File Resource

Liefert Dateien aus dem Dateisystem aus.

Eine Ressource hat folgende

konfigurierbare Eigenschaften:

Eigenschaft

Beschreibung

Path pattern

Definiert die URL der Ressource relativ zur Adresse des Ser-
vices. Der Pfad kann parametrisiert werden, indem man Pa-
rameter in geschweiften Klammern hinzuftgt:
albums/{genre}

Es kdnnen mehrere Parameter angegeben werden. Jeder Pa-
rameter muss aber ein kompletter durch "/" getrennter Teil
sein:

albums/{genre}-{year}

ist nicht giltig,

albums/{genre}/{year}

schon

Part of service

Services, die diese Ressource verwenden

Description

Beschreibung zu Dokumentationszwecken

Requires authentication

FUr den Zugriff auf die Ressource ist eine Authentifizierung
notwendig

1.9.3.1 Methoden

Eine Ressource wird mit einer oder mehreren Methoden verknUpft. Diese definiert das Ver-
halten sowie die unterstitzten Ein- und Ausgabetypen (Content-Type). Anhand der Methoden
und Typen der HTTP-Anfrage wird eine passende konfigurierte Methode ausgewahlt.

In der Strukturansicht werden Methoden als Unterelemente von Ressourcen angezeigt und
kénnen dort angelegt/geldscht werden.
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Methode

Beschreibung

HTTP Method

Unterstitzte HTTP-Methoden (GET, POST, PUT, DELETE).
Mehrfachangaben sind moglich.

Input media type

Nur POST/PUT: Erwarteter Content-Type des Inhalts der An-
frage.

Output media type

Content-Type der Antwort. Falls die Anfrage per "Accept" er-
wartete Content-Typen vorgibt, muss der Output media type
dazu passen.

Script

Registriertes Skript zur Definition des Verhaltens (nur bei
Script-Ressourcen relevant)

Transaction

Transaktionssteuerung (nur bei Script-Ressourcen relevant)

Die Transaktionssteuerung ist flr schreibenden Zugriffe auf das Wissensnetz relevant, da
diese nur innerhalb einer Transaktion maglich sind.

Transaktionssteuerung

Beschreibung

Automatic

Bei GET nur lesender Zugriff, bei POST/PUT/DELETE wird das
Skript in einer Transaktion ausgefuhrt.
Dies ist die Standardeinstellung.

Controlled by script

Keine Transaktion, das Skript muss diese selbst steuern.

Read Nur lesender Zugriff, das Skript kann keine Transaktion
starten.
Write Das Skript wird in einer Transaktion ausgefuhrt.

1.9.3.2 Script-Ressource

Durch ein Skript wird bei einer Methode einer Script-Ressource die Antwort auf eine HTTP-
Anfrage definiert. Von der Schnittstelle wird dazu die Funktion respond(request, parameters,
response) aufgerufen, die im Skript definiert werden muss.

Argument Typ Beschreibung

request $k.HttpRequest Anfrage (URL, Header, usw.)

parameters Object Aus dem Request extrahierte Parameter
response $k.HttpResponse Antwort




Die Funktion fullt dann Header und Inhalt der Antwort. Einen Rickgabewert gibt es nicht.

Wenn fUr einen Parameter ein Typ definiert wurde (z.B. xsd:integer), wird der konvertierte
Wert Ubergeben, ansonsten eine Zeichenkette. Bei Parametern, die laut Definition mehrfach
vorkommen kénnen, werden diese immer als Array Ubergeben.

Wenn in der Methode ein Output Content-Type fur die Antwort definiert wurde, wird dieser
automatisch gesetzt. Alternativ kann der Content-Type auch im Skript definiert werden.

Das folgende Skript sucht Alben und wandelt diese in JSON-Objekte um. Die Parameter der
Ressource werden an als Suchparameter an die Abfrage weitergereicht.

function respond(request, parameters, response)
{
var albums = $k.Registry.query("albums").findElements(parameters) ;
var albumData = albums.map(function(album) {
return {
name: album.name(),
id: album.idString(),
B;
response.setText (JSON.stringify(albumData, undefined, "\t"));
response.setContentType ("application/json");

3

Dieses Skript kdnnte man z.B. mit bei einer Ressource
albums/{genre}/{year}

verwenden und in der Abfrage "albums" die Suchparameter "genre" und "year" als Suchbe-
dingungen verwenden.

1.9.3.3 Built-In Resourcen

Built-In Resourcen sind vordefinierte Ressourcen, deren Verhalten vom System vorgegeben
ist. Jedes vordefinierte Verhalten kann durch einen zugeordneten Wert des Zeichenketten-
Attributes Rest resource ID zugeordnet werden.

Rest resource ID Beschreibung
Meth-
ode
BlobResource GET Gibt den binaren Inhalt eines bestehenden

Blob-Attributes zurtck.

Das Blob-Attribut wird Uber den Query-
Parameter "blobLocator" identifiziert.
Optional kann Uber den Parameter "al-
lowRedirect" festgelegt werden, das Blobs
nicht direkt vom Blobservice geholt werden
durfen (Fixed-Value: false).
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BlobResource POST, | Andert den bindren Inhalt eines Blob-
PUT Attributes.

Das Blob-Attribut wird Gber den Query-
Parameter "bloblLocator" identifiziert. Je
nach Typ des blobLocators wird ein neues
Attribut angelegt oder ein bestehendes

verandert.
EditorConfigResource GET, Ausgeben und Einlesen einer XML-
POST, | Reprasentation eines semantischen El-

PUT ementes.
ObjectListResource GET Gibt eine Tabelle von Instanzen oder Unter-

typen von dem angegebenen Typ zuruck.
Optional kann gefiltert, sortiert oder direkt
die Menge der Objekte definiert werden.

ObjectListPrintTemplateResource | GET Gibt eine Tabelle von Instanzen oder Un-
tertypen in gedruckter Form zurick. Das
Drucktemplate muss angegeben sein.

ObjectListPrintTemplate Re- | GET Gibt eine Tabelle von Instanzen oder Un-
sourceWithFilename tertypen in gedruckter Form zurtck. Das
Drucktemplate muss angegeben sein. Der
Parameter {filename} wird nicht ausgew-
ertet und dient allein der besseren Hand-
habung im Browser.

TopiclconResource GET Gibt das Icon oder Bild des angegebenen
semantischen Elementes zuruck.

Ab i-views 4.1 kann noch ein Java-Script (rest.preprocessScript) an die Ressource angebracht
werden. Die darin enthaltene Funktion preprocessParameters ( parameters, request )
kann die Parameter erganzen. Aus den Ubergebenen Parametern kann so etwa der noch
fehlende blobLocator (bzw. das zugehdrige Blobattribut) ermittelt werden, was sonst einen
zusatzlichen Script-Ressource-Aufruf bendtigen wirde.

BlobResource

Diese eingebaute Resource ermdglicht das Laden und Speichern der Inhalte von Datei-
Attributen.

Download

Uber die Methode "GET" kann man den bindren Inhalt eines bestehenden Datei-Attributes
herunterladen. Das Datei-Attribut wird Uber den Query-Parameter "blobLocator" identi-
fiziert.

Upload

Beim Upload identifiziert der Parameter "blobLocator" entweder ein existierendes Datei-
Attribut oder ein potentielles (d.h. neu anzulegendes) Datei-Attribut. Die Syntax fur ein po-
tentielles Attribut hat die Form: "PP~ID1_115537458~1D36518_344319903", wobei die erste
ID das Wissensnetzelement und die zweite ID den Attribut-Prototyp reprasentiert.

Die Binardaten kénnen wahlweise als Multi- oder Singlepart Ubertragen werden. Bei Multi-
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part kénnen potentiell mehrere Dateien gleichzeitig hochgeladen werden, was naturlich nur
Sinn macht, wenn jede Datei in ein neu anzulegendes Datei-Attribut geschrieben wird. In
jedem Fall ist zu jeder Ubertragenden Datei der Dateiname zu setzen.

Der optionale Parameter "binaryKey" definiert den form-key, unter dem die Bindrdaten im
MultiPart Ubertragen werden.

Setzt man den optionalen booleschen Parameter "uploadOnly" auf "true", dann werden nur
die Binardaten hochgeladen jedoch nicht ins Datei-Attribut geschrieben. Dieser Modus wird
im Zusammenspiel mit dem ViewConfig-Mapper verwendet. Rlckgabe ist in diesem Fall der
JSON-Wert (fileName, fileSize, binaryContainerld), der dann in einem zweiten Schritt Uber
den Mapper in das Attribut geschrieben werden kann. Der Content-Type der Rickgabe des
JSON-Werts ist normalerweise "application/json", kann aber Gber den Parameter "override-
ContentType" auf einen anderen Wert gesetzt werden, falls der Browser (z.B. IE) Probleme
damit hat.

Topic Icon

Uber den folgenden Pfad kann man die Bilddatei zu einem gegebenen Topic laden. Wenn ein
Individuum keine eigene Bilddatei hat, wird auf die Bilddatei des Typs zurtickgegriffen, welche
wiederum vererbbar ist. Uber den optionalen Parameter "size" kann man die Bilddatei mit
der am ehesten passenden GroR3e selektieren, vorausgesetzt im Wissensnetz sind mehrere
BildgroRen hinterlegt.

http://{server:port}/baseService/topiclcon/{topiciD}?size=10

Objektliste
Uber den folgenden Pfad kann eine Objektliste im JSON-Format angefordert werden:
http://{server:port}/baseService/{conceptLocator}/objectList

Der Typ der Objektliste wird Uber den Parameter "conceptLocator" referenziert, dem For-
mat fur Topic-Referenzen in der Rest-URL folgt. (siehe VerknUpfung)

Alternativ kann der "conceptLocator" auch den einen Prototyp (Individuum oder Typ) des zu
verwendenden Typs referenzieren.

Der optionale Parameter "name" bestimmt die Objektliste, die fur die Ausgabe verwendet
werden soll.

Filter
Uber den optionalen und mehrwertigen Query-Parameter "filter" kann die Objektliste gefiltert
werden. Ein Filter hat zwei mogliche Formen:

1. <Spalten-Name/Spalten-Nr.> ~ <Operator> ~ <Wert>

2. <Spalten-Name/Spalten-Nr.> ~ <Wert>
Mogliche Operatoren sind: equal, notEqual, greater, less, greaterOrEqual, lessOrEqual, equal-
Cardinality, containsPhrase, covers, isCoveredBy, distance, fulltext, equalGeo, equalPresent-

Time, greaterOverlaps, greaterPresentTime, lessOverlaps, lessPresentTime, equalMaxCardi-
nality, equalMinCardinality, overlaps, unmodifiedEqual.

Sortierung

Uber den optionalen und mehrwertigen Query-Parameter "sort" kann die Objektliste sortiert
werden. Die Reihenfolge der Sortierparameter bestimmt die Sortierprioritdt. Die Angabe
der Sortierung hat zwei mogliche Formen:
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1. <Spalten-Name>
2. {-}<Spalten-Nr.>

Stellt man in Variante 2 ein Minus vor, wird absteigend sortiert, sonst aufsteigend.
Startmenge der Liste setzen

Uber den optionalen QueryParameter "elements" kann eine Komma-separierte Liste von
Topic-Referenzen Ubergeben werden, die als Listenelemente verwendet werden sollen.

Da die Liste der Element ggf. sehr lang ist, kann der Request auch als POST geschickt und die
Parameter als Form-Parameter Ubergeben werden.

Startmenge der Liste tiiber KPath setzen

Uber die optionalen Query-Parameter "elementsPath" und "startTopic" konnen die initialen
Elemente der Liste berechnet werden. Sind diese Parameter nicht gegeben, besteht die Aus-
gangsmenge aus allen Individuen bzw. allen Untertypen (im Falle einer Typ-Objektliste) des
per "conceptLocator" festgelegten Typs.

Dabei ist "elementsPath" ein KPath-Ausdruck und "startTopic" eine Referenz auf das Topic,
mit dem die Auswertung des KPath gestartet werden soll. Die Form des Parameters "start-
Topic" entspricht der des "conceptLocator".

Vererbung

Uber den optionalen Query-Parameter "disablelnheritance" kann die Vererbung unter-
drickt werden. Der Paramater macht nur Sinn, wenn kein "elementsPath" gesetzt ist.

JSON-Ausgabeformat (Beispiel)

{
rows: [{
topicID: "ID123_987654321",
row: ["MM",
"Mustermann",
"Max",
"1,
"m.mustermann@email .net",
"10" s
ll6l| s
"2000-01-01",
"Projekt A, Projekt B"]

B

-~

topicID: "ID987_123456789",

row: ["MF",

"Musterfrau",

"Maxine",

222",

"m.musterfrau@email .net",

"10",

”8",

"2000-01-01",

"Projekt X, Projekt Y, Projekt Z"]
1,

columnDescriptions: [{
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label: "Login",
type: "string",
columnId: "1"
},

{

label: "Nachname",
type: "string",
columnId: "2"
},
{
label: "Vorname",
type: "string",
columnId: "3"
},
{
label: "Telefondurchwahl",
type: "string",
columnId: "4"
},
{
label: "Email",
type: "string",
columnId: "5"
},
{
label: "Verfiigbarkeit",
type: "number",
columnId: "6"
},
{
label: "Aufwand",
type: "string",
columnId: "7"
},
{
label: "erstellt am",
type: "dateTime",
columnId: "8"
},
{
label: "Projekt",
type: "string",
columnId: "9"
H
}

Objektlistendruckvorlage

Uber den folgenden Pfad kann eine Objektliste in eine ‘Druckvorlage fur Liste’ gefullt und das
Resultat heruntergeladen werden:

http://{server:port}/baseService/{conceptLocator}/objectList/printTemplate/

{templateLocator}/{filename}



Der Service funktioniert genau wie der Abruf einer Objektliste, tragt aber als zuatzlichen Pa-
rameter eine Referenz auf das Individuum des Typs 'Druckvorlage fur Liste’ im Wissensnetz.

"templateLocator" muss eines der unter "Allgemeines" beschriebenen Formate haben

Der optionale Pfad-Parameter "filename" wird nicht ausgewertet und dient dem besseren
Browser-Handling.

Uber das Header-Field "Accept" wird gesteuert, in welches Ausgabeformat konvertiert wer-
den soll. Fehlt das Header-Field oder ist der Wert "*/*", findet keine Konvertierung statt.
Mehrwertige Accept werden nicht unterstltzt und resultieren in einer Fehlermeldung.

Uber den optionalen Query-Parameter "targetMimeType" kann der Wert des "Accept" Header-
Fields Uberschrieben werden. Dies ist notwendig, wenn man den Request aus einem Browser
aufrufen mochte und dort keinen Einfluss auf die Header-Fields hat.

Topic drucken

Uber den folgenden Pfad kann ein Topic in ein Drucklistentemplate gefllt und das Resultat
heruntergeladen werden:

http://{server:port}/baseService/{topicLocator}/printTemplate/
{templateLocator}/{filename}
"templateLocator" muss eines der unter "Allgemeines" beschriebenen Formate haben

Der optionale Pfad-Parameter "filename" wird nicht ausgewertet und dient dem besseren
Browser-Handling.

Uber das Header-Field "Accept" wird gesteuert, in welches Ausgabeformat konvertiert wer-
den soll. Fehlt das Header-Field oder ist der Wert "*/*", findet keine Konvertierung statt.
Mehrwertige Accept werden nicht unterstitzt und resultieren in einer Fehlermeldung.

Uber den optionalen Query-Parameter "targetMimeType" kann der Wert des "Accept" Header-
Fields Uberschrieben werden. Dies ist notwendig, wenn man den Request aus einem Browser
aufrufen mochte und dort keinen Einfluss auf die Header-Fields hat.

Dokumentformatkonvertierung

Uber den folgenden Pfad kann ein Dokument in ein anderes Format umgewandelt werden
(z.B. odt in pdf):

http://{server:port}/baseService/jodconverter/service

Der Service bildet den JOD-Konverter (siehe http://sourceforge.net/projects/jodconverter/)
ab und dient der Abwartskompatibilitat fur Installationen, die bisher mit dem JOD-Konverter
betrieben wurden.

Damit der Service funktioniert muss Open/LibreOffice (ab Version 4.0) installiert sein und
die Konfigurationsdatei "bridge.ini" muss einen Eintrag enthalten, der auf die Datei "soffice"
verweist:

[file-format-conversion] sofficePath="C:\Program Files (x86)\LibreOffice 4.0\program\soffice.exe"

1.9.3.4 Static File Resource
Liefert Dateien aus dem Dateisystem aus.

Bei dieser Art von Ressource legt man lediglich per Path pattern das Verzeichnis fest, unter-
halb dessen Dateien ausgeliefert werden. Die Adressierung des Verzeichnisses erfolgt relativ
zum Installationsverzeichnis der REST-Bridge.
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Beispiel:

Gegeben sei ein Verzeichnis icons mit der Datei bullet.png. Das Path-Pattern der Ressource
lautet icons, der dazugehdrige Service hat die Service ID test. Der Zugriff auf die Datei bul-
let.png lautet dann:

http://localhost:8815/test/icons/bullet.png

1.9.3.5 Ressourcen Parameter

Unterhalb von Methoden kann man die Parameter der Ressource definieren. Dies ist nicht
zwingend erforderlich, hat aber einige Vorteile:

e Durch Typangaben kann man Parameter prifen und konvertieren (z.B. in Zahlen oder
Objekte)

e Dokumentation fur Kunden

Folgende Parameter-Eigenschaften kénnen konfiguriert werden:

Parameter name Name des Parameters

Style Art des Parameters

e path (Teil des Pfads der URL)

e query (Query-Parameter der URL)
e header (HTTP-Header)

Type Datentyp des Parameters. Parameter werden validiert und
umgewandelt an das Skript Ubergeben.

Repeating Parameter darf mehrfach vorkommen.

Wenn aktiviert wird immer eine Array von Werten an das Skript
Ubergeben, selbst wenn nur ein Parameterwert in der Anfrage
vorhanden ist.

Required Parameter muss angegeben werden
Fixed value Standardwert, falls kein Parameter angegeben wurde.
1.9.4 CORS

Bei OPTIONS-Requests antwortet die REST-Schnittstelle standardmaRig mit

Access-Control-Allow-Origin: *
Access-Control-Allow-Headers: Origin, X-Requested-With,Content-Type, Accept

In der Konfigurationsdatei (bridge.ini) kdnnen diese Header konfiguriert werden:

[KHTTPRestBridgel
accessControlAllowOrigin=http://*.i-views.de
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accessControlAllowHeaders=0rigin, X-Requested-With,Content-Type, Accept

1.10 Berichte und Drucken

Mit Hilfe der Druckkomponente kann man Dokumentvorlagen (ODT/DOCX/XLSX/RTF-Dateien)
mit KPath-Ausdricken auf Objekten oder Objektlisten anwenden und daraus eine angepasste
Ausgabe-Datei generieren, die entweder gedruckt oder gespeichert werden kann.

Das Hinzufligen der Druckkomponente tber das Admin-Tool legt im Wissensnetz Konfigura-
tionsschema fiir Objekte ("Druckvorlage") und Listen ("Druckvorlage flr Listen") an. Die Exis-
tenz dieser Komponente ist Voraussetzung dafir, dass die Druckfunktionalitatim Knowledge-
Builder bzw. Gber die REST-Schnittstelle zur Verfliigung steht.

1.10.1 Druckvorlagen erstellen

Druckvorlagen werden im Knowledge-Builder im Bereich "TECHNIK/Druckkomponente" an-
gelegt. Jedes Druckvorlagen-Objekt enthalt ein Druckvorlagen-Dokument (ODT,DOCX,RTF)
und eine Relation, die angibt auf welche Objekte die Druckvorlage angewendet werden soll.

Das folgende Beispiel zeigt eine ODT-Druckvorlage flir Objekte des Typs "Task".

—
| ,O Druckvorlage | Druckvorlage fiir Listen — 'ﬁ' D
ORDNER - -
KARTENVERWALTUNG Q
TECHNIK Name ~
» LF Auftrage Leistungsnachweis-mit-AP
» % Registrierte Objekte Leistungsnachweis2
» & Rechte i i
= Leistungsnachweise

¥ ¥ Trigger Druckvorlage fir Task
» £} Druckkomponente v
» L¥ REST
» £ View-Konfiguration Druckvorlage
» £ Gesamtwissensnetz Druckvorlage fir Task
» £} Kerneigenschaften

Attribute

Dokument (Druckvorlage) = | taskodt ‘?D

Mame = | Druckvorlage fiir Task

Attribut hinzufiigen

Relationen

Druckvorlage fir = Task
Community

Die folgenden Kapitel erlautern das Erstellen der Druckvorlagen-Dokumente.

1.10.1.1 RTF-Vorlagen erstellen

Die RTF-Vorlagedateien kdnnen auswertbare KPath-Ausdricke mit den Schlisselworten KPATH_EXPAND
und KPATH_ROWS sowie Aufrufe registrierter KSkripte mit den Schlisselworten KSCRIPT_EXPAND
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und KSCRIPT_ROWS enthalten. Die Pfadausdriicke bzw. der Name des aufzurufenden Skriptes
stehen immer zwischen spitzen Klammern und nach dem Schlisselwort durch ein Leerze-
ichen getrennt.

KPATH_EXPAND

Der KPath-Ausdruck nach diesem Schllsselwort sollte ein einzelnes semantisches Objekt
oder einen einfachen Wert (Datum, Zeichenkette etc.) zurtckliefern. Bei der Auswertung wird
der urspringliche Ausdruck durch das Ergebnis ersetzt. Die Formatierung des Ausdrucks
bleibt erhalten, Umbrliche des Wertes werden in Zeilenumbriche umgesetzt.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

Absender:
<KPATH_EXPAND @$adresse$/rawValue() >

Nach Auswertung steht in der Ausgabedatei:

Absender:

intelligent views gmbh
Julius-Reiber-Str. 17
64293 Darmstadt

KSCRIPT_EXPAND

Alternativ zum Pfadausdruck kann mit KSCRIPT_EXPAND ein registriertes KSkript aufgerufen
werden. Die Ausgabe dieses Skriptes (Skriptelemente mit <Output>) wird in das Dokument
Ubernommen. Die Registrierung von Skripten erfolgt im Knowledge-Builder im Ordner TECH-
NIK/Registrierte Objekte/Skri.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

<KSCRIPT_EXPAND einSkriptDaslbis9Ausgibt>
Nach Auswertung steht in der Ausgabedatei:
123.456.789

KPATH_ROWS

Dieser Ausdruck muss in einer Tabelle stehen. Der KPath-Ausdruck nach diesem Schlissel-
wort muss eine Liste semantischer Objekte liefern. Bei der Auswertung wird die Tabellenzeile
des KPATH_ROWS Ausdrucks flr jedes Ergebnis des KPath-Ausdrucks einmal ausgewertet.
Somit kdnnen Tabellen dynamisch erganzt werden. Es spielt Ubrigens keine Rolle, in welcher
Spalte der KPATH_ROWS Ausdruck steht.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

Teile (<KPATH_EXPAND topic()/~$hatTeile$/size()> Stiick) | Bemerkung
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<KPATH_EXPAND topic()><KPATH_ROWS <KPATH_EXPAND
topic()/~$hatTeil$/target()/sort(@$name$, true)> topic()/@$bemerkung$>

Nach Auswertung in der Ausgabedatei:
Teile (3 Stlick) Bemerkung
RTF-Druck
ODT-Druck Ersetzt den RTF-Druck
Konvertierungsservice Optionaler Dienst

KSCRIPT_ROWS

Bei KSCRIPT_ROWS werden die Objekte fur die Tabellenzeilen durch ein registriertes KSkript
ermittelt. Der Name des registrierten Skriptes wird direkt hinter KSCRIPT_ROWS angegeben.
Das Skript muss vom Typ KSkript sein und die auszugebenden Objekte zurtickgeben.

Beispiel:
Die Vorlage sei:

Spaite1 Spalte2

<KSCRIPT_ROWS allePersonen><KPATH_EXPAND | <KPATH_EXPAND @$Vorname$>
@%$nachname$>

Nach Auswertung in der Ausgabedatei:

Spalte1 Spalte2
Meier Peter
Schulze Helmut

1.10.1.2 ODT-Dokumente (OpenOffice) erstellen
Der Druck Uber das ODT-Format (Open Document Text, offener Standard) hat viele Vorteile
gegenuber dem RTF-Format:

e Die eingebetteten Skript-Anweisungen sind nicht Teil des Textes sondern werden in
speziellen Script-Elementen abgelegt. Somit macht man sich seine Formatierung nicht
durch langliche Skripte kaputt.

e Das ODT-Format unterstltzt eine groBe Menge an Formatanweisungen (vergleichbar
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mit MS-Word), die RTF nicht kennt.

e RTF hat als Format keine einheitliche Normierung (MS-Word kann z.B. "mehr" RTF als
der Standard).

e Die Bearbeitung der RTF-Vorlagen ist sehr fragil. Vor allem MS-Word neigt dazu, die Vor-
lagen mit Steuerelementen (wie z.B. die aktuelle Cursorposition bei der letzen Bear-
beitung) zu erganzen , sodass die Skripte nicht mehr verlasslich erkannt werden kén-
nen.

ODT-Vorlagen kénnen mit OpenOffice oder LibreOffice erstellt werden. Die Erstellung erfol-
gt analog zu der Erstellung von RTF-Vorlagen mit dem Unterschied, dass die Path-/Script-
Anweisungen in Script-Elementen abgelegt werden, wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

scnpt bearbeiten | &J
Inhalt
_ oK
Script-Typ [<Path
1 URL Abbrechen
© Led Hife
@5familienname’ - * | | *
4 1 b

In LibreOffice 5 lasst sich das Skriptfeld nicht ldnger einbinden. Als Alternative hierzu
kann das Feld "Eingabefeld" benutzt werden:

Einfugen > Feldbefehl > Weitere Feldbefehle (alternativ Tastenkombination Strg+F2)
Dort findet sich im Reiter "Funktionen" das Eingabefeld.
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Feldeg R 7 . 5 i |

Dokument |Qu Ewemei5e| Funkticnen |Dokumentir1fo I‘u"a riablen IDaten bank |

Typ Format Mame

Bedingter Text
Eingabeliste
Hinweis
Makro ausfihren
Platzhalter

Zeichen kombinieren
WYersteckter Text
Yersteckter Absatz

ScriptFunction

Makro...

"Hinweis" entspricht dem vorherigen "Script-Typ"; nach einem Klick auf Einfugen 6ffnet sich
ein weiteres Fenster, in das das Skript eingetragen werden kann.

a8 -
Eingabefeld 2

Bearbeiten

ScriptFunction

einScript-» eineFunktion()

Hilfe | [ QK l | Abbrechen

Verfugbare Skript-Typen
Als Skript-Typen gibt es:

e KPath : analog zu KPATH_EXPAND

e KScript : analog zu KSCRIPT_EXPAND

e KPathRows : analog zu KPATH_ROWS

e KPathlmage : zur Einbettung von Bildern

e ScriptFunction: Aufruf einer Funktion eines registrierten Scripts. Als Text wird eine Ze-
ichenkette mit folgendem Format erwartet:

ScriptID->Funktionsname ()
Der Funktionsaufruf wird automatisch um zwei Argumente erweitert: das semantisch
Elemente und die durch die Umgebung vorgegebenen Variablen
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Ein Beispiel fur ein aufgerufenes Skript:

function headerLabel (element, variables)
{
return element.name().toLocaleUpperCase();

}

e ScriptRowsFunction: Analog zu ScriptFunction. FUr die zurlickgegebenen Objekte wer-
den analog zu KPathRows Tabellenzeilen erzeugt.

e ScriptimageFunction: zum Einfligen von Bitmap-Images

e ScriptSVGImageFunction: zum Einfugen von SVG-Zeichnungen

e DataPath: An der Druckvorlage muss das "Skript zur Erzeugung von JSON-Inhalten"
gesetzt sein. Auf die Werte des JSON-Objekts kann nun Uber den entsprechenden
Schlussel zugegriffen werden.
Beispiel zum Erzeugen des JSON-Objekts:

function templateData(element)

{
return {
name: element.name(),
idNumber: element.idNumber(),
someData: { idString: element.idString() }
}
}

Um zum Beispiel auf den Wert idString zuzugreifen, muss als Text
someData.idString

gesetzt sein.

e DataRowsPath: Analog zu DataPath. Als Text wird ein Schlissel erwartet, dessen Wert
im JSON ein Array von Objekten ist. Nachfolgende DataPath-Felder beziehen sich auf die
Objekte in diesem Array.

Zur Einbettung von Bildern kénnen Datei-Attribute oder URLs verwendet werden. Bei der
Verwendung von URLs wird versucht, ein Bild von der angegebenen Adresse zu laden.

Eingebettete Bilder werden immer auf ihre Originalgrol3e (bei 96d dpi) gezogen. Mdchte man
im Ausdruck eine andere GroRe erhalten, muss man einen Rahmen mit den gewUlnschten
Ausmallen (unbedingt absolute Mal3e in cm verwenden!) um das Skript-Element bauen. Das
resultierende eingebettete Bild wird dann so in den Rahmen eingepasst, dass das Rahmen-
mal unter Beibehaltung der Bild-Seitenverhaltnisse nicht Uberschritten wird.

1.10.1.3 DOCX-Dokumente (Microsoft Word) erstellen
DOCX-Vorlagen kénnen mit Microsoft Word 2007 oder neuer erstellt werden.

Die Erstellung erfolgt analog zu der Erstellung von RTF-Vorlagen mit dem Unterschied, dass
die Path-/Skript-Anweisungen in Text-Inhaltssteuerelementen abgelegt werden.

Zum Einfugen der Steuerelement mussen in Word zuerst die Entwicklertools aktiviert wer-
den. Dazu im Office-Menu die Word-Optionen 6ffnen und in der Kategorie Haufig verwen-
det die Option Entwicklerregisterkarte in der Multifunktionsleiste anzeigen aktivieren.
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Nun aktiviert man auf der Registerkarte Entwicklertools den Entwurfsmodus.

T e S e ————— o ———

it Vernweise Sendungen Uberprifen Ansicht Entwicklertools

ml=lE: |%Entnurfsmudus| E: &£ Schema \_-?_?I

iéf' Eigenschaften =0 %] Transformation

: L (G- . Struktur Dokument
B 'iﬁq '35 e ﬁsl'l.u:q:ui-':ren fg.'j Erweiterungspakete schitzen
Steuerelemente XML Schitzen
I | Text T I T - T g 0 10

Ein Mur-Text-Inhaltssteuerelement

einfdgen.

Um KSkript/KPath-Ausdricke einzuftgen, figt man ein Nur-Text-Inhaltssteuerelement ein.
Der Text des Steuerelements wird durch den berechneten Text ersetzt. Bei den Eigenschaften
des Steuerelements (erreichbar Uber das Kontextmenu auf der schlieBenden Klammer) gibt
man bei Titel das KSkript bzw. den KPath an. Falls man den Titel leer Iasst, wird stattdessen
der Text des Steuerelements verwendet. Als Tag gibt man den Skript-Typ an. Als Skript-Typen
gibt es alle Typen, die bei ODT zur Verfligung stehen, mit Ausnahme von KPathimage.
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: name() |

Name: | KPath | | KPath

Eigenschaften von Inhaltssteuerelementen Iﬂi_hj

Allgemein
Titel: |name()
Tag: |KPath
|| Formatvorlage zum Formatieren von Inhalt verwenden

Formatvorlage: | Absatz-Standardschriftart
M

Sperren
|| Das Inhaltssteuerelement kann nicht geléscht werden.
| Der Inhalt kann nicht bearbeitet werden,
Mur-Text-Eigenschaften

[ wagenriiddaufe zulassen {mehrere Absétze)
] Inhaltssteuerelement beim Bearbeiten des Inhalts entfernen

[ K, ] | Abbrechen

1.10.2 Druckvorlagen fiir Listen erstellen

Druckvorlagen fur Listen werden im Knowledge-Builder im Bereich "TECHNIK/Druckkomponente"
angelegt. Jedes "Druckvorlagen fur Listen"-Objekt enthalt ein Druckvorlagen-Dokument (XS-

LX) und eine Relation, die angibt auf welche Objekte die Druckvorlage angewendet werden
soll. Optional kann eine Objektliste angegeben werden, die zur Generierung der Ausgabe
verwendet werden soll. Auf diese Weise kann man bewirken, dass sich das Format der Liste,

die der Anwender am Bildschirm sieht und das der ausgegebenen Liste unterscheiden.

Wenn man das Attribut "Dokument (Druckvorlage)" nicht angelegt hat, so wird bei der Doku-
mentgenerierung eine Excel-Datei erzeugt, die ein Arbeitsblatt mit den Daten der Objektliste
und den Spaltentberschriften aus der Objektlistenkonfiguration enthalt, d.h. man muss nicht
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zwangslaufig eine Excel-Datei als Druckvorlage angeben.

Das folgende Beispiel zeigt eine Druckvorlage fir Listen mit Objekten des Typs "Task".

L
| p| Drudnmdage Druckvorlage fir Listen — 'u‘ D
KARTENVERWALTUNG | 9
» () Objekte
» o Relation Name
» /N Attribut Task-Liste
TECHNIK
» IF Auftrage
< >
» o Registrierte Objekte
» & Rechte
» 47 Trigger TaSk—IJSte
» £} Druckkomponente
> & REST Attribute

» L View-Konfiguration

b £% Gesamiwissensnetz Dokument (Druckvorlage) = | varlagexlsx |‘? D
» £} Kerneigenschaften Name = | Task-Liste |
Attribut hinzufiigen
Relationen

Task

Druckvorlage far

Objektliste = kompakte Liste zum Drucken

Community Relation hinzufiigen

XLSX-Vorlagen kénnen mit Microsoft Excel 2007 oder neuer erstellt werden. Diese Vorlagen
funktionieren nur mit Objektlisten.

Erstellen der Excel-Datei

Als Vorlage dient eine gewohnliche Excel-Datei, die ein zusatzliches Arbeitsblatt namens "da-
ta" enthalten muss. Die Objektlistendaten werden spater dann in dieses Arbeitsblatt gefillt
und zwar ohne Uberschriften und beginnend mit der Zelle A1.
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§l~ o~ |;. rlage.xlsx icr Exc

Start Einfagen Seitenlayout Farmeln Daten Uberpriifen Ansicht  PowerPivat & e = R RS

'*3 % Calibri =11~ =° Standard ~ A i bR T
- ]
“ Za- F & U~ | A A = B 2 % o B da-
Einfiigen o oo Formatvorlagen Zellen
= 7 | S A EE B L1 #,0 - - | @
Zwischenablage ra Schriftart Fl Ausrichtung - Zahl ] Bearbeiten

Bill
Joe 10

John 3
Mary 4
Alfred [}

e = Y R TR R S R )

M 4 » M| Tabele
Bereit |

s ¥ [14] il | N
|[EIE E 0% (=) ) (¥)

Die anderen Arbeitsblatter kdnnen Daten aus dem Blatt "data" in Formeln referenzieren.
i-views sorgt dafur, dass alle Formeln neu berechnet werden, sobald die ausgefillte Excel-
Datei das nachste Mal mit Excel gedffnet wird.

1.10.3 Dokumentformatkonvertierung mit Open/LibreOffice

Das Ausgabeformat des Druckvorgangs entspricht dem des verwendeten Templates. Mdchte
man ein anderes Ausgabeformat erhalten, muss man einen Konverter einrichten.

Dazu benétigt man eine Installation von Libre- oder OpenOffice ab Version 4.0 auf dem Rech-
ner, der die Konvertierung durchfuhren soll - gewéhnlich dort, wo die Bridge oder der Job-
client l1auft, der auch den Druckvorgang durchfuhrt.

Zusatzlich muss in der Konfigurationsdatei (bridge.ini, jobclient.ini, etc.) der Pfad zum "soffice"-
Programm angegeben werden, welches Teil der Libre/OpenOffice-Installation ist und sich
dort im Unterverzeichnis "program" befindet. Diese Angabe muss als absoluter Pfad erfol-
gen, relative Pfade (..\LibreOffice\etc.) sind hier nicht moglich.

[file-format-conversion]
sofficePath="C:\Program Files (x86)\LibreOffice 4.0\program\soffice.exe"

Konvertierungsservice

Mochte oder kann man nicht an allen Arbeitsplatzen bzw. Serverinstallationen, von denen
aus die Formatkonvertierung durchgefiihrt werden soll, eine Libre/Office-Installation vorhal-
ten, kann eine entsprechend konfigurierte REST-Bridge die Konvertierung durchfihren.

Das .ini-File der REST-Bridge muss dazu folgendes Format aufweisen:

[Default]
host=localhost

[KHTTPRestBridgel
port=3040
volume=kartenverwaltung
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services=jodService
[file-format-conversion]
sofficePath="C:\Program Files (x86)\LibreOffice 4.0\program\soffice.exe"

Im Admin-Tool tragt man unter Systemkonfiguration/Komponenten/Konvertierungsservice
ein, Uber welche Adresse der Konvertierungsservice erreichbar ist.

Beispiel:
http://localhost:3040/jodService/jodconverter/service

Dokument-Formate

Damit die Ausgabeformate verfligbar sind, missen entsprechend konfigurierte Objekte vom
Typ "Konverter-Dokumentformat" im Netz vorhanden sein.

Wichtig ist, dass nicht alle Formate ineinander Konvertiert werden kdnnen. Die wichtigsten
sind:

Name Exten- Mime-Type
sion
Portable Document Format | pdf application/pdf
OpenDocument Text odt application/vnd.oasis.opendocument.text
Microsoft Word doc application/msword

1.11 Entwicklungsunterstiutzung
1.11.1 Dev-Tools

Es stehen verschiedene Tools zur Verfigung um die Entwicklung zu erleichtern.

e K-Infinity-Plugin: Bietet UnterstUtzung fUr Jetbrains Produkte. Dazu gehort die Synchro-
nisierung von Quelldateien, KJavascript- und KPath-Unterstutzung.

1.11.2 Dev-Service

Der Knowledge-Builder bietet die Moglichkeit, Zugriff aus externen Anwendungen zu er-
maoglichen. Dies ermdglicht z.B. die Synchronisierung mit Entwicklungsumgebungen oder das
6ffnen bestimmter Elemente einer Applikation aus dem Browser.

Hierflr muss im Knowledge-Builder der Dev-Service gestartet werden. Dazu ruft man zunachst
die Einstellungen auf und geht dann im Reiter Persénlich auf Dev-Tools. Hier lasst sich nun ein
Port angeben unter denen der Dienst erreichbar sein soll. Uber die nebenstehenden Schalt-
flachen kann der Dienst manuell gestartet und angehalten werden. Ist die Checkbox "Au-
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tomatisch starten" gesetzt, wird der Service automatisch mit dem Knowledge-Builder ges-
tartet.

Hat der Knowledge-Builder eine INI-Datei (der Standardname ist "kb.ini") kann er die Einstel-
lungen dauerhaft speichern. In der INI-Datei kénnen die Einstellungen aber auch von Hand
eingetragen werden:

[DevService]
autostart=true
port=3050

2 Admin-Tool

Mit dem Admin-Tool kdnnen neue Wissensnetze angelegt, alle Wissensnetze eines Mediators
verwaltet und einzelne Wissensnetze konfiguriert werden.

2.1 Startfenster

Nach dem Start des Admin-Tools (Windows: admin.exe, Mac OS: admin, Linux: admin-64.im)
erscheint das Startfenster.

Administration > =
Server Verwalten
Wissensnetz Mew
Benutzer
Passwort
Start Info

2.1.1 Server

Im Freitextfeld Server wird die URL des Servers eingegeben. (Falls kein Protokoll angegeben
wird, wird das Protokoll cnp:// verwendet). Gliltige URLs verwenden eines der Protokolle
[cnp://,cnps://,http:// oder https://] gefolgt von [Rechnername oder IP-Adresse]:[Portnummer]. Dieses
Format entspricht der interface einstellung am Mediator.

Lauft der Mediator, Uber den Wissensnetze administriert werden sollen, auf dem gleichen
Rechner wie das Admin-Tool, kann er auch tber den Rechnernamen /ocalhost angesprochen
werden.

Bleibt das Feld leer, wird auf die Wissensnetze zugegriffen, die relativ zur Position des Admin-
Tools im direkten Unterordner volumes liegen. Fur diese Art des Zugriffes ist kein Mediator
notwendig.

Einmal eingegebene Eintrage im Freitextfeld werden gespeichert. Uber die Schaltfliche ...
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kdnnen sie in einem separaten Fenster aus einer Liste ausgewahlt werden.

Mit der Schaltflache Verwalten gelangt man zur Serververwaltung, bei der eine Authen-
tifizierung mit dem Serverpassword benétigt wird.

2.1.2 Wissensnetz

Im Freitextfeld Wissensnetz wird das Wissensnetz angegeben, das administriert werden soll.

Einmal eingegebene Eintrage im Freitextfeld werden gespeichert. Uber die Schaltflache ...
kdnnen sie in einem separaten Fenster aus einer Liste ausgewahlt werden. Zur Anzeige aller
Wissensnetze wird man gegebenenfalls aufgefordert, das Serverpasswort einzugeben.

2.1.3 Info

Uber die Schaltfliche Info lassen sich in einem eigenen Fenster versionsspezifische Informa-
tionen Uber das Admin-Tool abrufen.

ﬂf' k-infinity 4.2.0

(C) intelligent views gmbh

Build:
Build 16050916
Release State:
Release
Metzversion:
unbekannt
Volume-Information:
unbekannt @ unbekannt

Speicherbegrenzung:

R5A-Key kopieren Kopieren

Konkret handelt es sich dabei um

o die Versionsnummer des Admin-Tools (Build),
e den Verdéffentlichungsstatus des Admin-Tools (Release State),

die vom Admin-Tool maximal nutzbare Menge an Systemarbeitsspeicher in Byte (Spe-
icherbegrenzung),

e die Versionsnummer und der digitale Fingerabdruck der vom Admin-Tool verwendeten
Ausfuhrungsumgebung (VM Version),

die im Betriebssystem aktive Spracheinstellung (Locale),

die im Admin-Tool verwendeten, mitgelieferten Schriftarten (Fonts),



e die mit dem Admin-Tool ausgelieferten Wissensnetzkomponenten inklusive Version-
snummer (Softwarekomponenten) und

e die im Admin-Tool verwendeten Smalltalk-Pakete inklusive Versionsnummer (Pakete).

Die Angaben zur Netzversion und zur Volume-Information sind hierbei nicht einschlagig.
Die Informationen werden in einem unsichtbaren Textfeld ausgegeben, welches Gber ein
Kontextmen verfiigt, das per Rechtsklick aktiviert werden kann;
e Select All markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger ein be-
liebiger Textausschnitt markiert werden.
e Copy kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betriebssystems.

e Find Again sucht nach dem gewahlten Textbereich und findet sein nachstes Auftreten
gemald der Leserichtung.

e Find erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten Fenster
und findet ihr nachstes Auftreten gemald der Leserichtung relativ zur Position der per
Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird Grof3- und Kleinschreibung un-
terschieden.

Uber die Schaltfliche Kopieren werden alle Informationen in die Zwischenablage des Be-
triebssystems kopiert.

Die Schaltflache RSA-Key kopieren kopiert den fur jedes kompilierte Admin-Tool einzigar-
tigen Schltssel in die Zwischenablage des Betriebssystems. Dieser Schlissel kann in die Ini-
tialisierungsdatei eines Mediators (Standarddateiname mediator.ini) eingetragen werden und
beschrankt dadurch den Zugang zu diesem Mediator Uber ein Admin-Tool auf Admin-Tools
mit genau diesem SchlUssel.

Die Schaltflache Ok ermoglicht eine Ruckkehr zum Startfenster.
2.1.4 Verwalten, Neu und Weiter

Neu leitet weiter zur Wissensnetzerzeugung.
Verwalten leitet weiter zur Serververwaltung.

Weiter leitet weiter zur Einzelnetzverwaltung. Hierflr werden die Eintrage Benutzername
und Passwort zur Anmeldung mit einem Administratorkonto verwendet.

2.1.5 Ende

Die Schaltflache Ende schlie3t das Admin-Tool.

2.2 Wissensnetzerzeugung

Das Anlegen eines neuen Wissensnetzes erfolgt Uber ein eigenes Netzerzeugungsfenster.
Es kann tber die Schaltflache Neu im Startfenster erreicht werden. Etwaige Eingaben in den
Freitextfeldern Server und Wissensnetz werden ignoriert.
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Server

Meues Wissensnetz | |

Passwort

Lizenz | Licence.key

Administrator

Benutzername | Administrator

Passwort

Marme des Wissensnetzes muss angegeben werden

QK Abbrechen

2.2.1 Server

Im Freitextfeld Server wird der Name oder die IP-Adresse des Rechners angegeben, auf dem
der Mediator lauft, Gber den das neue Wissensnetz angelegt werden soll. Sollte dieser nicht
Uber den Standard-Port erreichbar sein, muss auf3erdem die korrekte Port-Nummer genannt
werden. Die Eingabeform hierzu lautet [Rechnername oder IP-Adresse]:[Portnummer].

Lauft der Mediator, Uber den das neue Wissensnetz angelegt werden soll, auf dem gleichen
Rechner wie das Admin-Tool, kann er auch tber den Rechnernamen /ocalhost angesprochen
werden.

Bleibt das Feld leer, wird das Wissensnetz im relativ zur Position des Admin-Tools direkten
Unterordner volumes erzeugt.

2.2.2 Neues Wissensnetz

Im Freitextfeld Neues Wissensnetz wird der Name des Wissensnetzes festgelegt. Die dafur
erlaubten Zeichen werden Uber das Dateisystem des Betriebssystems vorgegeben, auf dem
das Wissensnetz gespeichert werden soll. Damit die Daten auch auf unterschiedlichen Dateisys-
temen gespeichert werden kénnen, gilt:

e maximal 64 Zeichen

e keine Leerzeichen am Anfang oder Ende

e erlaubte Zeichen: grofRe und kleine lateinische Buchstaben, Ziffern, Leerzeichen, |@#$%&()+-
OA_{~CEce sowie ASCII-Zeichen 160-255

e nicht erlaubte Zeichenfolgen sind: AUX, CON, NUL, PRN sowie COM0-COM9 und LPTO-
LPT9

Die Vergabe eines Namens ist zwingend.



Der Name lasst sich spater nur bei Kopiervorgangen des Wissensnetzes oder tber Umbe-
nennungen der Datei- und Verzeichnisnamen &ndern. Bei einer Anderung ist zu beachten,
dass der Name des Wissensnetzes eventuell in Initialisierungsdateien verwendet wird und
moglicherweise die Lizenz darauf angepasst wurde.

2.2.3 Passwort (Mediator)

Der Mediator unterstitzt eine Authentifizierung Uber ein Passwort. Ist fir den Mediator,
Uber den das neue Wissensnetz angelegt werden soll, ein Passwort gesetzt, muss es im
Freitextfeld Passwort, welches sich zwischen den Feldern Neues Wissensnetz und Lizenz
befindet, eingegeben werden. Ist kein Passwort vergeben, muss das Freitextfeld leer bleiben.

2.2.4 Lizenz

Ein Wissensnetz muss eine glltige Lizenz besitzen, damit der Knowledge-Builder und andere
Software-Komponenten (mit Ausnahme des Admin-Tools) damit arbeiten kdnnen. Uber die
Schaltflache ... kann auf das Dateisystem des Betriebssystems zugegriffen werden, um einen
Lizenzschlissel (Dateiname: [Lizenzname].key) zu laden.

2.2.5 Benutzername

Im Freitextfeld Benutzername wird der Name des ersten im Wissensnetz registrierten
Nutzers festgelegt. Die Art und Menge der daflr erlaubten Zeichen ist nicht beschrankt.Die
Voreinstellung Administrator ist lediglich ein Vorschlag. Dieses Feld darf nicht leer bleiben.

Der Name kann im Admin-Tool oder im Knowledge-Builder nachtraglich geandert werden.
Der hiertiber angelegte Nutzer besitzt automatisch Administratorrechte.

2.2.6 Passwort (Benutzer)

Im Freitextfeld Passwort kann ein Passwort fur den ersten im Wissensnetz registrierten
Nutzer vergeben werden. Dieses Passwort wird spater gebraucht, wenn dieser Nutzer sich
im Knowledge-Builder oder im Admin-Tool fur das Wissensnetz anmelden will.

2.2.7 OKund Abbrechen

Die Schaltflache Ok erzeugt das Wissensnetz unter Einbeziehung der eingegebenen Daten.
Die Schaltflache Abbrechen bricht den Vorgang ab. In beiden Fallen erfolgt eine Ruckkehr
zum Startfenster.

2.3 Serververwaltung

Die Gesamtnetzverwaltung erlaubt die Administration aller Wissensnetze eines Mediators
beziehungsweise des lokalen Unterordners volumes. Sie kann Uber die Schaltflache Verwal-
ten im Startfenster erreicht werden. Erforderlich ist hierzu eine entsprechende Eingabe
im Feld Server des Startfensters. Etwaige Eingaben im Feld Wissensnetz des Startfen-
sters werden ignoriert. Werden die zu administrierenden Wissensnetze tber einen Mediator
angesprochen, muss aulierdem das korrekte Mediator-Passwort in einem eigenen Fenster
angegeben werden.
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Datei Server Transfer Verwalten Garbage Collection

VYelume Clients letztes Backup Status

neu 0

Das Gesamtnetzverwaltungsfenster besteht aus einer tabellarischen Netziibersicht, einem
Nachrichtenfeld und einer Menuzeile.

2.3.1 Netziibersicht
Die tabellarische Netzubersicht gibt Aufschluss Uber

e den Namen (Volume),
e die Anzahl an gegenwartig aktiven Nutzern (Clients),
e das Datum und die Uhrzeit der letzten Sicherung (letztes Backup) sowie

e die letzte Statusmeldung (Status) des jeweiligen Netzes.

Die einzelnen Spalten sind Uber einen Klick auf den Spaltenkopf sortierbar.

Die Daten werden nur beim Auslésen von Operationen aktualisiert und sind deswegen nicht
immer aktuell. Eine manuelle Aktualisierung kann jederzeit Gber den MenlUpunkt Server ->
Aktualisieren forciert werden.

2.3.2 Nachrichtenfeld

Das Nachrichtenfeld gibt alle Statusmeldungen aller Netze aus. Statusmeldungen werden
durch das Auslésen von Aktivitaten im Admin-Tool erzeugt. Sie gehen beim SchlieRen des
Admin-Tools verloren. Um dies zu verhindern, kdnnen sie tGber den Menutpunkt Datei ->
Administrations-Log exportiert werden. Das Nachrichtenfeld ist zwar editierbar, Anderun-
gen werden beim Export aber ignoriert.



2.3.3 Menizeile

Die Menuzeile besteht aus den folgenden Menureitern:

2.3.3.1 Datei

Administrations-Log speichern speichert alle Eintrage im Nachrichtenfenster in einer Text-
datei (Dateistandardname: admin.log) ab. Name und Speicherort kdnnen in einem Speicher-
dialog frei gewahlt werden. Diese Operation setzt voraus, dass das Admin-Tool mit einem
Mediator verbunden ist.

Abmelden schlie3t die Serververwaltung und 6ffnet wieder das Anmeldefenster-

Beenden schliel3t die Serververwaltung

2.3.3.2 Server

Aktualisieren ermittelt die in der Netziibersicht im Gesamtnetzverwaltungsfenster er-
hobenen Daten neu.

Ini-Datei neu einlesen veranlasst den Server, seine ini-Datei neu einzulesen. Dabei kdnnen
nicht alle Optionen im laufenden Betrieb aktualisiert werden. Der Server leifert eine Mit-
teilung Uber aktualisierte Optionen.

Log herunterladen erzeugt eine Kopie der Ublicherweise im Ordner des verbundenen Medi-
ators liegenden Mediator-Protokolldatei (Standarddateiname: mediator.log). Name und Spe-
icherort der Kopie kdnnen in einem Speicherdialog frei gewahlt werden. In der Mediator-
Protokolldatei wird ein Protokoll Uber alle Aktivitaten des Mediators seit seiner ersten Inbe-
triebnahme gefuhrt.

Serververbindungen gibt im Nachrichtenfeld die Nummer und die IP-Adresse aller gegen-
wartig Uber den verbundenen Mediator in Wissensnetzen angemeldeten Software-Komponenten
(aulRer dem Blob-Service) aus und gruppiert diese nach Wissensnetzen. Die Nummer wird
vom Mediator fortlaufend generiert und bei jeder Neuanmeldung einer Software-Komponente
neu vergeben.

2.3.3.3 Verwalten

Volume herunterladen erzeugt eine Kopie des in der Netziibersicht ausgewahlten Wis-
sensnetzes und speichert sie lokal im relativ zur Position des Admin-Tools liegenden Un-
terordner volumes. In einem separat erscheinenden Freitextfeld kann ein neuer Name fur
diese Kopie vergeben werden.

Volume kopieren erzeugt eine Kopie des in der Netzlibersicht ausgewahlten Wissensnet-
zes und speichert sie im gleichen Ordner wie das Originalnetz. In einem separat erscheinen-
den Freitextfeld muss ein neuer Name fur diese Kopie vergeben werden.

Volume hochladen erzeugt eine Kopie eines ausgewahlten lokalen Wissensnetzes und spe-
ichert sie im relativ zum verbundenen Mediator liegenden Unterordner volumes. In einem
separat erscheinenden Freitextfeld kann ein neuer Name fur diese Kopie vergeben werden.
Die Auswahl des lokalen Wissensnetzes, das im relativ zur Position des Admin-Tools liegen-
den Unterordner volumes abgelegt sein muss, erfolgt Gber ein separates Auswahlfenster.

Volume austauschen erzeugt eine Kopie eines ausgewahlten lokalen Wissensnetzes und
Uberschreibt damit das in der Netziibersicht ausgewahlte Wissensnetz. Die Kopie erhalt



dabei den Namen des Uberschriebenen Wissensnetzes. Die Auswahl des lokalen Wissensnet-
zes, das im relativ zur Position des Admin-Tools liegenden Unterordner volumes abgelegt sein
muss, erfolgt Uber ein separates Auswahlfenster.

In Folge der Uber Transfer-Operationen ausgeldsten Kopierprozesse wird die Blockbelegung
der Cluster und Blobs innerhalb der Wissensnetzkopien neu festgelegt und dabei deren
Platzverbrauch optimiert. Der hierdurch bewirkte Komprimierungseffekt ist der gleiche wie
Uber die Operation Verwalten -> Volume komprimieren.

Mit Ausnahme der Operation Volume kopieren setzen alle diese Operationen voraus, dass
das Admin-Tool mit einem Mediator verbunden ist.

2.3.3.4 Verwalten

Admintool 6ffnen meldet sich im ausgewahlten Volume mit dem Admintool an. Hiefur ist
keine Authentifizierung im Volume nétig - die Mediator-Authentifizierung genugt.

Auf diese Art kann bei einem vergessenen Administrator-Passwort auf die Benutzerverwal-
tung des Volumes zugegriffen werden.

Backup erstellen erzeugt eine Sicherungskopie des in der Netzibersicht ausgewahlten
Wissensnetzes und speichert sie im relativ zur Position dieses Wissensnetzes liegenden Par-
allelordner backup. Fur jede Sicherungskopie wird dort ein eigener Unterordner angelegt, in
dessen Bezeichnung der Zeitpunkt der Kopieerstellung auf eine Sekunde genau eingearbeit-
et ist.Jede Sicherungskopie ist eine vollstandige Kopie des Originalnetzes.

Vor Erzeugung der Sicherungskopie wird Uber ein eigenes Fenster erfragt, ob der Nutzer bis
zum Abschluss des Kopiervorganges warten will. Gegebenenfalls wird bis zu diesem Zeit-
punkt die weitere Nutzung des Admin-Tools blockiert. Andernfalls startet der Kopiervorgang
im Hintergrund und eine Nachricht Uber den Fortgang des Kopiervorganges oder dessen
Fertigstellung unterbleibt.

Backup wiederherstellen erzeugt eine Kopie einer ausgewahlten Sicherungskopie und spe-
ichert sie im gleichen Ordner wie die in der Netziibersicht dargestellten Wissensnetze. In
einem separat erscheinenden Freitextfeld muss ein neuer Name fur diese Kopie vergeben
werden. Die Auswahl der Sicherungskopie, die in einem Unterordner des Ordners backup
abgelegt sein muss, der parallel zur Position der in der Netzuibersicht dargestellten Wis-
sensnetze liegt, erfolgt Uber zwei separate Auswahlfenster, in denen zuerst das Wissensnetz
und danach die nach Erstellungszeiten sortierte Version ausgewahlt werden.

Backup léschen |16scht eine ausgewahlte Sicherungskopie. Die Auswahl dieser Sicherungskopie,
die in einem Unterordner des Ordners backup abgelegt sein muss, der parallel zur Posi-
tion der in der Netzubersicht dargestellten Wissensnetze liegt, erfolgt Uber zwei separate
Auswahlfenster, in denen zuerst das Wissensnetz und danach die nach Erstellungszeiten
sortierte Version ausgewahlt werden.

Die Blockbelegung der Cluster und Blobs innerhalb des Originalwissensnetzes wird bei
der Erstellung einer Wissensnetzkopie nicht verandert. Der durch Backup-Operationen aus-
geldste Kopiervorgang erzeugt deswegen keinen Komprimierungseffekt.

Volume l6schen |16scht das in der Netzuibersicht ausgewahlte Wissensnetz.

Volume komprimieren verringert den Platzbedarf des in der Netziubersicht ausgewahlten
Wissensnetzes. Dies geschieht Uber die Beseitigung ungenutzter Binnenblécke. Durch Umkopier-
prozesse der Cluster und Blobs werden zunachst alle ungenutzten Blocke an das Dateiende
verschoben und dann im Dateisystem des Betriebssystems freigegeben.

Volume-Storage aktualisieren aktualisiert die Version des Blockdateisystems des in der



Netziibersicht ausgewahlten Wissensnetzes. Wird das Wissensnetz Uber einen Mediator
angesprochen, wird die darin enthaltene Version verwendet, ansonsten wird die im Admin-
Tool mitgelieferte Version verwendet. Die Aktualisierung ermdglicht eine schnellere Spe-
icherung von Indexstrukturen. Sie ist moglich fur Wissensnetze, deren i-views-Core-Komponente
alter als 4.2 ist.

2.3.3.5 Garbage Collection

Die Garbage-Collection ist ein Verfahren, das nicht mehr referenzierte Objekte (nach pro-
grammierterminologischer Lesart) in einem Wissensnetz |6scht und damit den Speicherver-
brauch des Wissensnetzes minimiert. Die Nutzung der Garbage-Collection setzt voraus, dass
das zu bereinigende Wissensnetz Uber einen Mediator angesteuert wird.

Start startet eine neue Speicherbereinigung fur das in der Netziibersicht ausgewahlte Wis-
sensnetz oder setzt eine pausierte Speicherbereinigung fort. Es erfolgt keine Rickmeldung,
wann der Vorgang abgeschlossen ist. Der Stand des Fortschritts kann Uber den MenUtpunkt
Status in Erfahrung gebracht werden.

Pause unterbricht die Durchfihrung der aktiven Speicherbereinigung fir das in der Net-
ziibersicht ausgewahlte Wissensnetz.

Anhalten bricht die Durchfihrung der aktiven Speicherbereinigung fur das in der Netziber-
sicht ausgewahlte Wissensnetz ab.

Status schreibt den aktuellen Zustand der Speicherbereinigung fir das in der Netziibersicht
ausgewahlte Wissensnetz in die Statusspalte der Netziubersicht und in das Nachrichten-
feld. Ist eine Speicherbereinigung aktiv, erfolgt zusatzlich eine Riickmeldung Uber den Stand
des Fortschritts in Form einer Prozentangabe.

2.4 Einzelnetzverwaltung

Die Einzelnetzverwaltung erlaubt die Administration eines einzelnen Wissensnetzes. Sie kann
Uber die Schaltflache Start im Startfenster erreicht werden. Erforderlich sind hierzu entsprechende
Eingaben in den Feldern Server, Wissensnetz, Benutzer und Passwort des Startfensters.

2.4.1 Nutzerauthentifizierung

FUr den Zutritt zum Einzelnetzverwaltungsfenster ist die Anmeldung eines Nutzers mit
Administratorrechten notwendig.

Falls man keinen Zugang mehr zum Wissensnetz mehr hat, kann man mit Hilfe der An-
meldung in der Serververwaltung Uber die Authentifizierung am Server Zugang zum Wis-
sensnetz bekommen.
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2.4.2 Einzelnetzverwaltungsfenster

Administrator

4 Datenbestand
Transfer
Verwalten
4 |nformation
Job-Client
4 |eistung
Client
Server
Versionsinformation
4 Systemkonfiguration
Benutzer
Blob-5Speicherung
4 Komponenten
Boost Libraries 1.18.0
Knowledge Portal
Konvertierungsservice

Lizenz

Zugangsberechtigung
4 ‘Wartung
Client-Caches

Garbage Collection
Wartung
Wartungsinformation
Wartungsnachricht
Wartungsskript

4 ¥ML-Import/-Export

Schema und Konfiguration

Zuriick Beenden

Das Einzelnetzverwaltungsfenster verfugt Uber eine mehrstufig gegliederte Mendliste
links und ein Operationsfenster rechts. Der Inhalt des Operationsfensters richtet sich nach
dem gewdahlten Menupunkt in der Mendiliste.

Die Schaltflache Zuriick wechselt zum Startfenster zurtick.
Die Schaltflache Beenden schliel3t das Admin-Tool.

Wird das zu administrierende Wissensnetz ohne Mediator angesprochen, ist ein Zutritt an-
derer Nutzer zum Wissensnetz Uber den Knowledge-Builder oder eine weitere Instanz des
Admin-Tools nicht méglich, solange das Einzelnetzverwaltungsfenster ge6ffnet ist.
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2.4.2.1 Datenbestand verwalten

Server. cnp://127.0.0.1 Volume: Preview = = =
kartenverwaltung Verwalten
4 Datenbestand Backup erstellen

Verwalten :

Backup wiederherstellen
Developer

b Information Backup Idschen
P Systemkonfiguration Download
» Wartung Volume hochladen
P XML-Import/-Export
Inspect Zuriick | | Beenden

Backup erstellen erzeugt eine Sicherungskopie des Wissensnetzes und speichert sie (auf
dem Server) im relativ zur Position dieses Wissensnetzes liegenden Parallelordner back-
up. Fur jede Sicherungskopie wird dort ein eigener Unterordner angelegt, in dessen Beze-
ichnung der Zeitpunkt der Kopierstellung auf eine Sekunde genau eingearbeitet ist.Jede
Sicherungskopie ist eine vollstandige Kopie des Originalnetzes.

Vor Erzeugung der Sicherungskopie wird Uber ein eigenes Fenster erfragt, ob der Nutzer bis
zum Abschluss des Kopiervorganges warten will. Gegebenenfalls wird bis zu diesem Zeit-
punkt die weitere Nutzung des Admin-Tools blockiert. Andernfalls startet der Kopiervorgang
im Hintergrund und eine Nachricht Uber den Fortgang des Kopiervorganges oder dessen
Fertigstellung unterbleibt.

Backup wiederherstellen ersetzt das aktuelle Wissensnetz durch eine Sicherungskopie
(danach wird man automatisch abgemeldet). Die Auswahl der Sicherungskopie erfolgt Uber
die Zeitpunkte der jeweiligen Backups.

Backup léschen |6scht eine einzelne Sicherungskopie dieses Wissensnetzes.

Die Blockbelegung der Cluster und Blobs innerhalb des Originalwissensnetzes wird bei
der Erstellung einer Wissensnetzkopie nicht verandert. Der durch Backup-Operationen aus-
geldste Kopiervorgang erzeugt deswegen keinen Komprimierungseffekt.

Download erzeugt eine Kopie des Wissensnetzes und speichert sie lokal im relativ zur Posi-
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tion des Admin-Tools liegenden Unterordner volumes. In einem separat erscheinenden Freit-
extfeld kann ein neuer Name flir diese Kopie vergeben werden.

Volume hochladen Ubertragt ein lokal gespeichertes Netz und ersetzt das aktuelle Wis-
sensnetz durch dieses (danach wird man automatisch abgemeldet)

2.4.2.2
2.4.2.21 Job-Client

Um den Knowledge-Builder von bestimmten rechenintensiven Prozessen wie der Indizierung
und der Abfrage von Wissensnetzen sowie der Ausfuhrung von Skripten zu entlasten, kon-
nen diese Prozesse teils wahlweise, teils exklusiv als Aufgaben (Jobs) von Job-Clients (einem

Information

Software-Dienst) Ubernommen werden. Dazu muss Uber die Benutzeroberflache des Knowledge-

Builders oder per Skript eine Aufgabe ausgeldst oder es missen die Bedingungen fir ihre
Ausldsung festgelegt werden. AulRerdem ist mindestens ein Job-Client zu konfigurieren und
zu starten, der Aufgaben dieses Aufgabentyps (Job Pool) ibernehmen kann. Das Admin-
Tool Ubernimmt hierbei Uberwiegend eine Beobachtungsfunktion. Unerledigte Aufgaben er-
scheinen im Knowledge-Builder unter dem Eintrag Auftrége in der Rubrik Technik. Die Ver-
waltung von Job-Clients Uber das Admin-Tool setzt voraus, dass das Admin-Tool mit einem
Mediator verbunden ist.

Job-Client

» Datenbestand Job-Clients

4 |nformation
Job-Client

MName Prozess  Pool

» Leistung
Versionsinformation

¥ Systemkonfiguration

P Wartung
¥ XML-Import/-Export

<

Job-Pools

Mame

Abfrage

Attribute aus dem Index ent
Attribute zum Index hinzufa
Index aktualisieren

Index synchrenisieren
KMaintenancelob

JobPool

Kinfinity.KQuerylob
Kinfinity.KRemovelndexlob
Kinfinity. KAddAlTolndexlob
Kinfinity KLightweightindexlob
Kinfinity KSynclndexdob
Kinfinity.KMaintenancelob

Fehlgeschlagen

Beenden

Die tabellarische Job-Clients-Ubersicht zeigt fiir jeden aktuell laufenden Job-Client

e seinen Namen im Format [Job-Client-Name]@[Mediator-Name] (Name),
e seine Job-Client-Nummer (/D),



seine IP-Adresse (/P),

e den Namen des mit ihm verbundenen Mediators (Server),

seine vom Betriebssystem vergebene Prozessnummer (Prozess),

e die ihm zugeordneten Aufgabentypen (Pool),

seinen Arbeitsstatus (Status) und
e die Anzahl von ihm erledigter Aufgaben (Erledigt).

Die Job-Client-Nummer wird vom Mediator fortlaufend generiert und bei jeder Neuanmel-
dung neu vergeben. Der Job-Client-Name und die dem Job-Client zugeordneten Aufgaben-
typen werden in der Initialisierungsdatei des jeweiligen Job-Clients (Standarddateiname: job-
client.ini) unter dem SchlUssel name respektive dem Schlissel jobPools festgelegt. In der Job-
Client-Ubersicht wird jeder Aufgabentyp eines Job-Clients in einer eigenen Zeile dargestellt,
so dass ein Job-Client regelmal3ig mehrere Zeilen belegt.

Die einzelnen Spalten der Job-Clients-Ubersicht sind (iber einen Klick auf den Spaltenkopf
sortierbar. Per Rechtsklick auf eine Zeile kann aul3erdem ein Kontextmenu gedffnet werden:

¢ Informationen anzeigen stellt alle in der ausgewahlten Zeile gelisteten Daten mit Aus-
nahme des Aufgabentyps und der erledigten Aufgabenanzahl in einem neuen Fenster
dar. Erganzt werden

- Datum und Uhrzeit des letzten Startzeitpunkts des Job-Clients (startUpTime),

- die ihm zur Verfugung stehende maximal nutzbare Menge an Systemarbeitsspe-
icher in Byte (max Memory),

- der Name seiner Protokolldatei (logFileName) und

- sein spezieller Name, unter dem er zum Beenden gezwungen werden kann (eine
Verkettung der Zeichenkette ,jobclient” und der Job-Client-Nummer) (shutDown-
String).

Die Daten kdnnen dort in die Zwischenablage des Betriebssystems kopiert (Schaltflache
In Zwischenablage kopieren) oder Uber einen Speicherdialog als frei benennbare Text-
datei an eine beliebige Stelle exportiert werden (Schaltflache Speichern).

Die Gber den MenUpunkt Informationen anzeigen ausgel6ste Operation kann alterna-
tiv Uber einen Doppelklick auf eine Zeile in der Job-Clients-Ubersicht erwirkt werden.

Job-Client entfernen beendet den in der Job-Clients-Ubersicht ausgewahlten Job-
Client.

Alle Job-Clients entfernen beendet alle in der Job-Clients-Ubersicht gelisteten Job-
Clients.

Die tabellarische Job-Pools-Ubersicht listet alle Aufgabentypen, die in der Job-Clients-Ubersicht
mindestens einem Job-Client zugeordnet sind. Fur jeden Aufgabentyp werden

e seine Bezeichnung (Name),
seine in der Job-Clients-Initialisierungsdatei verwendete technische Bezeichnung (fobPool),

die Anzahl unerledigter Aufgaben dieses Aufgabentyps (ToDo),
e die Anzahl fehlgeschlagener Aufgaben dieses Aufgabentyps (Fehigeschlagen) und
die Anzahl der ihm zur Verfiuigung stehender Job-Clients (Job-Clients)

genannt.



Die einzelnen Spalten der Job-Pools-Ubersicht sind (iber einen Klick auf den Spaltenkopf
sortierbar. Per Rechtsklick auf eine Job-Client-Zeile kann aul3erdem ein Kontextmenu gedffnet
werden:

* Job-Pool leeren |6scht alle unerledigten und fehlgeschlagenen Aufgaben des in der Job-
Pools-Ubersicht ausgewahlten Aufgabentyps. Diese Operation ist nur moglich, wenn
kein Job-Client lauft.

e Zuignorierende Fehlermeldungen konfigurieren ermdglicht die Unterdriickung bes-
timmter Fehlermeldungen bei der Ausflihrung von Aufgaben des in der Job-Pools-
Ubersicht ausgewdhlten Aufgabentyps. Wird eine Fehlermeldung auf diese Weise un-
terdriickt, bleibt die dem Fehler zugehorige Aufgabe bei der Ermittlung der Anzahl
fehlgeschlagener Aufgaben in der Job-Pools-Ubersicht unberiicksichtigt. Diese Oper-
ation ist nur méglich, wenn bereits Aufgaben des in der Job-Pools-Ubersicht aus-
gewahlten Aufgabentyps auf ihre Bearbeitung warten oder bereits bearbeitet wurden.

e Die Verwaltung der zu unterdrickenden Fehlermeldungen erfolgt in einem separaten
Fenster:

- In der alphabetisch sortierten Fehlermeldungsliste werden alle zu unterdruck-
enden Fehlermeldungen gelistet. Eine Fehlermeldung wird unterdruckt, wenn ihr
Ausgabetext mit einem Text in der Fehlermeldungsliste Gbereinstimmt.

+ erlaubt die Eingabe einer zu unterdriickenden Fehlermeldung Uber ein eigenes
Fenster. Die eingegebene Fehlermeldung erscheint in der Fehlermeldungsliste.

... erlaubt die Anderung der in der Fehlermeldungsliste ausgewahlten Fehlermel-
dung.

- 16scht die in der Fehlermeldungsliste ausgewahlte Fehlermeldung.

2.4.2.2.2 Leistung
Client
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neu Client

» Datenbestand [[] Client-Leistungsdaten aufzeichnen
4 |nformation
Job-Client

Intervall 10 Sekunden

4 |eistung
Client
Server

Versionsinformation

Systemkonfiguration
Wartung
XML-Import/-Export

Aktualisieren Zuriicksetzen || In Zwischenablage kopieren

Zuriick Beenden

Client-Leistungsdaten aufzeichnen startet und beendet die Erhebung diverser Leistungskenn-

zahlen, die an Aktivitaten der mit dem Wissensnetz verbundenen Software-Komponenten
gekoppelt sind. Diese Leistungskennzahlen kénnen zur Performanzanalyse verwendet wer-
den.

Intervall setzt die notwendige Zeitspanne in Sekunden, bis eine Software-Komponente
erneut ein Datenpaket mit Leistungskennzahlen an das Admin-Tool sendet. Es kann nach
dem Start der Aufzeichnung nicht mehr verandert werden. Die Vorerinstellung liegt bei 10
Sekunden.

In der Leistungskennzahleniibersicht werden die Leistungskennzahlen in geschachtel-
ten Listenpunkten ausgegeben. Per Klick auf die links neben den Rubriken befindlichen
Dreiecksymbole kdnnen Listenunterpunkte ein- und ausgeklappt werden. Alternativ lasst
sich dies Uber ein Kontextmenu realisieren, das Uber einen Klick mit der rechten Maustaste
auf einen Listenpunkt aufgerufen werden kann:

e Expand klappt alle direkten Listenunterpunkte des gewahlten Listenpunkts aus.

e Expand fully klappt alle direkten und alle indirekten Listenunterpunkte des gewahlten
Listenpunkts aus.

e Contract fully klappt alle Listenunterpunkte des gewahlten Listenpunkts wieder ein.

Mit einem Doppelklick auf einen Listenpunkt lassen sich alle darunter abgelegten Leis-
tungskennzahlen in einem separaten Fenster auf einen Blick darstellen. Dort kénnen sie in
die Zwischenablage des Betriebssystems kopiert (Schaltflache In Zwischenablage kopieren)
oder Uber einen Speicherdialog als frei benennbare Textdatei an eine beliebige Stelle ex-
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portiert werden (Schaltflache Speichern).

Aktualisieren aktualisiert die in der Leistungskennzahleniibersicht dargestellten Leis-
tungskennzahlen.

Zuriicksetzen |6scht die in der Leistungskennzahlentibersicht dargestellten Leistungskenn-
zahlen.

In Zwischenablage kopieren kopiert diein der Leistungskennzahleniibersicht dargestell-
ten Leistungskennzahlen in die Zwischenablage des Betriebssystems.

Server

Server

» Datenbestand Leistung priifen

4 |nformation

Job-Client Test

4 |eistung
Client
Server

Versionsinformation

¥ Systemkonfiguration
¥ Wartung
¥ XML-Import/-Export

In Zwischenablage kopieren

Zuriick Beenden

Leistung prifen startet einen Testvorgang, der die Performanz des angeschlossenen Me-
diators auswertet. Dabei werden vier Anfragen an den Mediator geschickt und die an das
Admin-Tool gesendeten Antworten ausgewertet. Gemessen werden

e die Zeiten bis zur Rucksendung einer kleinen Datei (Roundtrip: Blob) und

e des Ergebnisses einer Indexsuchanfrage (Roundtrip: RPC) sowie

e die durchschnittliche Ubertragungsgeschwindigkeite beim Versand mehrerer Dateien
der GroBe 1 MB (Throughput: Blob (1.0 MB)) und

e die durchschnittliche Ubertragungsgeschwindigkeite beim Versand mehrerer Dateien
der GroRBe100KB (Throughput: Blob (100.0 KB)).

Die Testergebnisse werden in die bereitgestellte Ergebnisliste geschrieben. Die einzelnen
Spalten der Tabelle sind Uber einen Klick auf den Spaltenkopf sortierbar.
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In Zwischenablage kopieren kopiert die Testergebnisse der Ergebnisliste als Reintext in
die Zwischenablage des Betriebssystems.

2.4.2.2.3 Versionsinformation

Uber diesen Men(ipunkt lassen sich diverse versionsspezifische Informationen (iber das Wis-
sensnetz und das Admin-Tool abrufen.

Versionsinformation

» Datenbestand k-infinity 4.2.0

p -
Information (C) intelligent views gmibh

Job-Client
Build:

Build 16050916

Release State:

¥ Leistung

Versionsinformation

Systemkonfiguration

Release
Wartung

XML-Import/-Export

Metzversion:
4.2
Volume-Information:
neu @ localhost
Speicherbegrenzung:
4.172.312.576
VM Version:
7.10.1a
#[726975 144701610072 69 75 144]
Locale:
de_DEWindows-1252
Fonts:
Standard: segoe wi~19~400~0~0~0~ansi~0
Script: consolas~12~400~0~0~0~ansi~0
Kombonenten: ~

RSA-Key kopieren Kopieren

Zuriick Beenden
Konkret handelt es sich dabei um

o die Versionsnummer des Admin-Tools (Build),
e den Vero6ffentlichungsstatus des Admin-Tools (Release),

o die Versionsnummer des Wissensnetzes (Netzversion), die Namen des Wissensnetzes
und des verwendeten Mediators (Volume-Information),

e die vom Admin-Tool maximal nutzbare Menge an Systemarbeitsspeicher in Byte (Spe-
icherbegrenzung),

e die Versionsnummer und der digitale Fingerabdruck der vom Admin-Tool verwendeten
AusfUhrungsumgebung (VM Version),

e die im Betriebssystem aktive Spracheinstellung (Locale),
e die im Admin-Tool verwendeten, mitgelieferten Schriftarten (Fonts),

e die im Wissensnetz installierten Wissensnetzkomponenten inklusive Versionsnummer
(Softwarekomponenten) und
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e die im Admin-Tool verwendeten Smalltalk-Pakete inklusive Versionsnummer (Pakete).

Die Informationen werden in einem unsichtbaren Textfeld ausgegeben, welches Uber ein
Kontextmenu verflugt, das per Rechtsklick aktiviert werden kann:

e Select All markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger ein be-
liebiger Textausschnitt markiert werden.

e Copy kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betriebssystems.

e Find Again sucht nach dem gewahlten Textbereich und findet sein nachstes Auftreten
gemald der Leserichtung.

e Find erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten Fenster
und findet ihr nachstes Auftreten gemald der Leserichtung relativ zur Position der per
Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird Grol3- und Kleinschreibung un-
terschieden.

Uber die Schaltfliche Kopieren werden alle Informationen in die Zwischenablage des Be-
triebssystems kopiert.

Die Schaltflache RSA-Key kopieren kopiert den fur jedes kompilierte Admin-Tool einzigarti-
gen Schlussel in die Zwischenablage des Betriebssystems. Dieser Schltssel kann in die Initial-
isierungsdatei eines Mediators (Standarddateiname: mediator.ini) eingetragen werden und
beschrankt dadurch den Zugang zu diesem Mediator Uber ein Admin-Tool auf Admin-Tools
mit genau diesem Schlussel.

2.4.2.3 Systemkonfiguration
2.4.2.3.1 Benutzer

Die Benutzerverwaltung gleicht derjenigen im Knowledge-Builder mit der Ausnahme, dass
keine Verknupfungen zwischen Nutzern und Objekten des nutzergenerierten Teilnetzes bear-
beitet werden kdnnen.



00O
000
o I J

Benutzer

¥ Datenbestand Benutzer Verkndpft mit Status Erstellen

} Information Administrator Administrator
4 Systemkonfiguration

Ernnieen Abmelden

Passwort dndern

Blob-5Speicherung Laschen
P Komponenten Umbenennen
Lizenz

i Mitteil
Zugangsberechtigung itteilung

P Wartung Administrator

» XML-Import/-Export Operationen

Administratoren

Benutzer

Zurick Beenden
Die tabellarische Nutzerubersicht zeigt fur jeden im Wissensnetz registrierten Nutzer

e seinen Benutzernamen (Benutzer),
e mit welchem Objekt des nutzergenerierten Teilnetzes er verknupft ist (Verkntipft mit),
e welchen Status er momentan besitzt (Status),

e an welchem Datum und zu welcher Uhrzeit er sich Uber den Knowledge-Builder im Wis-
sensnetz angemeldet hat(Anmeldedatum), sofern er noch angemeldet ist, und

e mit welchem Verfahren das Passwort verschlisselt ist (Passworttyp).

Die einzelnen Spalten der Tabelle sind Uber einen Klick auf den Spaltenkopf sortierbar.

Der Status gibt Auskunft dartber, ob ein Nutzer Administratorrechte besitzt, ob ein Nutzer
mit Administratorrechten kein Passwort besitzt und ob ein Nutzer Uber den Knowledge-
Builder im Wissensnetz angemeldet ist. Namen von Nutzern mit Administratorrechten ohne
Passwort sind rot markiert.

Erstellen legt einen neuen Nutzer an. Benutzername (verpflichtend) und Passwort (optional)
werden in einem eigenen Fenster festgelegt.Die Art und Menge der daflr erlaubten Zeichen
ist nicht beschrankt.

Passwort dndern andert das Passwort des in der Nutzerubersicht ausgewahlten Nutzers.
In zwei aufeinanderfolgenden Fenstern wird zweimal das neue Passwort eingegeben.

Abmelden meldet den in der Nutzeribersicht ausgewahlten Nutzer nach einer Sicherheits-
bestatigung aus dem Wissensnetz ab. Damit diese Operation eine Wirkung entfaltet, muss



dieser Nutzer aktuell iber den Knowledge-Builder im Wissensnetz angemeldet sein.

Loschen 16scht den in der Nutzeriibersicht ausgewahlten Nutzer nach einer Sicherheits-
bestatigung. Mindestens ein Nutzer mit Administratorrechten muss verbleiben.

Umbenennen erlaubt Gber ein Freitextfeld in einem separaten Fenster die Vergabe eines
neuen Benutzernamens fur den in der Nutzeriuibersicht ausgewahlten Nutzer. Bleibt das
Freitextfeld leer, erfolgt keine Umbenennung.

Mitteilung sendet Uber ein Freitextfeld in einem separaten Fenster eine Nachricht an den in
der Nutzerubersicht ausgewahlten Nutzer. Die Nachricht wird im Wissensnetz zwischenge-
speichert und erscheint dem adressierten Nutzer in einem separaten Fenster im Knowledge-
Builder, sobald er sich damit am Wissensnetz anmeldet. Der Nutzer kann auf diese Nachricht
nicht antworten.

Administrator verleiht oder nimmt dem in der Nutzeriibersicht ausgewahlten Nutzer Ad-
ministratorrechte. Damit ein Nutzer Administratorrechte erhalten kann, muss er ein Pass-
wort besitzen. Nachdem er Administratorrechte besitzt, ist eine Loéschung des Passworts in-
des mdglich. Mindestens ein Nutzer muss Administratorrechte besitzen.

Operationen 6ffnet ein neues Fenster, in dem fur den in der Nutzerubersicht ausgewahlten
Nutzer aus einer Liste von Operationen, namentlich

e Backup erstellen,

e Backup l8schen,

e Backup wiederherstellen,

e Garage Collection,

e Kopieren,

e Log herunterladen,

e Volume herunterladen,

e Volume hochladen,

e Volume |6schen,
diejenigen gewahlt werden kénnen, die dieser Nutzer im Rahmen der Einzelnetzverwal-
tung in Zukunft ohne Eingabe des Mediator-Passworts ausfuhren darf. Zur Bestatigung der

Auswahl muss in das Freitextfeld Server-Passwort fir Operationen das korrekte Mediator-
Passwort eingegeben werden.

Die Operation Operationen ist nur wahlbar fur einen Nutzer mit Administratorrechten. lhre
Verwendung setzt aulRerdem voraus, dass ein Mediator-Passwort gesetzt wurde.

Das Feld Administratoren gibt die Anzahl aller im Wissensnetz registrierten Nutzer mit Ad-
ministratorrechten an.

Das Feld Benutzer gibt die Anzahl aller im Wissensnetz registrierten Nutzer ohne Adminis-
tratorrechte an.

Das Feld Aktive gibt die Anzahl aller gegenwartig Uber den Knowledge-Builder im Wis-
sensnetz angemeldeten Nutzer an.

2.4.2.3.2 Blob-Speicherung

Attributwerte von Attributen mit dem Attributdatentyp Datei (sogenannte Blobs) kénnen
auch wissensnetzextern in einem Blob-Speicher gespeichert werden. Dies hat den Vorteil,
dass sie unabhangig vom Wissensnetz und damit bei Bedarf in einer anderen Systemumge-



00O
000
o I J

bung verwaltet werden kénnen. Um Blobs in einem Blob-Speicher zu sichern, muss der Blob-
Speicher eingerichtet und mit einem konfigurierten Blob-Service (einem Software-Dienst)
verbunden werden.

neu Blob-5peicherung

, i L
Datenbestand Externe Speicher fiir Dateiattribute:

¥ Information

4 Systemkonfiguration
Benutzer
Blob-Speicherung

¥ Komponenten

Lizenz

Zugangsberechtigung
Wartung
XML-Import/-Export

Anlegen Léschen

URLs ¥ Intern

Loschbare Dateien Laschen

Hinzufigen

Externe Speicher im Blob-Service:

Entfernen Alktualisieren

Zuriick Beenden

Anlegen erzeugt einen neuen Blob-Speicher. Er erscheint unter Verwendung des Namensfor-
mats [Wissensnetz-ID]J+[Blob-Speicher-ID] in dem daruber liegenden Textfeld, der Blob-Speicher-
Gesamtiibersicht.

Loschen |6scht den in der Blob-Speicher-Gesamtiibersicht ausgewahlten Blob-Speicher.

Das Zahlenfeld Loschbare Dateien zeigt die Anzahl der nicht mehr gebrauchten Blobs in
dem in der Blob-Speicher-Gesamtiibersicht ausgewahlten Blob-Speicher. Blobs werden
nicht mehr gebraucht, wenn ihre jeweiligen Attribute im Wissensnetz geléscht wurden oder
wenn die Verbindung zwischen Blob-Service und Blob-Speicher per Admin-Tool aufgehoben
wurde.

Léschen |6scht alle nicht mehr gebrauchten Blobs in dem in der Blob-Speicher-Gesamtiibersicht

ausgewahlten Blob-Speicher.

Im Freitextfeld URLs kann ein Blob-Service identifiziert werden. Dies geschieht Uber die
Eingabe der in der Initialisierungsdatei des zugehoérigen Blob-Services (Standarddateiname:
blobservice.ini) unter dem Schlissel interfaces hinterlegten Netzadresse inklusive des Prafixes
http. Soll der Blob-Service Uber mehrere Netzadressen angesprochen werden, kénnen diese
hintereinander mit Komma getrennt eingegeben werden.

Alternativ kann auch der im Mediator integrierte Blob-Service angesprochen werden. Dazu
mussen in der Initialisierungsdatei des Mediators (Standarddateiname: mediator.ini) unter
dem Schltssel startBlobService der Wert true gesetzt und das Freitextfeld URLS leer gelassen



werden. Das rechts neben dem Freitextfeld URLs positionierte Kontrollkastchen Intern in-
diziert, ob der integrierte Blob-Service oder ein externer Blob-Service angesprochen wird.
Die Konfiguration des im Mediator integrierten Blob-Services erfolgt nicht Gber die Mediator-
Initialisierungsdatei, sondern Uber eine separate Initialisierungsdatei (Standarddateiname:
blobservice.ini).

Hinzufugen verbindet den in der Blob-Speicher-Gesamtiibersicht ausgewahlten Blob-
Speicher mit dem Uber das Freitextfeld URLs identifizierten Blob-Service. Dafir muss der
Blob-Service aktiviert sein. Gelingt die VerknUpfung, erscheint der Blob-Speicher unter Ver-
wendung des Namensformats [Wissensnetz-IDj+[Blob-Speicher-ID] in dem darunter liegenden
Textfeld, der Ubersicht angemeldeter Blob-Speicher.

Aktualisieren aktualisiert die Ubersicht angemeldeter Blob-Speicher. Dazu muss ein
Blob-Speicher in der Blob-Speicher-Gesamtiibersicht ausgewahlt sein.

Entfernen unterbricht die Verbindung des in der Ubersicht angemeldeter Blob-Speicher
ausgewahlten Blob-Speichers mit dem Blob-Service und entfernt den Blob-Speicher aus der
Ubersicht. Dabei verlieren alle im Blob-Speicher hinterlegten Blobs unwiderruflich ihre in-
ternen Verweise zu den jeweiligen Attributen im Wissensnetz und kénnen im Wissensnetz
nicht mehr abgerufen werden. Damit die Entfernung gelingt, muss der in der Ubersicht

angemeldeter Blob-Speicher ausgewahlte Blob-Speicher auch in der Blob-Speicher-Gesamtiibersicht

ausgewahlt sein.

Alle Uber einen Blob-Service gesicherten Blobs werden in einem relativ zur Position des Blob-
Services liegenden Unterordner blobs abgelegt. Die interne Zuordnung jedes Blobs zu seinem
Blob-Speicher und seinem Wissensnetz erfolgt Gber eine SQLite-Datenbank.

2.4.2.3.3 Komponenten

Wissensnetze bestehen aus Wissensnetzkomponenten. Neben den Basisfunktionalitaten
gewahren sie den Wissensnetzen im Wesentlichen zusatzliche Schnittstellen und im Browser
darstellbare Bedienoberflachen fur die Nutzdaten (Webfrontends).

Eine besondere Untergruppe von Wissensnetzkomponenten sind die Verdffentlichungssta-
tuskomponenten (Release States), die in drei Varianten (Preview, Release Candidate, Release)
existieren. Wird eine derartige Komponente im Wissensnetz installiert, kénnen ausschlief3lich
Software-Komponenten mit dem passenden Veroffentlichungsstatus auf das Wissensnetz
zugreifen.
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Kompenenten

¥ Datenbestand Software

¥ Information )
Release State: Preview

4 )
Systemkonfiguration Release State: Release

Benutzer Release State: Release Candidate
Blob-5Speicherung
» Komponenten
Lizenz
Zugangsherechtigung
Wartung
XML-Import/-Export

Standardkompeonente hinzufiigen Lizenztemplate schreiben

Wissensnetz
Attributversionierung 4.0.0
Boost Libraries 1.18.0
Druckkomponente 4.0.0
K-Infinity-Core 4.2.0
Kalenderkomponente 4.0.0
KEM 4.0.0
Knowledge-Builder 4.2.0

Marm Version 0O

Generische Komponente hinzuflgen Alktualisieren Entfernen

Zuriick Beenden

In der Software-Liste sind alle mit dem Admin-Tool mitgelieferten Wissensnetzkomponen-
ten mit ihren jeweiligen Versionsnummern alphabetisch gelistet. Bedlrfen sie einer eigenen
Lizenz, ist auBerdem vermerkt, ob die aktuelle Lizenz des Wissensnetzes sie umfasst oder
nicht. Veroffentlichungsstatuskomponenten verfligen Uber keine Versionsnummer.

Wird eine Wissensnetzkomponente mit der rechten Maustaste angeklickt, erscheint ein Kon-
textmenu. Der dort verfigbare MenUpunkt Standardkomponente hinzufiigen verfiigt Gber
die gleiche Funktionalitat wie die gleichnamige Schaltflache.

Standardkomponente hinzufiigen installiert die in der Software-Liste ausgewahlte Wis-
sensnetzkomponente im Wissensnetz. Ein separates Fenster informiert tber den Installa-
tionsstatus. Manche Wissensnetzkomponenten setzen fur ihre Installation die Installation
anderer Wissensnetzkomponenten im Wissensnetz voraus. Die meisten installierten Wis-
sensnetzkomponenten (aulBer Veroffentlichungsstatuskomponenten) tauchen im Knowledge-
Builder als eigene Eintrage in der Rubrik Technik auf. Es kann immer nur eine Veréffentlichungssta-
tuskomponente zur gleichen Zeit installiert sein.

Lizenztemplate schreiben erzeugt eine inhaltlich zu vervollstandigende Vorlage der fur die
Lizenzschlisselgenerierung verwendeten Komponentenlizenzkonfigurationsdatei und spe-
ichert sie Uber einen Speicherdialog an einer frei wahlbaren Stelle ab (Standarddateiname:
[Wissensnetz].componentLicenseTemplate.ini). Unabhangig von der Konfiguration des gerade
administrierten Wissensnetzes werden Konfigurationsplatzhalter fur die Komponenten KEM,
i-views-Core und Knowledge-Builder vorgegeben. In jedem Konfigurationsplatzhalter wird die
im Admin-Tool mitgelieferte Versionsnummer der jeweiligen Wissensnetzkomponente vor-
eingetragen.

In der Wissensnetzliste sind alle im Wissensnetz installierten Wissensnetzkomponenten mit



ihren jeweiligen Versionsnummern alphabetisch gelistet. Eine installierte Wissensnetzkom-
ponente, fur die im Admin-Tool eine neuere Version mitgeliefert ist, ist rot markiert. Die
optionale Komponente Knowledge-Builder ist bei einem neuen Wissensnetz standardmaliig
vorinstalliert.

Die Textfelder Name und Version zeigen den Namen respektive die dreistellige Version-
snummer der in der Wissensnetzliste ausgewahlten installierten Wissensnetzkomponente.

Generische Komponente hinzufiigen figt der Wissensnetzliste eine generische Model-
lkomponente oder eine generische Softwarekomponente hinzu. Die Auswahl des Kompo-
nententyps erfolgt in einem separaten Fenster. Generische Komponenten erlauben die Bun-

delung projektspezifisch angefertigter Wissensnetzerweiterungen und vereinfachen deren
(De-)Installation und Versionskontrolle Uber das Admin-Tool. Name und Versionsnummer

einer im Wissensnetz installierten generischen Wissensnetzkomponente kdnnen in den entsprechend
benannten Textfeldern frei vergeben werden.

Aktualisieren (die Bezeichnung wechselt zu Erneuern, wenn sie aktiviert werden kann) aktu-
alisiert die in der Wissensnetzliste ausgewahlte installierte Wissensnetzkomponente auf die
im Admin-Tool mitgelieferte Version. Weicht die Sprache des aktuell laufenden Admin-Tools
von der Sprache des Admin-Tools ab, mit dem die Wissensnetzkomponente urspranglich im
Wissensnetz installiert wurde, werden auRerdem die Bezeichner aller Elemente und Element-
typen dieser Wissensnetzkomponente aktualisiert. Je nach Wissensnetzkomponente flgt die
Aktualisierung den alten Bezeichnern neue Bezeichner in der Sprache des aktuell laufenden
Admin-Tools hinzu (in Abhangigkeit von der Spracheinstellung des Knowledge-Builders wird
dann die jeweils zutreffende Sprachversion dargestellt) oder ersetzt die alten Bezeichner mit
den neuen Bezeichnern.

Entfernen deinstalliert die in der Wissensnetzliste ausgewahlte installierte Wissensnet-
zkomponente. Sofern Wissensnetzkomponenten im installierten Zustand im Knowledge-
Builder Uber einen eigenen Eintrag in der Rubrik Technik verfigen, hinterlassen sie dort nach
ihrer Deinstallation ein eigenes Teilnetz, das manuell entfernt werden muss. Wissensnet-
zkomponenten lassen sich nur entfernen, wenn keine weiteren Wissensnetzkomponenten
installiert sind, die von den zu deinstallierenden Wissensnetzkomponenten abhangig sind.
Die beiden Wissensnetzkomponenten i-views-Core und View-Konfiguration bieten Basisfunk-
tionalitaten und lassen sich nicht entfernen.

Boost Libraries 1.18.0

Dieses Konfigurationsmenu erscheint nur, wenn die Wissensnetzkomponente Boost Libraries
installiert ist.

Mit Ausnahme des Blob-Services und des Mediators kdnnen alle Software-Komponenten
JavaScriptinterpretieren. Um den Interpretationsumfang und die Interpretationsgeschwindigkeit
von in JavaScript eingebetteten regularen Ausdricken zu verbessern, kann deren Interpre-
tation an die Bibliothek Boost.Regex Ubergeben werden. Unter Windows und Linux muss
sich dazu die Bibliothek (Dateiname in Windows: boost regex.dll, Dateiname in Linux: lib-
boost regex.so) im gleichen Verzeichnis befinden wie die Ubergebende Software-Komponente.
In Mac OS ist die Bibliothek in die Datei der Uibergebenden Software-Komponente integriert.

Die Wissensnetzkomponente Boost Libraries ermoglicht die Sicherstellung, dass auf die Boost.Regex-
Bibliothek zugegriffen werden kann.
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Boost Libraries 1.18.0

b Datenbestand (®) Boost-Libraries fir alle inkl. Admins erforderlich:

¥ Information _) Boost-Libraries fir alle auBer Admins erforderlich

() Boost-Libraries nicht erforderlich, nur loggen

4 Systemkonfiguration
Benutzer
Blob-5Speicherung

4 Komponenten
Boost Libraries 1.18.0
Knowledge Portal
Konvertierungsservice
Lizenz
Zugangsberechtigung
¥ Wartung
» XML-Import/-Export

Zuriick Beenden

Ist die Option Boost-Libraries fiir alle inkl. Admins erforderlich ausgewahlt, kdnnen alle
Software-Komponenten auller dem Admin-Tool auf das Wissensnetz nur zugreifen, wenn sie
auf die Bibliothek Boost.Regex zugreifen kénnen.

Ist die Option Boost-Libraries fiir alle auBer Admins erforderlich ausgewahlt, kénnen alle
Software- Komponenten auller dem Admin-Tool auf das Wissensnetz nur zugreifen, wenn
sie auf die Bibliothek Boost.Regex zugreifen kénnen. Ausgenommen von dieser Zugriffsperre
sind Nutzer mit Administratorrechten, die das Wissensnetz Uber den Knowledge-Builder be-
treten.

Ist die Option Boost-Libraries nicht erforderlich, nur loggen ausgewahlt, hinterlegt jede

Software- Komponente in seiner jeweiligen Protokolldatei, sofern vorhanden, eine entsprechende

Warnung, wenn es beim Start nicht auf die Bibliothek Boost.Regex zugreifen kann. Ein Zugriff
auf das Wissensnetz bleibt unabhangig davon maglich.

Knowledge Portal

Dieses Konfigurationsmenu erscheint nur, wenn die Wissensnetzkomponente Knowledge-
Portal installiert ist.

Die Wissensnetzkomponente Knowledge-Portal ermoglicht einem Wissensnetz den Betrieb
eines Knowledge-Portals (eines Uber einen Browser darstellbaren Frontends). Die Konfig-
uration der Darstellungs- und Bedienelemente dieses Frontends erfolgt im Knowledge-
Builder an den entsprechenden Elementtypen Uber einen von der Wissensnetzkomponente
speziell dafur bereitgestellten Editor mit Hilfe der Auszeichnungssprache XML. Zur ein-
facheren Wartung und logischen Reglementierung der XML-Dokumente lassen sich Schema-
ta im Format DTD installieren, anhand derer die XML-Dokumente validiert werden kénnen.
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Im Frontend wird eine Bearbeitungssicht und eine Prasentationssicht mit jeweils exklusiven
Darstellungs- und Bedienelementen unterschieden. Fur beide Sichten werden separate DTD-
Schemata gefuhrt. Die nachfolgend erlduterten Bedienelemente existieren jeweils fur jede
Sicht.

Knowledge Portal

» Datenbestand Edit Config DTD: Wahlen Zuriicksetzen Anzeigen
¥ Information ) )
View Config DTD: Wahlen Zuriicksetzen Anzeigen
4 Systemkonfiguration
Benutzer
Blob-5Speicherung
4 Komponenten

Boost Libraries 1.18.0

Knowledge Portal

Konvertierungsservice
Lizenz
Zugangsberechtigung
P Wartung
¥ XML-Import/-Export

Zuriick Beenden

Uber die Schaltfliche Wahlen kann auf das Dateisystem des Betriebssystems zugegriffen
werden, um eine DTD-Schema-Datei fur die jeweilige Sicht zu laden und im Wissensnetz
zu installieren. Der Standarddateiname fUr Bearbeitungssicht-DTDs lautet editConfig.dtd, der
Standarddateiname fUr Prasentationssicht-DTDs lautet viewConfig.dtd.

Zuriicksetzen |6scht das flr die jeweilige Sicht installierte DTD-Schema aus dem Wissensnetz.

Anzeigen stellt das fur die jeweilige Sicht installierte DTD-Schema in einem eigenen Fenster
dar. Dort kann es in die Zwischenablage des Betriebssystems kopiert (Schaltflache In Zwis-
chenablage kopieren) oder Uber einen Speicherdialog als frei benennbare Textdatei an eine
beliebige Stelle exportiert werden (Schaltflache Speichern). Das Fenster verfligt auBerdem
Uber ein eigenes Kontextmenu, welches mit einem rechten Mausklick gedffnet werden kann:

e Suche erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten Fen-
ster und findet ihr nachstes Auftreten gemaR der Leserichtung relativ zur Position der
per Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird Grol3- und Kleinschreibung
unterschieden.

e Alles markieren markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger ein
beliebiger Textausschnitt markiert werden.



e Kopieren kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betriebssys-
tems.

Konvertierungsservice

Dieses Konfigurationsmenu erscheint nur, wenn die Wissensnetzkomponente Druckkompo-
nente installiert ist.

Die Druckkomponente erméglicht die Integration ausgewahlter Wissensnetzelemente in ein
speicherbares elektronisches Dokument. Dazu muss eine Dokumentvorlage in den Format-
en ODT, DOCX oder RTF Uber den Knowledge-Builder in das Wissensnetz importiert und
mit den in ein Dokument zu integrierenden Wissensnetzelementen verknupft werden. Die
Gestaltung dieser Dokumentvorlage erfolgt in einem externen Office-Programm, von Ele-
menten des Wissensnetzes auszufillende Platzhalter lassen sich mit Hilfe von KScript und
KPath definieren.

Zum Funktionsumfang der Druckkomponente gehdrt der Konvertierungsservice. Soll im
Knowledge-Builder Uber den KontextmenUpunt Drucken ein Dokument erzeugt werden,
lassen sich neben dem Ursprungsformat der importierten Dokumentvorlage diverse andere
Ausgabeformate wahlen, in die die Dokumentvorlage konvertiert werden kann. Damit diese
Konvertierung funktioniert, missen eine passend konfigurierte Bridge (ein Software-Dienst)
gestartet und mit der Druckkomponente verknUpft sowie eine Version von LibreOffice oder
OpenOffice installiert sein.

Passend konfiguriert wird die Bridge Uber ihre Initialisierungsdatei (Standarddateiname:
bridge.ini). Dort muss in der Sektion [KHTTPRestBridge] unter dem Schlissel services der Wert
jodService erganzt werden. AulRerdem ist eine neue Sektion [file-format-conversion] anzulegen
und dort Uber das SchllUsselwertpaar sofficePath="[Dateipfad]/soffice.exe” mit einer korrekten
Pfadangabe der Ort der Startdatei von LibreOffice beziehungsweise OpenOffice zu hinter-
legen.
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Konvertierungsservice

¥ Datenbestand URL:

¥ Information .
Timeout: 20 | Sekunden
4 Systemkonfiguration
Benut -
enutzer Uberpriifen
Blob-5Speicherung
4 Komponenten
Boost Libraries 1.18.0
Knowledge Portal
Konvertierungsservice
Lizenz
Zugangsberechtigung
¥ Wartung

» XML-Import/-Export

Zuriick Beenden

Die Verknupfung der Bridge mit der Druckkomponente erfolgt Uber das Freitextfeld URL.

Dort wird die Netzadresse der Bridge im Format http://[ Bridge-IP-Nummer]:[Bridge-Port]/jodService/jodconverter/s:
eingetragen. Der Pfadabschnitt /jodService/jodconverter/service ist historisch bedingt und ak-

tiviert den vordefinierten jodService.

Uberpriifen startet einen Testprozess. Der Testprozess schickt Giber REST ein Testdokument
an die Uber die Netzadresse festgelegte Bridge und erwartet, dass ein ordnungsgemal} kon-
vertiertes Testdokument zurtickgeschickt wird. Das Testergebnis wird in einem separaten
Fenster ausgegeben.

Im Freitextfeld Timeout wird festgelegt, wie viele Sekunden lang auf die Ricksendung des
konvertierten Testdokuments gewartet wird, bevor eine Fehlermeldung generiert wird. Die
Voreinstellung liegt bei 20 Sekunden.

2.4.2.3.4 Lizenz

Ein Wissensnetz muss eine gultige Lizenz besitzen, damit der Knowledge-Builder und andere
Software- Komponenten (mit Ausnahme des Admin-Tools) damit arbeiten kdnnen.
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Lizenz

» Datenbestand Status | Lizenz ist giltig

» Information
4 Systemkonfiguration

Benutzer

Blob-5peicherung
» Komponenten intelligent views
Lizenz
Zugangsberechtigung
Wartung

XML-Import/-Export

Komponenten | [Kinfinity. KEMComponent]
maxlsers=10
version=4.2*

[Kinfinity KInfinityCoreComponent]
version=4_2 *

[Kinfinity_KnowledgeBuilderComponent]
maxAdminUsers=10

Partner
giiltig bis
gultig far Netze

gultig far Server

Zuriick Beenden

Das Feld Status gibt an, ob die Lizenz gegenwartig glltig oder ungultig ist. Falls sie ungultig
ist, wird auBerdem ein Grund genannt. Grunde flr eine ungultige Lizenz kénnen die Uber-
schreitung des Gultigkeitsdatums oder der maximalen Anzahl erlaubter registrierter Nutzer
sein.

Das Feld Kunde beschreibt den Kunden, fir den die Lizenz ausgestellt wurde. Neben dem
Namen kénnen auch die Adresse und die Abteilung genannt sein.

Das Feld Komponenten stellt den Inhalt der fur die Lizenzschllsselgenerierung verwende-
ten Komponentenlizenzkonfigurationsdatei [Wissensnetz].componentLicenseTemplate.ini dar.
Dort werden Festlegungen Uber

¢ die lizensierten Versionen einzelner Komponenten (version),

e die maximale Anzahl registrierter Nutzer mit Administratorrechten (maxAdminUsers)
und

e die maximale Anzahl registrierter Nutzer ohne Administratorrechte (maxUsers) getrof-
fen.
Das Feld Partner enthalt den Namen des Partners, Uber den die Lizenz weitergegeben wird.
Das Feld gultig bis enthalt das Datum, nach dessen Ablauf die Lizenz erlischt.

Das Feld gultig fiir Netze enthdlt eine Liste der Namen aller Netze, auf die die Lizenz
beschrankt ist. Mdglich ist eine Erfassung Uber einen reguldaren Ausdruck.



Das Feld giiltig fur Server enthalt eine Liste aller IP-Adressen und Port-Nummern, Uber die
ein an das Wissensnetz angeschlossener Mediator erreicht werden darf.

Die Felder Partner, giiltig bis, giiltig fiir Netze und giltig fiir Server kdnnen leer sein.
Alle Felder verfugen uber ein Kontextmend, das per Rechtsklick aktiviert werden kann:
e Select All markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger ein be-
liebiger Textausschnitt markiert werden.
e Copy kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betriebssystems.

e Find Again sucht nach dem gewahlten Textbereich und findet sein nachstes Auftreten
gemal der Leserichtung.

e Find erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten Fenster
und findet ihr nachstes Auftreten gemald der Leserichtung relativ zur Position der per
Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird Grof3- und Kleinschreibung un-
terschieden.

Hinzufugen / Erneuern erlaubt das Laden eines neuen Lizenzschlissels (Dateiname: [Lizen-
zname].key) Uber das Dateisystem des Betriebssystems.

2.4.2.4 Wartung
2.4.2.4.1 Client-Caches

Zur Performanzverbesserung verwenden auf das Wissensnetz zugreifende Software-Komponenten
haufig einen eigenen Pufferspeicher (Cache). Darin werden Schema- und Konfigurations-
daten des Wissensnetzes zwischengespeichert, um im Falle einer spateren Verwendung
schneller auf sie zugreifen zu kénnen.



00O
000
o I J

Client-Caches

Datenbestand Client-Caches zuriicksetzen
Information
Systemkonfiguration
Wartung
Client-Caches
Garbage Collection
Wartung
Wartungsinformation

Wartungsnachricht

Wartungsskript
XML-Import/-Export

Zuriick Beenden

Client-Caches zurticksetzen |6scht diese zwischengespeicherten Daten. Dies ist sinnvoll,
wenn sie aufgrund von Anderungen am Schema oder an der Konfiguration veraltet sind.
Diese Operation setzt voraus, dass das Wissensnetz Uber einen Mediator angesteuert wird.

2.4.2.4.2 Garbage Collection

Die Garbage-Collection ist ein Verfahren, das nicht mehr referenzierte Objekte (nach pro-
grammierterminologischer Lesart) in einem Wissensnetz |dscht und damit den Speicherver-
brauch des Wissensnetzes minimiert. Die Nutzung der Garbage-Collection setzt voraus, dass
das zu bereinigende Wissensnetz Uber einen Mediator angesteuert wird.
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neu Garbage Collection

Datenbestand Aktionen

Information Start

Systemkonfiguration

Wartung
Client-Caches
Garbage Collection
Wartung

Pause

Anhalten

Information

Alctualisieren
Wartungsinformation

Wartungsnachricht

Wartungsskript
XML-Import/-Export

Zuriick Beenden

Start startet eine neue Speicherbereinigung fur das Wissensnetz oder setzt eine pausierte
Speicherbereinigung fort. Es erfolgt keine Rickmeldung, wann der Vorgang abgeschlossen
ist. Der Stand des Fortschritts kann Uber den Mentpunkt Aktualisieren in Erfahrung ge-
bracht werden.

Pause unterbricht die Durchfihrung der aktiven Speicherbereinigung fur das Wissensnetz.
Anhalten bricht die Durchfihrung der aktiven Speicherbereinigung fir das Wissensnetz ab.

Aktualisieren schreibt den aktuellen Zustand der Speicherbereinigung fir das Wissensnetz
in das nebenstehende Textfeld. Ist eine Speicherbereinigung aktiv, erfolgt zusatzlich eine
Ruckmeldung Uber den Stand des Fortschritts in Form einer Prozentangabe.
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2.4.2.4.3 Wartung

neu Wartung

4 Datenbestand

Transfer

Mitteilung Typ Prigritit ~ Datum

Verwalten
Information
Systemkonfiguration
Wartung

Client-Caches

Garbage Collection

Wartung
Wartungsinformation
Wartungsnachricht
Wartungsskript
XML-Import/-Export

Letzte Ausfihrung: -

Details Entfernen Wartung jetzt ausfihren

Zuriick Beenden
Wartung jetzt ausfiihren Uberprift

die Lizenz (Lizenz),

Indizes (Indizes),

registrierte Objekte (die Registratur),
Rechte (Zugriffsrechte),
Trigger (Trigger) und

installierte Wissensnetzkomponenten (aktive Komponenten)

auf Mangel. Im Zuge der Prifung wird auch die Uber den Knowledge-Builder einsehbare
Statistik von Eigenschaftshaufungen pro Objekt (Metriken) aktualisiert.

Gefundene Mangel werden in einer tabellarischen Mangelubersicht gesammelt. Fir jeden
Mangel wird dort

e eine kurze Beschreibung, falls einschlagig inklusive der Cluster-ID und der Frame-ID
(Format Cluster-ID/Frame-ID) des mangelhaften Objekts (in programmierterminologisch-
er Lesart) (Mitteilung),

e das vom Mangel betroffene tbergeordnete Wissensnetzelement (Objekt),

e dessen Typ (Typ),
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o die Schwere des Mangels (Prioritdt) und
e dessen ersten Feststellungszeitpunkt in Form eines Datums (Datum)

ausgegeben. Die einzelnen Spalten der Tabelle sind Uber einen Klick auf den Spaltenkopf
sortierbar.

Details stellt alle in der Mangelubersicht des ausgewahlten Mangels gelisteten Daten in
einem neuen Fenster dar. Erganzt werden die Uhrzeit des ersten Feststellungszeitpunkts
sowie Datum und Uhrzeit des letzten Feststellungszeitpunkts. Die Daten kénnen dort in die
Zwischenablage des Betriebssystems kopiert (Schaltflache In Zwischenablage kopieren)
oder Uber einen Speicherdialog als frei benennbare Textdatei an eine beliebige Stelle ex-
portiert werden (Schaltflache Speichern). Die Uber die Schaltflache Details ausgeloste Op-
eration kann alternativ Uber einen Doppelklick auf einen Mangel in der MangelUbersicht er-
wirkt werden.

Entfernen |6scht den in der Mangelubersicht ausgewahlten Mangel. Dies hat keine Auswirkun-
gen auf den ersten Feststellungszeitpunkt des Mangels.

2.4.2.4.4 Wartungsinformation

neu Wartungsinformation

Datenbestand 2016-07-24-17-15-44 >> Add component: View-Konfiguration 4.2.0
Information 2016-07-24-17-15-43 >> Add component: K-Infinity-Core 4.2.0 (Unlizensierte Kompone

Systemkonfiguration

Wartung
Client-Caches
Garbage Collection
Wartung
Wartungsinformation
Wartungsnachricht
Wartungsskript

XML-Import/-Export

< >

In Zwischenablage kopieren Kommentar hinzufiigen

Zuriick Beenden

Uber diesen Mentpunkt lasst sich eine chronologisch sortierte Wartungshistorie aller wesentlichen
Administrationsvorgange im Wissensnetz seit seiner Entstehung abrufen. Erfasst werden
Backup- und Transfervorgange, Komponenteninstallationen und -aktualisierungen sowie
Ausfuhrungen von Wartungsskripten und der Garbage-Collection, jeweils mit Datum und
Uhrzeit.
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Die Wartungshistorie verfiigt Gber ein Kontextmen(, das per Rechtsklick aktiviert werden
kann:

e Select All markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger ein be-
liebiger Textausschnitt markiert werden.

e Copy kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betriebssystems.

e Find Again sucht nach dem gewahlten Textbereich und findet sein nachstes Auftreten
gemal der Leserichtung.

¢ Find erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten Fenster
und findet ihr nachstes Auftreten gemald der Leserichtung relativ zur Position der per
Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird Grof3- und Kleinschreibung un-
terschieden.

In Zwischenablage kopieren kopiert die gesamte Wartungshistorie in die Zwischenablage
des Betriebssystems.

Kommentar hinzufiigen erlaubt die Eingabe einer Anmerkung Uber ein Freitextfeld in
einem separaten Fenster. Sie wird mit einem Zeitstempel versehen und in die Wartungshis-
torie aufgenommen. In die Wartungshistorie aufgenommene Anmerkungen lassen sich
nicht Idschen.

2.4.2.4.5 Wartungsnachricht

neu Wartungsnachricht

Datenbestand Durch das Setzen einer Wartungsnachricht kann verhindert werden, dass sich Benutzer
Information per Client im Wissensnetz anmelden.

Systemkonfiguration

Wartung
Client-Caches
Garbage Collection
Wartung
Wartungsinformation
Wartungsnachricht
Wartungsskript

XML-Import/-Export

Wartungsnachricht

Zurdcksetzen

Zuriick Beenden

Die Schaltflache Setzen aktiviert eine Wartungssperre, die jedem Nutzer den Zutritt zum
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Wissensnetz Uber den Knowledge-Builder verwehrt. Daflir muss eine Wartungsnachricht for-
muliert werden.

Die Wartungsnachricht wird im Freitextfeld Wartungsnachricht formuliert. Sie wird jedem
Nutzer, der das Wissensnetz bei aktivierter Wartungssperre tber den Knowledge-Builder be-
treten will, in Form einer Fehlermeldung angezeigt.

Die Schaltflache Zuruicksetzen hebt die zuvor gesetzte Wartungssperre auf und |8scht die
Wartungsnachricht.

2.4.2.4.6 Wartungsskript

neu Wartungsskript

Datenbestand Wartungsskript auswihlen

Information

Systemkonfiguration Kein Wartungsskript ausgewahlt

Wartung
Client-Caches
Garbage Collection
Wartung
Wartungsinformation

Wartungsnachricht

Wartungsskript
XML-Import/-Export

Wartungsskript ausfihren

Zuriick Beenden

Uber Wartungsskript auswéahlen kann auf das Dateisystem des Betriebssystems zugegriff-
enwerden, um ein Wartungsskript (Dateiname: [Wartungsskript].kss) zu laden. Wartungsskripte
werden fallspezifisch in der Programmiersprache Smalltalk angefertigt und erlauben Opera-
tionen, die sich nicht tiber die vordefinierten Funktionen des Admin-Tools oder Uber die KEM-
oder JS-Schnittstellen realisieren lassen.

Verflgt das Wartungsskript Gber eine Beschreibung, wird diese nach dem Laden des Wartungsskripts
in einem unsichtbaren Textfeld unterhalb der Schaltflaiche Wartungsskript auswahlen aus-
gegeben. Dieses Textfeld verfugt Uber ein Kontextmend, das per Rechtsklick aktiviert werden

kann:

e Select All markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger ein be-
liebiger Textausschnitt markiert werden.
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e Copy kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betriebssystems.

e Find Again sucht nach dem gewahlten Textbereich und findet sein nachstes Auftreten
gemal der Leserichtung.

e Find erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten Fenster
und findet ihr nachstes Auftreten gemald der Leserichtung relativ zur Position der per
Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird GroR3- und Kleinschreibung un-
terschieden.

Wartungsskript ausfiuhren startet das Wartungsskript. Ein separat erscheinendes Fenster
gibt Auskunft, wenn das Wartungsskript vollzogen wurde, und bietet je nach Skript zusat-
zliche Ausfuhrungsinformationen oder erlaubt skriptspezifische Ausfuhrungsoptionen.

2.4.2.5 XML-Import/-Export
2.4.2.5.1 Schema und Konfiguration

Ein Wissensnetz im weiteren Sinne besteht neben den nutzergenerierten und Uber Kom-
ponenten eingebrachten Teilnetzen (Schemata mit Nutzdaten) noch aus diversen weiteren
Bausteinen (Konfigurationen), die dieses Teilnetz funktional erweitern, konfigurieren oder
damit arbeiten. Im Rahmen dieses MenUpunkts werden Schemata und Konfigurationen
zusammenfassend als Konfigurationen bezeichnet.

Zahlreiche Konfigurationen eines Wissensnetzes lassen sich gezielt exportieren und im-
portieren.

Schemna und Konfiguration

Datenbestand Konfiguration

Information Abbildungen von Datenquellen
Abfragen

Datenquellen

Wartung Druckkonfiguration
XML-Import/-Export Ermittlung der View-Konfiguration
Indexfilter

Indizes

LDAP

Lizenz

Sammiung von Wissensnetzelementen
Skripte

Strukturordner

Trigger

Wissensnetz

Zugnffsrechte

Systemkonfiguration

Schema und Konfiguration

Hinzufiigen Entfernen Alle hinzufiigen

Wartungsskript vor dem Import:
Wartungsskript nach dem Import:
Schema und Konfiguration

Export Import

Auswahl Schema zur Auswahl von Typen und Objekten

Speichern Alctualisieren

Zuriick Beenden
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Die Konfigurationsiibersicht bietet einen listenartigen Uberblick tiber alle mittels der im
Folgenden beschriebenen Operationen prinzipiell transferierbaren Konfigurationstypen eines
Wissensnetzes. Prinzipiell transferierbar sind

e einzelne registrierte Abbildungen von Datenquellen (Abbildungen von Datenquellen),

e einzelne von Administratoren konfigurierte und benutzerdefinierte Suchfelder (Abfra-
gen),

e einzelne Datenquellenzugriffseinstellungen zur Nutzung fur Abbildungen von Daten-
quellen (Datenquellen),

e die Druckkonfiguration (Druckkonfiguration),

e die Menge aller innerhalb der Rubrik Ermittlung der View-Konfiguration definierten
Bausteine (Ermittlung der View-Konfiguration),

e einzelne Indexfilter (Indexfilter),

e einzelne Indexerkonfigurationen (Indizes),
e die LDAP-Authentifizierung (LDAP),

e die Lizenz des Wissensnetzes (Lizenz),

e einzelne registrierte Sammlungen semantischer Objekte (Sammlung von Wissensnetzele-
menten),

e einzelne registrierte Skripte (Skripte),

e den Arbeitsordner (Strukturordner),

e die Menge aller innerhalb der Rubrik Trigger definierten Bausteine (Trigger),

e einzelne Teilnetze (Wissensnetz) und

e die Menge aller innerhalb der Rubrik Rechte definierten Bausteine (Zugriffsrechte).

Die Konfigurationsuibersicht verwaltet Gberdies alle konkret zum Export bestimmten Kon-
figurationen. Zum Export bestimmte Konfigurationen erscheinen als ausklappbare Listenun-
terpunkte ihrer jeweiligen Konfigurationstypen. Benotigen diese Konfigurationen fur ihren
erfolgreichen Export andere Konfigurationen, sind diese anderen Konfigurationen wiederum
in Form ausklappbarer Listenunterpunkte der jeweiligen Konfigurationen aufgefthrt. Konfig-
urationstypen ohne eigene Konfigurationen sind kursiv gekennzeichnet, Konfigurationstypen
mit eigenen Konfigurationen sind fett gekennzeichnet und stellen die Anzahl ihrer zuge-
ordneten Konfigurationen in Klammern dar. Konfigurationstypen und Konfigurationen jedes
Konfigurationstyps sind jeweils in alphabetischer Reihenfolge sortiert.

Das Ein- und Ausklappen von Listenunterpunkten in der Konfigurationsiibersicht geschieht
per Klick auf die sich links neben den Listenpunkten befindlichen Dreiecksymbole. Alterna-
tiv lasst sich dies Uber ein Kontextmenu realisieren, das Uber einen Klick mit der rechten
Maustaste auf einen Listenpunkt aufgerufen werden kann:

e Expand klappt alle direkten Listenunterpunkte des gewahlten Listenpunkts aus.

e Expand fully klappt alle direkten und alle indirekten Listenunterpunkte des gewahlten
Listenpunkts aus.

e Contract fully klappt alle Listenunterpunkte des gewahlten Listenpunkts wieder ein.

Hinzufugen flgt der Konfigurationsuibersicht eine Konfiguration des dort ausgewahlten
Konfigurationstyps hinzu. Existiert mehr als eine Konfiguration fir den ausgewahlten Konfig-
urationstyp im Wissensnetz, schlie3t sich eine Auswahlmaéglichkeit in einem separaten Fen-
ster an. Die Auswahl erfolgt dort entweder einzeln per Klick auf die jeweiligen Konfiguratio-



nen in einer Liste oder pauschal Uber die Schaltflache Alles aus-/abwdéhlen.

Entfernen [6scht entweder alle Konfigurationen des in der Konfigurationsuibersicht aus-
gewahlten Konfigurationstyps oder die in der Konfigurationsubersicht ausgewahlte Kon-
figuration.

Alle hinzufugen fugt der Konfigurationsubersicht alle im Wissensnetz existierenden Kon-
figurationen hinzu und verteilt diese auf die jeweils passenden Konfigurationstypen.

Uber die Schaltflachen ... kann auf das Dateisystem des Betriebssystems zugegriffen werden,
um ein Wartungsskript (Dateiname: [Wartungsskript].kss) zu laden. Wartungsskripte werden
fallspezifisch in der Programmiersprache Smalltalk angefertigt und erlauben Operationen,
die sich nicht Uber die vordefinierten Funktionen des Admin-Tools oder Uber die KEM- oder
JS-Schnittstellen realisieren lassen.

Wird ein Wartungsskript geladen, erscheint der Dateiname des gewahlten Wartungsskripts
im links von der jeweiligen Schaltflache positionierten Textfeld. Werden im Anschluss Konfig-
urationen importiert, wird das Wartungsskript ausgefuhrt. Werden im Anschluss Konfigura-
tionen exportiert, wird das Wartungsskript ebenfalls exportiert und erst beim Import dieser
Konfigurationen ausgefuhrt. Der genaue Ausfuhrungszeitpunkt des Wartungsskripts in Rela-
tion zum Importprozess hangt davon ab, Uber welche der beiden ...-Schaltflachen es geladen
wurde. Er befindet sich entweder vor dem Start des Importprozesses oder nach dem Ende
des Importprozesses.

Export exportiert die in der Konfigurationsiibersicht ausgewahlten Konfigurationen. Zur
Auswahl stehen der Export in eine einzige Archivdatei im Archivformat tar oder in einzelne
Dateien in einem Ordner. Die Auswahl der Exportmethode vollzieht sich in einem separaten
Fenster:

¢ Inden Freitextfeldern Datei oder Verzeichnis kann der Name der Archivdatei (Dateiname:
[Wissensnetz].tar) respektive des Ordners (kein Standardname) angegeben werden. Die
Archivdatei respektive der Ordner wird im gleichen Ordner wie das Admin-Tool angelegt.
Alternativ kann Uber Wahlen ein Speicherdialog aufgerufen werden, um Name und Spe-
icherort der Archivdatei respektive des Ordners frei festzulegen.

Import importiert nach einer Bestatigungsfrage Konfigurationen in das Wissensnetz. Zur
Auswahl stehen der Import aus einer einzigen Archivdatei im Archivformat tar oder aus
einzelnen Dateien in einem Ordner. Die Auswahl der Importmethode vollzieht sich in einem
separaten Fenster:

e Inden Freitextfeldern Datei oder Verzeichnis kann der Name der Archivdatei (Dateiname:
[Wissensnetz].tar) respektive des Ordners (kein Standardname) angegeben werden. Die
Archivdatei respektive der Ordner wird im gleichen Ordner wie das Admin-Tool gesucht.
Alternativ kann Uber Wahlen auf das Dateisystem des Betriebssystems zugegriffen wer-
den, um eine Archivdatei respektive einen Ordner an einer beliebigen Stelle auszuwahlen.

e Ist die zu importierende Archivdatei respektive der zu importierende Ordner gewahlt,
erscheint in einem weiteren Fenster eine Ubersicht tiber alle darin enthaltenen Konfigu-
rationen. Diese Ubersicht kann dort in die Zwischenablage des Betriebssystems kopiert
(Schaltflache In Zwischenablage kopieren) oder Uber einen Speicherdialog als frei be-
nennbare Textdatei an eine beliebige Stelle exportiert werden (Schaltflache Speichern).
Die Schaltflache Import startet den Importprozess. Das Fenster verfugt aullerdem Uber
ein eigenes Kontextmenu, welches mit einem rechten Mausklick gedffnet werden kann:

- Suche erlaubt die Eingabe einer zu suchenden Zeichenkette in einem separaten
Fenster und findet ihr nachstes Auftreten gemal? der Leserichtung relativ zur Po-
sition der per Mausklick setzbaren Schreibmarke. Bei der Suche wird Grol3- und
Kleinschreibung unterschieden.
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- Alles markieren markiert den gesamten Text. Alternativ kann mit dem Mauszeiger
ein beliebiger Textausschnitt markiert werden.

- Kopieren kopiert den gewahlten Textbereich in die Zwischenablage des Betrieb-
ssystems.

Speichern speichert die in der Konfigurationsubersicht fir dieses Wissensnetz aktuell getrof-
fene Auswahl an Konfigurationen als XML-Datei. Uber einen Speicherdialog werden Name
und Ort der XML-Datei (Standarddateiname: instruction.xml) festgelegt.

Laden greift auf das Dateisystem des Betriebssystems zu, um eine zuvor gespeicherte
Auswahl an Konfigurationen fur dieses Wissensnetz aus einer XML-Datei (Standarddateiname:
instruction.xml) zu laden.

Aktualisieren fugt dem Wissensnetz die mit dem Attributdatentyp Boolesch ausgestatteten
Attributtypen

e XML: Alle Objekte exportieren,

e XML: Direkte Objekte exportieren,

e XML: Typ und alle Untertypen nicht exportieren und

e XML: Untertypen nicht exportieren
hinzu, falls sie darin noch nicht existieren. Diese Attributtypen werden bendtigt, um bei
einem Export einer Konfiguration des Konfigurationstyps Wissensnetz auszuwahlen, welche
in dieser Konfiguration befindlichen Elemente und Elementtypen jeweils exportiert und nicht

exportiert werden sollen. Dazu werden diese Attributtypen Uber den Knowledge-Builder an
passende Objekttypen gehangt und mit passenden Attributwerten versehen.

Soweit nicht anders Uber diese Attributwerte konfiguriert, gilt fir jeden Objekttyp, dass er
selbst exportiert wird, nicht aber seine Objekte. Wird ein Objekt oder Objekttyp exportiert,
werden alle direkt mit ihm verbundenen Attribute und Relationen sowie deren Attribut- re-
spektive Relationstypen ebenfalls exportiert.

3 ViewConfig-Mapper

3.1 Einfiihrung

Mit dem Viewconfig Mapper (kurz VCM) kdnnen tber einen einfachen Weg View-Konfigurationen

in ein Web-Frontend transportiert und dort dargestellt werden. Dazu wird das in der View-
Konfiguration generierte JSON Uber die REST-Schnittstelle von i-views in das Frontend trans-
portiert und dort mithilfe von Mustache-Templates in HTML Ubersetzt.
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Der Viewkonfig-Mapper unterstitzt panelbasierte und rein viewbasierte View-Konfigurationen.
Es werden alle Viewtypen, die im Knowledge-Builder zur Verflgung stehen, auch im Web-
Frontend unterstutzt. Fir einige von ihnen (wie z.B. einer Graph-Konfiguration) sind weitere
Plugins nétig, die als Bibliotheken zur Verfliigung stehen und zu einem groRen Teil auch in
der Basis-Anwendung des Viewkonfig-Mappers, die einfach Uber eine REST-Ressurce einge-
bunden werden kann, schon integrtiert sind.

Der Viewconfig Mapper ist eine Single-Page-Applikation, die client-seitig im Web-Browser
lauft. Sie verwendet ractive (ractive.js.org) fur eine interaktive und reaktive Anwendung, die
auf mustache-Templates (mustache.github.io/) basiert.

3.2 Konfiguration

Zunachst muss die Viewkonfig-Mapper-Komponente im Netz hinzugefugt werden. Dabei
werden REST-Ressourcen, die spezielle fur den Viewkonfig-Mapper zur Verfigung stehen,
angelegt und einige speziell auf das Frontend abgestimmte Viewkonfigurationsoptionen an-
gelegt.

Service ID

viewconfig

+* a0

3 viewconfig ‘
[ 3 action/{action}/{view} f
4% blob/iblobLocator}
» 4% config Konfiguration ~ Alles
4% demo-static 4 Authentication *',
» 4% clement/{element}
¥ 4% panel/contents
4% showcase-dist vem-showcase-1.0.18.zip

4% showcase-static vem-showcase

»* topiclcon/{topiclD}

+* vem-showcase

4% viewconfig-static

#* viewconfigmapper

Zu den speziellen Viewkonfig-Mapper-Requests gehoéren action, blob, config, element und
panel/contents. Hinzu kommt eine Static File Resource, die die Viewkonfig-Mapper-Anwendung
(Basis-Anwendung oder Anpassungsprojekt) ausliefert. Im obigen Beispiel wird die Anwen-
dung als File Resource ausgeliefert. Diese REST-Resource bietet dann den Einstieg Uber das
Web-Frontend in die Viewkonfig-Mapper-Anwendung.
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3.2.1 View-Konfigurationen fiir den Viewconfig Mapper

Der Viewconfig-Mapper interpretiert alle View-Konfigurationen, die in i-views erstellt wurden.
Dabei gibt es jedoch ein paar Unterschiede zwischen der Verarbeitung im Knowledge-Builder
und im Viewconfig-Mapper, auf die in diesem Kapitel eingegangen wird.

3.2.1.1 Panel-Konfiguration

Falls die Web-Anwendung auf einer Panel-Konfiguration basieren soll, muss die Anwendung
mit der Panel-Konfiguration verkntpft werden.

W Viewkonfiguration-Mapper
» W Hauptfensterpanel - Objekt

» Wl P_Dialog
v P_Dialog_Layoutpanel Konfiguration KB Kontext Alles
» Wl P _Dialog Wechselndes Layout dentifikator = | viewConfigMapper
» W P_Dialog_Festgelegte_Ansicht
- 9 gelegte Konfigurationsname = | Viewkonfiguration-Mapper

» W P_Dialog_Flexible_Ansicht
W Dialog-Panel - Objekt

Dazu wird an der Anwendung ein Objekt eines Hauptfensterpanels angehangt, an das
jegliche weitere Panel-Konfigurationen angehangt werden kdnnen. Weitere Panels (wie z.B.
Dialog-Panels) sind optional. Falls sie jedoch im Web-Frontend verwendet werden sollen,
mussen sie Uber diesen Weg mit der Anwendung verbunden sein. Es reicht nicht, sie z.B.
nur als Zielfenster einer Aktion zu definieren, da sie sonst fur die Anzeige der Anwendung
nicht berucksichtigt warden.

3.2.1.2 anwendenin

Um eine geeignete View-Konfiguration fir ein semantisches Element zu bestimmen, wird
einerseits nach dem Typ des Elements geschaut sowie nach dem Kontext, in dem eine View-
Konfiguration verwendet werden soll. Dieser Kontext wird Gber die Relation "anwenden in"
bestimmt. Fur die Verwendung einer View-Konfiguration in vcm sollte daher darauf geachtet
werden, dass die Relation entsprechend gezogen wurde.

Mégliche Ziele von "anwenden in" sind Anwendung, Panel und Aktion.

Aktionen ;Verwendung

Konfiguration

Verwendung

[

4 anwenden auf Person

]

= Viewkonfiguration-Mapper

]|

|
G0

[ESE——

Bei Panel-Konfigurationen kommt diese Technik immer dann zur Anwendung, wenn bei
einem Panel "Flexible Ansicht" konfiguriert wurde.

3.2.1.3 Style/additionalConfig

Grundsatzlich wird die Darstellung in HTML Uber die Templates bestimmt, so dass dies
nicht Teil der View-Konfiguration ist. Um aber dem Ersteller der View-Konfigurationen die
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Moglichkeit zu geben, in einigen Aspekten doch Einfluss auf die Darstellung zu haben, gibt es
sogenannte "Styles" in der View-Konfiguration.

Konfiguration | Aktionen
@ p 02 x Konfiguration :gtylePrupertyKey 1
hideLabel StylePropertyKey
actionConfirmation = see
actionConfirmation =
actionConfirmationTitle
actionType =
class =
class (skript) = oo
collapsed =0
Datumsformat =
Do not print =EO

Download request =
Element ID
extra =

group column grid =

hide filters =EQD

hierarchyDetached =0

href =

Label anzeigen =0

Panel

render-Mode

render-Mode = v
schreibgeschiitzt =0

Skript fiir Konfigurationswert

vemStateContext

Im Reiter "Styles" kénnen beliebig viele Styles hinzugefiigt werden. Nach dem Ablegen eines
Styles hat man die Méglichkeit, diesen genauer zu definieren. Unter dem Reiter "StyleProper-
tyKey" findet man alle bereits konfigurierten Styles und kann die entsprechenden Werte fur
das Frontend dort konfigurieren.

Eine Besonderheit kommt dem Attribut "render-Mode" zu: Es sorgt dafur, dass fur einen
View-Typ (Gruppe, Alternative, Tabelle, Hierarchie, etc.) nicht das Default-Template angewen-
det wird, sondern ein Uber "render-Mode" spezifiziertes Template. Das Mapping erfolgt dabei
Uber den Dateinamen des Templates nach dem Muster VIEWTYP_RENDERMODE.html.

3.2.14 Style

Grundsatzlich wird die Darstellung in HTML Uber die Templates bestimmt, so dass dies
nicht Teil der View-Konfiguration ist. Um aber dem Ersteller der View-Konfigurationen die
Méglichkeit zu geben, in einigen Aspekten doch Einfluss auf die Darstellung zu haben, gibt es
sogenannte "Styles".

Die Einstellungen zu den Styles fur die Darstellung im Web-Frontend durch den Viewkonfiguration-
Mapper sind unter dem Reiter "Viewkonfiguration-Mapper" verfugbar. Voraussetzung hierfur
ist eine installierte Viewkonfiguration-Mapper-Komponente im KB.

Insgesamt sind mehrere Einstellungsmdoglichkeiten zu den Styles vorhanden (siehe Abbil-
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Konfiguration  Aktionen | Styles | KB Kontext
style
Konfiguration  Viewkonfiguration-Mapper ~ Kontext
= | aum
8}
u}
u}
Aus

Es gibt eine Reihe von Style-Elementen, die bereits in i-views definiert sind. Um welche El-
emente es sich handelt und wie diese Style-Elemente im Knowledge-Builder angelegt wer-
den, sodass sie dann mit einzelnen Elementen der View-Konfiguration einer Anwendung
verknupft werden kdnnen, wird im Folgenden erlautert.

Zunachst muss das Element der View-Konfiguration ausgewahlt werden, mit dem wir ein
oder mehrere Style-Elemente verkntpfen wollen. Je nach Typ des View-Konfiguration-Elements
stehen verschiedene Reiter zur Konfiguration der Styles zur Verfigung ("Aktionen und Styles"
-> "Styles" oder direkt "Styles"). Diesen Reiter wahlen wir aus und kénnen dann entweder ein

neues Style-Element definieren oder ein bereits vorhandenes Style-Element verknupfen

. Wenn wir ein neues Style-Element definieren, missen wir diesem zuerst einen Konfig-
urationsnamen geben. Auf der rechten Seite des Editors kann daraufhin die Konfiguration
vorgenommen werden.

Im Folgenden werden die einzelnen Konfigurationsmaoglichkeiten flr ein Style-Element er-
lautert:

Name Attributtyp Konfigurations- Beschreibung
typ
class Zeichenkette
class (skript) Verweis  auf
Skript
collapsed Boolean
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dateFormat

Zeichenkette

datetimepickerOp-
tions

Verweis  auf

Skript

downloadRequest

Zeichenkette

editCustomButtons | Boolean

editStageToggle Boolean

extra Verweis  auf
Skript

extra Zeichenkette

extraDateFormats Zeichenkette

groupColumnGrid

Zeichenkette

Gruppe

Als Eingabe wird ein String
mit  Zahlen  erwartet,
die durch ein Leerze-
ichen oder ein Komma
getrennt werden. Jede
Zah| definiert die Anzahl
der Spalten, wenn das

Maximum 12  Spalten
betragt.

hideFilters Boolean

hideLabel Boolean

href Zeichenkette

localAction Boolean

numberFormat Zeichenkette

readOnly Boolean Eigenschaften Die Eigenschaften des

View-Konfiguration-
Elements  kénnen in
der Anwendung nur
gelesen und nicht bear-
beitet werden. Auch ein
"Bearbeiten-Button" wird
darum nicht angezeigt.
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renderMode

Auswahl

breadcrumb
calendar
chart
download
edit
external
grid

html

lazy
markdown
medialist
multiline
nolink
panel

pre

table
timeline

translations

renderMode

Zeichenkette

target

Zeichenkette

tooltip

Zeichenkette

vcmDetailed

Boolean

vcmMarkRowClick

Boolean

vcmPluginCalen-
darOptions

Verweis  auf
Skript

vcmPluginChartDat-
aColumns

Zeichenkette

vcmPluginChart-
DataMode

Zeichenkette

vcmPlugin-
ChartHeight

Zeichenkette

vcmPluginChartLa-
belColumn

Zeichenkette

vcmPluginChartOp-
tions

Verweis  auf
Skript




AN

&

OO0

o] 1 J

&

o] 1 J

&

vcmPluginChart-

Auswahl

e bar
Type
e doughnut
e line
° pie
e pole
e radar
vcmPlugin- Zeichenkette
ChartWidth
vcmStateContext Auswahl global, none oder page
vcmStateContext Zeichenkette
vcmTruncate Zeichenkette

3.2.1.4.1 RenderModes

Mithilfe von renderModes kénnen zusatzliche, vordefinierte Style-Eigenschaften angewendet

werden.

RenderModes sind in der View-Konfiguration in den Styles unter dem Reiter "Viewkonfiguration-

Mapper" verfligbar, einmal per Dropdown-MenU und zusatzlich per Eingabezeile.

Die im Dropdown-Menu verfuigbaren renderModes sind wie folgt:

render- Erlauterung Anwend-
Mode barkeit
bread- Zeigt die Hierarchie mit Pfadnavigation an Hierarchie
crumb
calendar
chart Darstellung der Daten einer Tabelle in einem Diagramm. Unter | Tabelle
vemPluginChartType kann die Art des Diagramms ausgewahlt
werden. Unter vemPluginChartOptions kann mittels Skript eine
genauere Formatierung des Diagramms vorgenommen wer-
den, bspw. Achsen-Skalierung, Anzeige von Legenden etc.
download | Link auf Dateidownload Aktion
edit Untergeordnete Eigenschaften werden editierbar Gruppe
external Erzeugt in Verbindung mit href einen externen Link; lasst sich | Aktion
bspw. in Kombination mit Symbol und Tooltip verwenden
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grid In Kombination mit der Eigenschaft groupColumnGrid kann | Gruppe
eine Aufteilung des Layouts nach einem vorkonfigurierten
Raster mit 12 Einheiten vorgenommen werden. Je nach Anzahl
der Elemente kann die relative Verteilung mit Angabe der zur
Verfigung stehenden Einheiten per Element definiert werden.
Bsp.:534
html Zeigt die Zeichenkette ohne Maskierung
lazy
markdown
medialist Dastellung der Tabelleneintrage als HTML-Textlink; Anzeige | Tabelle
der Elemente mitsamt Symbol
multiline Wird bendtigt, wenn in einer Edit-View das Eingabefeld zu ein- | Eigen-
er Zeichenkette mehrzeilig dargestellt werden soll schaft
nolink Das Relationsziel wird nicht verlinkt, sondern nur textuell | Relations-
angezeigt. Eigenschaft
panel Bewirkt die Darstellung als aufklappbare Gruppe Gruppe
pre Zeigt die Zeichenkette als preformatierten und scrollbaren | Zeichenkette
Text an Eigenschaft
table Tabellarische Darstellung Gruppe
timeline
transla- Zeigt Sprachvarianten an (beim Zeichenketten-Attribut mit | Eigen-
tions den jeweiligen Flaggen-Icons) schaft

Die in der Eingabezeile verfligbaren renderModes stehen im Zusammenhang mit Bootstrap.
Dazu zahlen beispielsweise folgende renderModes:

render- Erlauterung Anwend-

Mode barkeit

email Erzeugt einen Link auf die Email-Adresse Zeichenkette

Eigenschaft

image Zeigt ein Icon an der Aktion an Aktion

jumbotron | Hervorgehobene Darstellung. Siehe getboot-
strap.com/docs/4.1/components/jumbotron/

well Erzeugt eine Box mit eingedriicktem Effekt. Siehe getboot-

strap.com/docs/3.3/components/#wells
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3.2.1.5 ausfiihrenin

Beim Anlegen einer benutzerdefinierten Aktion kann auch die Relation "ausfuhren in" gezo-
gen werden. Dies bewirkt, dass die zurlickgegebenen Daten nicht auf alle vem-Inhalte angewen-
det werden, sondern sich die Anderung nur auf eine bestimmte View bezieht. Diese View
muss als Relationsziel von "ausfuhren in" gesetzt werden.

Konfiguration | Aktionen (Tabelle) | Aktionen (Zeile) | Aktionen (Auswahl) | Verwendung | Alles |

@ Konfiguration | Alles |
MNeu anlegen
» Aktionsart Skript ”
F
Konfigurationsname Neu anlegen
Skript JavaScript
Skript (ActionResponse ActionResponse.editResult

3.2.1.6 Globaler Kontext

Der Viewconfig-Mapper verwendet die Session Storage, um die Menufuhrung fur den Nutzer
verstandlich zu gestalten. Damit dies auch funktioniert, wenn aktualisierte Daten aus dem
Backend geladen werden, wird bei allen Aktionsrequests ein flr das Backend verstandlicher
Teil aus der Session Storage mitgeschickt, der sogenannte globale Kontext. Dieser hat z.B.
Einfluss auf das Auswahlen des aktiven Reiters einer Alternative oder die Sortierung einer
Tabelle.

Ab 5.2 ist es moglich, fur eigene Widgets relevante Informationen aus dem Backend (z.B. aus
Action-Skripten) an das Frontend zu schicken. Dazu bietet die JavaScript-API eine Schnittstelle
zu customVariables an. Diese kdnnen im Frontend ausgelesen werden.

3.2.2 Login-Konfiguration

3.2.2.1 JWT Authentifizierung
3.2.2.1.1 Login Formular anpassen

Das Loginformular kann uber folgende Ubersetzungsschlissel angepasst werden:

Schlussel Beschreibung

login.form.title Uberschrift des Formulars
login.form.message Beschreibungs-/Willkommenstext
login.form.username.label Label des Benutzernamenfeldes
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login.form.username.placeholder

Placeholder des Benutzernamenfeldes

login.form.password.label

Label des Passwortfeldes

login.form.password.placeholder

Placeholder des Passwortfeldes

3.3 Aktionen

In diesem Kapitel werden alle VCM-spezifischen Aktionseinstellungsmoglichkeiten und Skript-
Parameter (context, actionResponse) beschrieben.

vcm unterstutzt Standard-Interaktionen wie das Editieren von Inhalten, ohne dass dies extra
konfiguriert werden muss. Es ist aber méglich, in der View-Konfiguration benutzerdefinierte
Aktionen zu definieren, die dann auch in vcm ausgefihrt werden kdnnen.

Es gibt zwei Sorten von benutzerdefinierten Aktionen:

e Standard-Aktion mit benutzerdefiniertem Rickgabewert

e Skript-Aktion

Die Auswahl geschieht tber ein Dropdown-Menu.

Konfiguration | Aktionen (Tabelle) ‘ Aktionen (Zeile) | Aktionen (Auswahl) | Verwendung | Alles ‘

Konfiguration |A\Ies |

PPN

Neu anlegen Konfiguration

-

Aktionsart

ausfiithren in

N

Beschriftung

French

German

[talian
Konfigurationsname
Skript
Skript (ActionResponse)
Style

Symbol

Skript ~
Aktualisieren
Anzeigen

Auswahl

Einblenden

Graphisch darstellen
Laschen

Neu

Relationsziel auswahlen
Skript

Sortierung

Springen

Suchen

Ziel anlegen

Attribut oder Relation hinzufiigen

FUr eine Skript-Aktion muss in diesem MenU "Skript" ausgewahlt werden und in der Liste
unter dem Eintrag "Skript" ein Skript angelegt werden.
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Konfiguration | Aktionen (Tabelle) | Aktionen (Zeile) | Aktionen (Auswahl) | Verwendung | Alles |
@ Konfiguration | Alles |
MNeu anlegen
4 Skript -
4 e ftung
(onfigurationsname Neu anlegen
Skript JavaScript
Skript (ActionResponse ActionResponse. editResult
100

Um den Rickgabewert einer Aktion zu bestimmen, kann fur beide Aktionsarten unter dem
Eintrag "Skript (Action Response)" ein Skript angelegt werden.

Ein typisches Ruckgabeskript:

function actionResponse(element, context, actionResult){
var actionResponse = new $k.ActionResponse();
actionResponse.setFollowup ("show");
actionResponse.setData({

elementId: actionResult.idString(),

viewMode: "edit"

I9N

return actionResponse;

}
Mégliche Follow-Ups:

e show - Die Ubergebenen Inhalte werden geladen und auf der ganzen Seite dargestellt.
e refresh - Alle Komponenten aktualisieren ihre Inhalte.
e reload - Die Seite wird neu geladen.

e update - Die Ubergebenen Inhalte werden geladen und in der View dargestellt, die in
"ausfihren in" bestimmt wurde. Es kommt zu einem Fehler, wenn "ausfiihren in" nicht
gesetzt ist.

AuBerdem ist es moglich, eigene Follow-Ups zu definieren. Die Interaktion mit dem Frontend
muss dann aber darauf angepasst werden, da vcm dafiir standardmaRig nicht ausgelegt ist.
Auf der anderen Seite ist es aber auch maoglich, die derzeitigen Reaktionen auf einen Follow-
Up im eigenen Anpassungsprojekt zu Uberschreiben.

Weitere mogliche Rickgabewerte:

e elementld - ID des anzuzeigenden Elements

e viewMode - Derzeit gibt es nur die Unterscheidung zwischen Lese- und Schreibmodus,
wobei standardmaRig der Lesemodus angenommen wird und nur bei viewMode: "edit"
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der Schreibmodus angezeigt wird.

Auch hier ist es mdglich, eigene Werte zu definieren und sein Frontend darauf anzupassen.

3.4 View-Konfigurationselemente

3.4.1 Aligemeines

Die einzelnen Views kénnen Uber Styles weiter angepasst werden. Die fur den VCM relevan-
ten Styles befinden sich auf dem Reiter Viewkonfiguration-Mapper:

| %

W A

Konfiguration Viewkonfiguration-Mapper KB Kontext Alles

Auswahlen

|
Auswahlen

O
tStateToggle [

Auswahlen

renderMode panel

Allgemeine Styles

Style: Beschreibung
Eigenschaft

class | Zustatzliche CSS Style Klassen die am View angebracht werden

class | Wie class, mit dem Unterschied das die Klassen dynamisch per Skript berechnet
(script) werden kdnnen




OO

O

o~

o] 1 J

&

o] 1 J

&

ren- | Views kdénnen unterschiedliche Visualisierungen haben. Beispielsweise kann eine
der- | Tabelle als Chart dargestellt werden. Diese werden Uber den renderMode gesetzt.
Mode| Details sind bei der jeweiligen View dokumentiert

3.4.2 Alternative

Bei einer Alternative-View handelt es sich um eine Sammel-View fur andere Views, d.h. mithil-
fe dieses Viewtyps lassen sich Views zusammenfassen, die Daten zu einem gemeinsamen
Objekt anzeigen (z.B. eine Eigenschaften-View mit den Lebensdaten eines Kinstler und eine
Tabelle-View, in der die Werke des Kunstlers aufgelistet werden). Im Gegensatz zur Gruppen-
View werden die zusammengefassten Views aber nicht gleichzeitig, sondern abwechselnd
(z.B. Uber Reiter) angezeigt.

Die Beschriftung des Reiters ist gleichzeitig die Uberschrift, die dargestellt wird, wenn der Reiter offen ist.
Hier kdnnen beliebige Elemente angezeigt werden. Dieses Element hier ist ein statischer Text.

Um die Views zusammenzufassen, werden die entsprechenden Views als Unterviews an
die Alternative-View angehangt. Ihre Position entscheidet dabei Uber die Reihenfolge der
Anzeige. Deswegen kann die Position tber die Pfeilbuttons gedndert werden.
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77 Atternative: Alternative - Objekt - o X
[¢]
WOLXE S w A=
N vem-plugin-chart t'
W Text - Objekt
N Text - Objekt ey
W Text - Objekt Konfiguration | Meniis Styles KB Kontext Alles
W Text - Objekt » Bes:
4 ") Alternative - Objekt .

» U Line
» 0 Bar

» 1 Pie Auswahlen

» I Doughnut

» I Radar

2 Custom Data
W Text - Objekt

» 7 Alternative - Objekt
W Text - Objekt

Auswzhlen

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Méglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
der Liste:

Besclyifr hier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Alternative
tung

Defaller Default wird die erste angehangt View angezeigt. Falls man z.B. méchte, dass die
Alterva¢iveauf dem dritten Reiter zuerst angezeigt wird, kann man diese View hier angeben.
Im Frontend wird die zuletzt angezeigte View innerhalb einer Session vermerkt, so
dass der Nutzer, wenn er innerhalb einer Session eine Alternative-View mehrfach
betrachtet, auf den zuletzt von ihm betrachteten Reiter landet.

Kon- Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert werden.
fig-

ra-
tionsname

Skriptlternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Alternative in einem Skript bestimmt
far | werden.

Beschrif-

tung

Skriptiber dieses Skript kann festgelegt werden, ob und unter welchen Bedingungen die
fUr | Alternative angezeigt werden soll.

Sicht-

barkeit
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Im Reiter"Menus" lassen sich Aktionen zu der Alternative konfigurieren, und im Reiter "Styles"
kdnnen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter enthalt Optio-
nen, die nur fir den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine Anwendung find-
en. Uber den "Kontext"-Reiter l&sst sich konfigurieren, fir welche Objekttypen die Alternative-
View verwendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.

Eine Alternative-View sollte dann verwendet werden, wenn mehrere Views auf den Daten
eines Objekts oder Typs basieren, aber nicht gleichzeitig sondern alternativ angezeigt werden
sollen.

3.4.3 Gruppe

Bei einer Gruppen-View handelt es sich um eine Sammel-View fur andere Views, d.h. mithil-
fe dieses Viewtyps lassen sich Views gruppieren, die Daten zu einem gemeinsamen Objekt
anzeigen (z.B. eine Eigenschaften-View mit den Lebensdaten eines Kinstler und eine Tabelle-
View, in der die Werke des Kulnstlers aufgelistet werden). Um die Views zu gruppieren, wer-
den die entsprechenden Views als Unterviews an die Gruppe-View angehangt. lhre Position
entscheidet dabei Uber die Reihenfolge der Anzeige. Deswegen kann die Position Uber die
Pfeilbuttons gedndert werden.

. Gruppe: Typen von Widget - [m] X
ppe: Typ 9
v U
W Text - Objekt

Konfiguration Menis Styles KB Kontext Alles

¥ Beschriftung

Auswahlen

Auswahlen

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Méglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
der Liste:

Beschriftung Der hier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Gruppe
Konfigura- Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert
tionsname werden.

Skript fur | Alternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Gruppe in einem Skript
Beschriftung bestimmt werden.
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Skript fur Sicht- | Uber dieses Skript kann festgelegt werden, ob die Gruppe angezeigt
barkeit werden soll.

Im Reiter"Menus" lassen sich Aktionen zu der Gruppe konfigurieren, und im Reiter "Styles"
kdnnen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter enthalt Optio-
nen, die nur fur den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine Anwendung find-
en. Uber den "Kontext"-Reiter lasst sich konfigurieren, fiir welche Objekttypen die Gruppen-
View verwendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.

Eine Gruppen-View sollte dann verwendet werden, wenn mehrere Views gleichzeitig grup-
piert angezeigt werden sollen, die auf den Daten eines Objekts oder Typs basieren. Im Gegen-
satz dazu steht die Alternative, die die enthaltenen Views zu einem Objekt alternierend (z.B.
als reiter) anzeigt.

Im Web-Frontend gibt es unterschiedliche Méglichkeiten, die gruppierten Views anzuzeigen.
Falls nicht anders konfiguriert, werden die Views untereinander angeordnet. Mit einem Style
kann man eine horizontale oder Grid-Anordnung ermaéglichen:

N Gruppe: Widget — u] X

U Widget U
W Text - Objekt
Konfiguration Menus Styles KB Kontext Alles
Style - Objekt
Konfiguration = Viewkonfiguration-Mapper Kontext  Alles
O

O

Auswahlen

[534

v

Dazu wird ein Style-Objekt an der Gruppe-View angelegt und im Reiter Viewkonfiguration-
Mapper wird als "renderMode" der Wert "grid" ausgewahlt und bei "groupColumnGrid" die
gewUlnschte Grid-Konfiguration eingetragen.
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4 Spalten 8 Spalten

Die Beispiel-View hat das Grid "4 8 0". Die Summe der Summanden muss immer zwolf
ergeben.

Wahlt man den "renderMode" "panel" aus, erhalt man eine aufklappbare Gruppe.

Der renderMode "panel” stellt eine Gruppe als klappbares Panel dar

Auch die aus Bootstrap bekannten "renderMode"-Werte "jumbotron" und "well" werden bei
der Gruppe unterstuitzt.

3.4.4 Hierarchie

Bei einer Hierarchie-View handelt es sich um eine hierarchische Ansicht zu konfigurierbaren
Aspekten eines Objekts.
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- . VCM

W Konfiguration

» g Panels
» 7 Plugins
v g Tips & Tricks
~ g Widget
v g Aktion
) Alternative
» W Eigenschaften
) Gruppe
Nz Hierarchie
i Objektlisten/Tabelle
W Skriptgenerierter View
= Skriptgenrierter Inhalt

t".' Statische Elemente

K Style
t-] Suche

Die Konfiguration im Knowledge-Builder erfolgt Uber das Anlegen einer Hierarchie-View.
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% Hierarchie: Standardhierarchic
QLKL

N Typen von Hierarchie
W Text - Objekt
4 [ Alternative - Objekt

W A=

» N Hierarchie mit Detailansicht Konfiguration | Hierarchie Knoten KB Kontext Alles

4 IJ Hierarchie ohne Detailansicht » B

W Text - Objekt
N= Standardhierarchie
» | Aktionen

Auswihlen eoe

Standardhierarchie

= e
= ist Obertyp von

= O showcasewidgetHierarchylp sse
= | Auswihlen soe
= | Auswihlen soe
= | Auswahlen ece
=0

= v
=0

=

= |Wert ~
= | Auswihlen ece
= | Auswahlen ece
=0

[Cercstmmie o]

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Méglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
der Hierarchie:

Beschrif-
tung

Der hier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Hierarchie

Skript far
Beschrif-
tung

Alternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Hierarchie in einem Skript bes-
timmt werden.

Konfigura-
tionsname

Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert wer-
den.
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Relation
(auf-
steigend)
Rela-

tion (ab-
steigend)
Struk-
turabfrage
(auf-
steigend)
Struk-
turabfrage
(ab-
steigend)
Skript
(auf-
steigend)
Skript (ab-
steigend)

Die Hierarchie-View geht von einem Objekt als Basis aus. Welche Knoten und
Aste fur dieses Objekt angezeigt werden sollen, ist sowohl in aufsteigender
als auch in absteigender Richtung konfigurabel. Dabei kann eine im Netz
definierte Relation als Verbindung zwischen den Knoten ausgewahlt wer-
den, aber auch eine Strukturabfrage oder sogar ein Skript. Diese drei Arten
kénnen vermischt werden, d.h. es ist méglich z.B. in absteigende Richtung
eine Relation anzugeben und in aufsteigende Richtung eine Strukturabfrage.
Die Angabe beider Richtungen ist optional, es ist auch méglich nur die auf-
steigende oder nur die absteigende Richtung zu konfigurieren. Im ersten Fall
ware dann das Objekt, auf dem die Hierarchie basiert, der unterste Knoten.
Und im zweiten Fall ware das Basisobjekt der Hierarchie dann der Wurzel-
knoten der Hierarchie.

Ab-
steigend
sortieren

Per default wird die Hierarchie aufsteigend sortiert. Durch Aktivieren der
Checkbox wird diese Sortierreihenfolge umgekehrt.

Aktion
(Auswahl)

An dieser Stelle kann die Aktion konfiguriert werden, die erfolgen soll, wenn
ein Nutzer ein Element in der Hierarchie selektiert.

Ban-
ner
Hierar-
chiewurzel
anzeigen

der

Uber diese Checkbox kann festgelegt werden, ob das Banner des Wurzelele-
ments in der Hierarchie-View angezeigt werden soll. Diese Konfiguration wird
nur im Knowledge-Builder berucksichtigt.

Detailan-
sicht aus-
blenden

Standardmafig wird zu einem selektierten Knoten (siehe auch Aktion
(Auswahl) eine Detailansicht angezeigt, dies kann Uber diese Option deak-
tiviert werden.

Primares
Sortierkri-
terium

Uber das Sortierkriterium wird bestimmt, nach welchem Aspekt die
Sortierung der Hierarchieelemente auf eine Ebene erfolgen soll.

Sekundares
Sortierkri-
terium

Wie "Primares Sortierkriterium", wird aber nur genutzt, falls die errechnete
Position aus "Primares Sortierkriterium" bei zwei oder mehr Attributen gleich
ist.

Skript
far Sicht-
barkeit

Uber dieses Skript kann festgelegt werden, ob die Liste angezeigt werden
soll.

Skript far
Sortierung

Dieses Skript wird genutzt, wenn als primares oder sekundares Sortierkriteri-
um "Skript fur Sortierung" ausgewahlt wurde.
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Verbiete Uber diese Option wird die Méglichkeit eine Hierarchie durch den Nutzer
manuelles | umsortieren zu lassen unterbunden. Diese Option wird nur im Knowledge-
Sortieren Builder angewendet.

Es ist moglich, an der ganzen Hierarchie Aktionen und Styles zu konfigurieren oder diese
nur auf Knotenebene anzubringen. Daher gibt es einen Reiter "Hierarchie" mit den Unter-
punkten "Menus" und "Styles" und einen Reiter "Knoten" mit den gleichen Unterpunkten. Im
Reiter"MenUs" lassen sich Aktionen zu der Liste konfigurieren, und im Reiter "Styles" kdnnen
bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter enthalt Optionen, die
nur fr den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine Anwendung finden. Uber
den "Kontext"-Reiter lasst sich konfigurieren, flr welche Objekttypen die Hierarchie-View ver-
wendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.

3.4.5 Eigenschaften

Bei einer Eigenschaften-View handelt es sich um eine Liste von Attributen und Relationen zu
einem Objekt.

W Eigenschaften: Eigenschaften - Objekt - m] x

W Eigenschaften - Objekt
W Zeichenkette -

Menos  Styles KB Kontext Alles
O

O

Auswahlen
Auswihlen

rung Auswahlen

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Mdglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
der Liste:
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Absteigend sortieren Grundsatzlich werden die enthaltenen Attribute/Relationen
in der Reihenfolge angezeigt, wie es die Reihenfolge der
eingehangten Eigenschaft-Views vorgibt. Da es bei diesen
aber mdglich ist, Ubergeordnete Typen (z.B. "Benutzerrela-
tion") anzugeben, werden die so zusammengefassten Eigen-
schaften nach ihrem Namen aufsteigend sortiert. Durch Ak-
tivieren der Checkbox "Absteigend sortieren" kann diese Rei-
henfolge geandert werden.

Beschriftung Der hier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Liste

Initial ausgeklappt Im Knowledge-Builder werden ab einer groRen Anzahl Eigen-
schaften nicht direkt angezeigt, sondern ausklappbar. Durch
das Aktivieren dieser Option werden sie direkt ausgeklappt.

Konfigurationsname Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels
identifiziert werden.

Primares Sortierkriteri- | Grundsatzlich werden die enthaltenen Attribute/Relationen in
um der Reihenfolge angezeigt, wie es die Reihenfolge der einge-
héngten Eigenschaft-Views vorgibt. Uber diesen Punkt kann
dieses Verhalten geandert werden. Mogliche Werte sind "Posi-
tion", "Skript fur Sortierung" und "Wert". Bei "Wert" wird nach
dem Attributwert sortiert und nicht nach dem Namen des At-
tributs.

Sekundares  Sortierkri- | Wie "Primares Sortierkriterium", wird aber nur genutzt, falls
terium die errechnete Position aus "Primares Sortierkriterium" bei
zwei oder mehr Attributen gleich ist.

Skript fur Beschriftung Alternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Liste in einem
Skript bestimmt werden.

Skript fUr Sichtbarkeit Uber dieses Skript kann festgelegt werden, ob die Liste
angezeigt werden soll.

Skript fur Sortierung Dieses Skript wird genutzt, wenn als primares oder
sekundares Sortierkriterium "Skript fur Sortierung" aus-
gewahlt wurde.

Im Reiter"Menus" lassen sich Aktionen zu der Liste konfigurieren, und im Reiter "Styles" kdn-
nen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter enthalt Optionen,
die nur fur den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine Anwendung finden.
Uber den "Kontext"-Reiter lasst sich konfigurieren, fiir welche Objekttypen die Eigenschaften-
View verwendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.

Flr die Lese-Ansicht kann die Eigenschaften-View alleinstehend verwendet werden, wird aber
oft auch in Gruppe- oder Alternative-Views verwendet. Um die Bearbeitung der Objekteigen-
schaften zu ermdglichen, muss eine Eigenschaften-View in eine Edit-View eingehangt wer-
den.

Die Attribute und Relationen, die zu einem Objekt angezeigt werden sollen, sind konfigura-
bel. Dazu werden einer Eigenschaften-View Eigenschaft-Views hinzugefigt, an denen das/die
entsprechende Attribut/Relation ausgewahlt werden und bestimmt wird, wie diese im einzel-
nen dargestellt werden sollen.



OO

&

O

o] 1 J

&

o] 1 J

&

3.4.6 Eigenschaft

Bei einer Eigenschaft-View handelt es sich um die Darstellunskonfiguration eines Attributs
oder einer Relation zu einem Objekt. Eine Eigenschaft-View kann nur innerhalb einer Eigenschaften-
View verwendet werden.

| 7] Eigenschaft: Zeichenkette - [m] x

/]

| A

Konfiguration Ments Styles KB Kontext Alles

O
@
o

.

Zeichenkette

O

O

Auswihlen

o o

s

Auswahlen

Auswahlen

Auswihlen

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Méglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
der Attrubute/Relationen:

Absteigend sortieren Da zu einem Objekt mehrere Attribute/Relationen eines Typs
existieren kénnen, werden diese bei Mehrfachvorkommen
nach dem Eigenschaftswert aufsteigend sortiert. Diese Option
dreht die Sortierreihenfolge. Es ist auch maglich bei "Eigen-
schaft" einen Ubergeordneten Attributtyp (z.B. Benutzerre-
lation) auszuwahlen. Die Sortierreihenfolge der untergeord-
neten Attributtypen wird aber Uber die Sortierungskonfigura-
tion der dazugehdrigen Eigenschaften-View bestimmt. Auf Ba-
sis der Eigenschaft-View kann nur die Sortierung innerhalb des
gleichen Attributs Einfluss genommen werden.

Aktion (Auswahl) Die hier konfigurierte Aktion wird ausgefuhrt, wenn der Eigen-
schaftswert im Frontend ausgewahlt wird (z.B. per Klick).

anwenden An dieser Stelle kann der Kontext genauer bestimmt werden,

auf/anwenden in so dass unterschiedliche Konfigurationen einer Eigenschaft in

einer Eigenschaften-View genutzt werden konnen.
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Beschriftung

Eine Eigenschaft wird als Name-Wert-Paar in den Frontends
dargestellt. Als default wird der Name der konfigurierten
Eigenschaft genommen. Uber "Beschriftung" kann ein anderer
Wert als Name angezeigt werden.

Eigenschaft

An dieser Stelle wird der Attribut-/Relationstyp des dargestell-
ten Objekts bestimmt. Es ist moéglich, einen Ubergeordneten
Attributtyp anzugeben. Wenn z.B. "Benutzerrelation" aus-
gewahlt wird, werden in der dargestellten Liste alle Relation-
sauspragungen, die der Benutzerrelation untergeordnet sind,
zu diesem Objekt angezeigt. Die Sortierreihenfolge dieser
Eigenschaften kann in der Eigenschaften-View konfiguriert
werden.

Einblendung
Eigenschaften

neuer

Falls noch kein Attribut dieses Typs am dargestellten Ob-
jekt existiert, wirde in der Default-Ansicht das Attribut nicht
aufgefuhrt. Uber diese Option kann man konfigurieren, dass
stattdessen ein Platzhalter mit einem Eingabefeld fur den
Wert des neuen Attributs angezeigt wird, falls noch kein At-
tributwert existiert.

Einblendung zusatzlicher
Eigenschaften

Falls das konfigurierte Attribut mehrfach vorkommen darf,
kann man Uber diese Option festlegen, dass automatisch ein
neuer Platzhalter fUr einen weiteren Attributwert angezeigt
wird.

Einblendungsfilter

Uber dieses Skript kénnen die vorhandenen Attribute dieses
Typs gefiltert werden, sodass in der Darstellung nur bes-
timmte von ihnen berucksichtigt werden.

Konfiguration fur einge-
bettete Metaeigen-
schaften/Konfiguration
fur Metaeigenschaften

Falls das Attribut Metaeigenschaften enthalt, kann an dieser
Stelle eine View angebracht werden, um die Darstellung dieser
Eigenschaften zu bestimmen. Der einzige Unterschied bei
den eingebetteten Metaeigenschaften ist, dass sie eingertckt
unter dem Attribut erscheinen.

Konfigurationsname

Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels
identifiziert werden.

Skript fur Beschriftung

Alternativ zu "Beschriftung" kann der dargestellt Attribut-
sname in einem Skript bestimmt werden.

Skript fur Sichtbarkeit Uber dieses Skript kann festgelegt werden, ob diese Eigen-
schaft angezeigt werden soll.
Skript fur Sortierung Dieses Skript kann genutzt werden, wenn mehrere Auspragun-

gen einer Eigenschaft zu einem Objekt existieren.

Flr Relationen gibt es noch weitere Optionen:
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Wd Eigenschaft: Testrelation - m] x

W A
Konfiguration Mends Styles KB Kontext Alles
O
| #]
-
» B
Testrelation
|
scha
Auswahlen
-
aft -

Auswahlen

Auswihlen

Auswahlen

Auswahlen

Auswihlen

Auswshlen

Einblendung des Rela- | Per Default wird als Attributwert der Name des Relationsziel-
tionsziels sobjekts als Link angezeigt. Uber diese Option werden konfig-
urierte Eigenschaften des Relationsziels angezeigt. Die dafir
verwendete View kann Uber ihren Kontext bestimmt werden,
d.h. bei "anwenden in" der entsprechenden View sollte die
Eigenschaft-View angegeben werden.

Relationszielansicht DefaultmaBig wird ein Link bzw.ein Relationszieleditor im
Bearbeitungsmodus angezeigt. Es kann aber sinnvoll sein,
anstelle dessen z.B. eine Drop-Down-Liste mit schon vorge-
filterten Relationszielen anzuzeigen. Diese alternativen An-
sichten sind an dieser Stelle konfigurierbar.

Relationszielfilter Um den Benutzer in seiner Auswahl eines geeigneten Relation-
sziels zu unterstUtzen, kann hier eine Filterungsabfrage ange-
bracht werden.

Relationszieltypfilter Falls mehrere Objekttypen als Ziel einer Relation definiert wur-
den, kann an dieser Stelle ein Filter auf die angezeigten Typen
konfiguriert werden.

Skript fur Relationsziel- | Per Default wird der Name des Relationszielobjekts angezeigt.
bezeichner Dies kann per Skript an dieser Stelle angepasst werden.
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Im Reiter "MenuUs" lassen sich weitere Aktionen zu der Eigenschaft konfigurieren, und im Re-
iter "Styles" kénnen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter
enthalt Optionen, die nur fir den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine An-
wendung finden. Uber den "Kontext"-Reiter lasst sich nachvollziehen, in welchen Views die
Eigenschaft-View angewendet wird.

3.4.7 Edit

Eine Edit-View dient zur Pflege von Attributen oder Relationen.

Konfiguration Menis Styles KB Kontext Alles
» Beschriftung =

Editiermodus umschaltbar = 0O

=[O
= | Auswahlen 11
= | Auswahlen e

Dabeiwerden alle Kind-Konfigurationen vom Typ Eigenschaften als Formularfelder angezeigt. Eine

Edit-View darf genau eine Kind-View enthalten. Dies sollte eine Eigenschaften Konfigura-
tion sein. Uber eine Gruppen-View ist aber auch méglich mehrere Eigenschaften-Views zu
verwenden. Anderungen kénnen (ber einen Speicherbutton mit dem Wissensnetz synchro-
nisiert werden.

test [

]

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Moglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
der Edit-View:

Editier- Uber dieses Option ist der Formularmodus "Umschaltbar". D.h. Eigen-
modus schaften werden zuerst im nur lesen Modus angezeigt. Uber einen Um-
umschalt- schaltbutton kann dann in den Pflegemodus geschaltet werden.

bar

Nur be- | Uber diese Option kénnen eigene Buttons zum Umschalten und Speichern

nutzerdefinigrieonfiguriert werden. HierfUr muss ein MenU mit Aktionen konfiguriert wer-
Schalt- den.
flachen
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Benutzerdefinierte Schaltflachen

Ist die Option Nur benutzerdefinierte Schaltfidchen aktiv, konnen eigene Buttons zum Umschal-
ten und Speichern konfiguriert werden. Dabei muss an der jeweiligen Aktion eine eigene Ac-
tionResponse mit definierten Followups konfiguriert werden:

Aktion Followup
Speichen edit-save
Umschalten Lesemodus edit-state-read
Umschalten Pflegemodus edit-state-edit

Beispiel fur einen eigenen Speichern Button:

function actionResponse(element, context, actionResult) {
var actionResponse = new $k.ActionResponse();
actionResponse.setFollowup("edit-save");
return actionResponse;

Ab 5.2 ist dies fur den Speichern-Button nicht mehr nétig. Dann genlgt es, eine Update-
Aktion zu konfigurieren und bei "ausfuhren in View" die Edit-View auszuwahlen, in der das
Speichern erfolgen soll.

3.4.8 Tabelle

Bei einer Tabellen-View handelt es sich um die Darstellungskonfiguration einer Liste von Ob-
jekten. Eine Tabellen-View kann unabhangig an verschiedenen Stellen verwendet werden
und ihr Inhalt ist vom Kontext abhangig.
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WO v AT

Vi Objekte von Wahl .
» | Name
» | # Wahltag

éSor‘tierung Tabelle Zeillen KB Kontext Alles

e g I:‘
o e Spalte e D
Skript fir Beschriftung Auswihlen
Tabelle von Query_Results

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Méglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
und des Verhaltens.

Ak- Die hier konfigurierte Aktion wird ausgefuhrt, wenn eine Zeile im Frontend aus-
tion gewahlt wird (z.B. per Klick).

(Auswahl)

An- Hier wird die maximale Anzahl Zeilen angegeben, die auf einer Seite angezeigt
zahl werden.

Zeilen

(Page

size)

Beschrif-Eine Tabelle wird in den Frontends mit Uberschrift dargestellt. Als default wird der
tung | Name aus dem Kontext erzeugt. Uber "Beschriftung" kann ein anderer Wert als
Name angezeigt werden.

Kon- | Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert werden.
fig-

ura-

tionsngme

Ohne | Hier kann bestimmt werden, ob zwischen Tabellen-Kopfleiste und Tabelleninhalt
Spal- | ein Spaltenfilter dargestellt werden soll. Anhand des Spaltenfilters kann fur die
tenfil- | jeweilige Spalte das Suchergebnis durch Eingabe eines Begriffs gefiltert werden.

ter
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Skript | Alternativ zu "Beschriftung" kann der dargestellt Attributsname in einem Skript

far bestimmt werden.
Beschrif-
tung

Tabelle| Hier wird die Ansicht referenziert, deren Ergebnisse in der vorliegenden Tabelle
angezeigt werden. Dies kann eine Suche, eine Suchergebnis-Ansicht oder wieder

eine Tabelle sein.

von

Im Reiter "Sortierung" kann das Sortierverhalten anhand der Spalten konfiguriert werden.

Der Reiter "Tabelle" enthalt zwei Unterpunkte: "Ments" und "Styles". Im Reiter "Menus"
lassen sich weitere Aktionen zu der Tabelle konfigurieren, und im Reiter "Styles" kdnnen bes-
timmte Darstellungsoptionen, die sich auf die gesamte Tabelle auswirken ausgewahlt wer-
den. Im nachsten Reiter, "Spalten" > "Styles" werden dann entsprechend die Darstellung-

soptionen flr Spalten ausgewahlt.

Die Spalten der Tabelle werden durch Subkonfigurationen definiert, siehe nachster Abschnitt.
Die Reihenfolge der Spalten kann in der Baumansicht auf der linken Seite mittels der Pfeil-

Buttons dartber verandert werden.

Die Spalten-View reprasentiert die Konfiguration einer gesamten Spalte. Hier lasst sich Ein-
fluss auf die Darstellung und das Verhalten (z.B. Filterung) nehmen.

Der Inhalt der Zellen ("Spaltenelement") wird wiederum durch eine Subkonfiguration fest-
gelegt, wie im folgenden Abschnitt beschrieben.

Wit Objekte von Wahl . .
[ ]
4 | i Name -
N £ Name
» | £ Wahltag p & &
Konfiguration Operatoren Menis Styles Kontext Alles
» Beschriftung
Konfigurationsname
anzeiger O
sortierba m
Obligatoris Abfrage O
Skript fiir Beschriftung Auswihlen
Skript fiir Vorverarbeitung von Ein: Auswihlen
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Beschriftung

Angezeigter Name der Spalte

Breite der

Spalte (%)

Breite der Spalte in Prozent, bezogen auf die Breite der Tabelle

Konfigura-
tionsname

Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identi-
fiziert werden.

Nicht anzeigen

Hiermit wird eine Spalte ausgeblendet. Sie wird trotzdem im Hinter-
grund berechnet und kann z.B. fir die Sortierung verwendet wer-
den.

Nicht sortierbar

In der Standardeinstellung lassen sich Spalten mit Klick auf den
Header sortieren. Hier lasst sich diese Funktionalitat deaktivieren.

Skript fur Beschrif-
tung

Alternativ zu "Beschriftung" kann der dargestellt Attributsname in
einem Skript bestimmt werden.

Skript fur Vorver-
arbeitung von
Eingabefeldern

Der Text, der im Spaltenfilter angegeben wurde, lasst sich hier mit-
tels Skript beeinflussen.

Standard-Operator

Hier kann aus den moglichen Filter-Operatoren der Default aus-
gewahlt. Wenn hier nichts konfiguriert ist, wird der erste aus der
Liste gewahlt.

Suchtext

Hier lasst sich der Text flr den Spaltenfilter im Voraus festlegen.

Die Spaltenelement Sub-Konfiguration bestimmt den Inhalt der Spalte. Der Inhalt wird typis-
cherweise von den Elementen abgeleitet, auf die sich die Tabelle bezieht.
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¥ Objekte von Wahl . '
4 | Name b
\ ¢ Spaltenelement - Ot
» | f Wahltag m 2,
Konfiguration Menids Styles Kontext Alles
Eigenschaft = ./:
Stre ge-Baustein = | Auswihlen soe
= | Auswihlen 11)
=0
Nicht anlegen =0
Nicht suchen =0Od
Hits verwenden =
£ >
Eigen- Die in dieser Spalte anzuzeigende Eigenschaft des Elements
schaft
Strukturabfragrnativ zu "Eigenschaft" kann der anzuzeigende Inhalt auch Uber eine
Baustein | Strukturabfrage bestimmt werden
Skript Alternativ zu den ersten beiden Moglichkeiten, kann der anzuzeigende Inhalt
auch Uber ein Skript vom Element abgeleitet werden
Nicht Hiermit wird das Spaltenelement ausgeblendet. Es wird trotzdem im Hinter-
anzeigen | grund berechnet und kann z.B. flr die Sortierung oder Filterung verwendet
werden.
Her- Hier kann ausgewahlt werden, ob der Inhalt des Spaltenelements durch Un-
vorhe- terstreichung hervorgehoben werden soll.
bung
Hits ver- | Alternativ zu "Beschriftung" kann der dargestellte Attributname in einem
wenden Skript bestimmt werden.
Kon- Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert wer-
figura- den.
tionsname
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3.4.9 Suche

Mit einer Suche-View lassen sich Suchseiten erstellen, auf denen die Suchabfrage und die
-ergebnisse gleichzeitig angezeigt werden. Sollte die Suche keine oder nur optionale Param-
eter haben, wird die Suche sofort ausgeflihrt und die Ergebnisse direkt angezeigt. Gibt es
obligatorische Parameter, wird die Suche erst nach einer Benutzereingabe ausgefuhrt.

Aarbergen 4.588 1.999 1.983 16
24.02.2013
Abtsteinach 2.040 1412 1.389 23
27.03.2011
Ahnatal 09.11.2014 6.657 2.839 2.790 49
Alheim 28.09.2014 4016 2.609 2.573 36
Allendorf (Eder) 4212 1.335 1.329 6
14.08.2011

Soll z.B. nur ein Suchschlitz im Titel einer Seite angezeigt werden und die Ergebnisse dieser
Suche dann weiter unten auf der Seite, ist dies Uber die Konfiguration von Suchfeldansicht
und Suchergebnisansicht moglich. AuBerdem kann man auch Suchfacetten anlegen. Diese
drei Konfigurationen werden in den Unterabschnitten dieses Kapitels naher beschrieben.

Flr eine einfache Suchseite legt man im Knowledge-Builder eine Suche-View an.
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1) Altemative: Alternative - Objekt
WORX 2 ¥

) Typen von Suche
W Text - Objekt

W Text - Objekt
4 [ Alternative - Objekt

PO
4l

.
-

» IO
PO

Direkt ausgefuhrte Suche
Suche mit Parametern
W Text - Objekt

N Suche - Objekt

7 Suche mit Benutzereingabe

W Text - Objekt
N Suche - Objekt
Suche mit Skriptparametern

Suche mit Gberschreiobaren Skriptparametert

Tabelle

Menls Styles KB Kontext Alles

£ Strukturabfrage
name
Auswahlen
Benutzereingabe (deaktiviert, wenn leer)
xsdistring

Kreis

wahlberechtigte

Auswiahlen

Benutzereingabe (deaktiviert, wenn leer)
xsdinteger

Wahlberechtigte

Auswihlen
Auswihlen
Auswihlen

showcaseElections

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Mdglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung

der

Suche:

AR

soll.

firdige wird die Suche konfiguriert, die beim Ausfihren der Suche ausgefihrt werden

Pa

ra
e-| der Suche kommt.
ter-

ngme

3-Der Name eines Suchparameters. Alle Parameter, die in der Suche konfiguriert wur-
mden, mussen an dieser Stelle auch konfiguriert werden, damit es nicht zu Fehlern in

Sk

uriert werden.

riztlls der Parameterwert Uber ein Skript ermittelt werden soll, muss dieses hier konfig-
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err

mit-
tlyng e "Skript, Uberschreibbar" (Wertermittlung per Skript, wird aber uber Be-

Wettier wird angegeben, wie der Parameterwert bestimmt werden soll.

"Skript" (Wertermittlung per Skript)

nutzereingaben im Frontend Uberschrieben

e "Benutzereingabe (optional)" (Der Parameterwert wird aus der Benutzereingabe
Ubernommen, falls er gesetzt wird. Er wird dem Nutzer als optional im Fron-
tend angezeigt. Bitte beachten, dass die Suche dann auch so konfiguriert ist, dass
dieser Parameter nicht gesetzt sein muss)

e "Benutzereingabe (obligatorisch)" (Der Nutzer muss im Frontend einen Wert
eingeben, ansonsten wird die Suche nicht ausgefihrt)

e "Benutzereingabe (deaktiviert, wenn leer)" (Der Parameter wird fur die Suche
gesetzt, wenn es eine Benutzereingabe gab. Ansonsten wird der Parameter beim
Ausfihren der Suche deaktiviert)

Ty

pDatentyp des Parameters

BeddleiBezeichnung des Parameters im Frontend

tung

ReiDie Reihenfolge der Parameter, wie sie im Frontend angezeigt werden

hen-
folge

Bestrerifhier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Suche

tupg

Ka

fig-

u_
rar
tig

ntber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert werden.

nsname

Skriatternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Gruppe in einem Skript bestimmt wer-
far den.

Be

schrif-

tung

SKripber dieses Skript kann festgelegt werden, ob die Gruppe angezeigt werden soll.
far

Si¢ht-

b3

rkeit

SKriptternativ zu "Tabelle" kann an dieser Stelle Uber ein Skript die dargestellte Tabelle

far bestimmt werden.
Tapel-
lemkon-

fig-

rar

tig
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Tapé&lle Suchergebnisse werden im Frontend in der Tabellenkonfiguration angezeigt, die
hier konfiguriert wird.

Im Reiter"MenUs" lassen sich Aktionen zu der Suche konfigurieren, und im Reiter "Styles"
kdnnen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter enthalt Op-
tionen, die nur fir den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine Anwendung
finden. Uber den "Kontext"-Reiter lasst sich konfigurieren, fiir welche Objekttypen die Suche-
View verwendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.

3.4.9.1 Suchfeld-Ansicht

Eine Suchfeld-Ansicht wird verwendet, wenn z.B. nur ein Suchschlitz an einer Stelle angezeigt
werden soll, nicht aber die Suchergebnisse. Die Konfiguration erfolgt wie bei der Suche-View,
jedoch ohne die Konfiguration zur Ergebnisdarstellung.

- m} s

. Suchfeld-Ansicht: Search_Params

© A

Konfiguration Menils Styles KB Kontext Alles
Abfrage Abfrage
4 Parametername searchString
Skript JavaScript
Wertermittlung Skript, Uberschreibbar

Typ xsdistring

Search_Params

Auswahlen

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Mdglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung
des Suchfeldes:

>

bftegewird die Suche konfiguriert, die beim Ausfihren der Suche ausgefuhrt werden soll.
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PaDer Name eines Suchparameters. Alle Parameter, die in der Suche konfiguriert wur-
rarden, muUssen an dieser Stelle auch konfiguriert werden, damit es nicht zu Fehlern in der
et Suche kommt.

ter-

name

Skiftptls der Parameterwert Uber ein Skript ermittelt werden soll, muss dieses hier konfig-
uriert werden.

Wdhter wird angegeben, wie der Parameterwert bestimmt werden soll.
er-

mit-
tlunge "Skript, Uberschreibbar" (Wertermittlung per Skript, wird aber Uber Be-
nutzereingaben im Frontend Uberschrieben

e "Skript" (Wertermittlung per Skript)

e "Benutzereingabe (optional)" (Der Parameterwert wird aus der Benutzereingabe
Ubernommen, falls er gesetzt wird. Er wird dem Nutzer als optional im Frontend
angezeigt. Bitte beachten, dass die Suche dann auch so konfiguriert ist, dass dieser
Parameter nicht gesetzt sein muss)

e "Benutzereingabe (obligatorisch)" (Der Nutzer muss im Frontend einen Wert
eingeben, ansonsten wird die Suche nicht ausgefuhrt)

e "Benutzereingabe (deaktiviert, wenn leer)" (Der Parameter wird flr die Suche
gesetzt, wenn es eine Benutzereingabe gab. Ansonsten wird der Parameter beim
Ausfuhren der Suche deaktiviert)

_l

yatentyp des Parameters

Befxkrifezeichnung des Parameters im Frontend
tung

ReDie Reihenfolge der Parameter, wie sie im Frontend angezeigt werden
hen-
folge

BeSuhrifier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Suche
tung

Kotrber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identifiziert werden.
fig-
u_
ra-

tionsname

SkeMfternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Gruppe in einem Skript bestimmt wer-
flirden.

Beschrif-

tung

Im Reiter"Menus" lassen sich Aktionen zur Suchfeld-Ansicht konfigurieren, und im Reiter
"Styles" kdnnen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter en-
thalt Optionen, die nur flir den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine An-
wendung finden. Uber den "Kontext"-Reiter I&sst sich konfigurieren, fir welche Objekttypen
die Suchfeldansicht verwendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.
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Suchfeld-Ansichten lassen sich mit Suchergebnis-Ansichten und Facetten-Ansichten kom-
binieren. Damit nach einer Suche aus einer Suchfeld-Ansicht die Ergebnisse in einer Suchergebnis-
oder Facetten-Ansicht sichtbar werden, missen die Aktionen entsprechend konfiguriert wer-
den. Die einfachste Option ist, auf dem Panel, das die Suchfeld-Ansicht enthalt, zu konfiguri-
eren, dass die Aktionen in einem Panel ausgefuhrt werden sollen, das eine Facetten-Ansicht
bzw. eine Suchergebnis-Ansicht enthalt.

Konfiguration Layout Kontext Alles

Aktionen aktivieren in Pane P_Body Query_Facets
Skript fiir Zielobje
Konfigurationsname P_Header_Query
Paneltyp Festgelegte Ansicht v
Skript Sta ssensnetzelemet Auswihlen
Slider O
Start-Wissensnetzelement nicht iit= [
Sub-Konfiguration Search_Params

Mochte man alle drei Ansichten miteinander verbinden, aktiviert man die Aktionen ein-
er Suchfeld-Ansicht wie oben beschrieben in einem Panel, das eine Suchergebnis- oder
Facetten-Ansicht enthalt und auf diesem Panel konfiguriert man, dass das andere Ergebnis-
Ansichtspanel von diesem Panel beeinflusst wird.
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Konfiguration Layout Kontext Alles

Aktionen aktivieren in Panel

4 beeinflusst

Skript fir Zielobjekt

Konfigurationsname

Paneltyp

Skript fir Start-Wissensnetzelemer=

Slider

Start-Wissensnetzelement

Start-Wissensnetzelement nicht Gt

Sub-Konfiguration =

P_Body_Query Results
Auswihlen
P_Body_Query_Facets

Festgelegte Ansicht

Auswihlen

O

O

Query_Facets

Attribut oder Relation hinzufiigen

3.4.9.2 Suchergebnis-Ansicht

Eine Suchergebnis-Ansicht wird dann verwendet, wenn in einer View nur die Ergebnisse ein-
er Suche angezeigt werden sollen und nicht die Suchparameter. Falls die konfigurierte Suche
parameterlos ist, reicht die Konfiguration einer Suchergebnis-Ansicht. Gibt es Parameter,
sollte die Suchergebnis-Ansicht mit einer Suchfeld-Ansicht verknipft werden.

Sie kann im Knowledge-Builder angelegt werden.



AN

&

OO0

o] 1 J

&

o] 1 J

&

- Suchergebnis-Ansicht: Query_Results

W A

Konfiguration Menls Styles KB

Kontext  Alles

Auswihlen

Query_Results

Auswihlen

Auswihlen

Objekte von Wahl

Im Reiter "Konfiguration" gibt es Méglichkeiten zur Bestimmung der allgemeinen Darstellung

der Suche:
Abfrage Hier wird die Suche konfiguriert, die beim Ausfiihren der Suche aus-
gefihrt werden soll.
Beschriftung Der hier eingegebene Wert erscheint als Uberschrift der Suche
Konfigura- Uber den Konfigurationsnamen kénnen Views und Panels identi-
tionsname fiziert werden.

Skript fur Beschrif-
tung

Alternativ zu "Beschriftung" kann der Titel der Gruppe in einem
Skript bestimmt werden.

Skript fur Tabel-
lenkonfiguration

Alternativ zu "Tabelle" kann an dieser Stelle Uber ein Skript die
dargestellte Tabelle bestimmt werden.

Tabelle

Die Suchergebnisse werden im Frontend in der Tabellenkonfigura-
tion angezeigt, die hier konfiguriert wird.

Im Reiter"MenUs" lassen sich Aktionen zu der Suche konfigurieren, und im Reiter "Styles"
kdnnen bestimmte Darstellungsoptionen ausgewahlt werden. Der "KB"-Reiter enthalt Op-
tionen, die nur fir den Knowledge-Builder gelten und im Web-Frontend keine Anwendung
finden. Uber den "Kontext"-Reiter I&sst sich konfigurieren, fiir welche Objekttypen die Suche-
View verwendet werden soll und in welchen Anwendungskontexten.
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i-views 5.1
379244
3.4.9.3 Facetten-Ansicht

Name Wahltag Kreis

Bad Arolsen, 5t. ©o

- - Bad Camberg, 5t. ©o

Bad Arolsen, St. 09.02.2014 09.02.2014 Bad Emstal ©Oo
Bad Camberg, St. 07.11.2010 07.11.2010 Bad Endbach 0o

Bad Hersfeld, Kreisstz... €3O
Bad Emstal 25.03.2012 25.03.2012 Bad Homburg v.d. 1. €90
Bad Endbach 14.08.2011 14.08.2011 Bad Karlshafen, st. ©o

Bad Kanig, St. oo
Bad Hersfeld, Kreisstadt 07.11.2010 07.11.2010

Bad Mauheim, St. oo
Bad Hersfeld, Kreisstadt 21.11.2010 21.11.2010 Bad Orb, 5t eo
Bad Homburg v. d. Hohe, St 14.06.2015 14.06.2015
Bad Homburg v. d. Hohe, St 28.06.2015 28.06.2015 il

1282 - 2205 (4 ]n]
Bad Karlshafen, St. 27.03.2011 27.03.2011 2580 - 2085 0o
Bad Kénig, St. 09.09.2012 09.09.2012 4121 - 5279 Qo

5837 - 11309 (5 Ja]
Bad Nauheim, St. 10.04.2011 10.04.2011

11405 - 18924 (5 1n]
Bad Nauheim. St. 27.03.2011 27.03.2011

Eine Facetten-Ansicht lasst sich im Knowledge-Builder konfigurieren.
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W Facetten-Ansicht: Query_Facets - m] x
WO LXES W A
W Query_Facets -
4\ Kreis

W stadt
4\ Wihler Konfiguration Menis Styles KB Kontext Alles

W Galtige Stimmen = | Auswahlen ese

= | Query_Facets

Auswihlen ese

Abfrage | Die Suche, mit der die Ansicht verknupft ist. Wenn die Ansicht mit anderen ver-
wandten Ansichten wie z.B. der Suchfeld-Ansicht verknUpft ist, muss hier keine
Abfrage konfiguriert werden.

Beschrif-{ Der Titel, der Uber der Facetten-Ansicht im Frontend erscheinen soll.
tung

Kon- Uber Konfigurationsnamen lassen sich Views und Panels identifizieren
figura-
tionsname

Skript Alternativ zu einer festen Beschriftung kann der Titel auch UGber ein Skript geset-
far zt werden.

Beschrif-
tung

Um Facetten zu konfigurieren, werden Facette-Views erstellt und an die Facetten-Ansicht
gehangt. Diese kdnnen mehrfach hierarchisch angeordnet werden.
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- Facetten-Ansicht: Query_Facets
WOLXE§

W Query_Facets
4\ Kreis
W stact
4 \@ Wahler
W Galtige Stimmen

W Am

W AT

Konfiguration = Alles

ng = | Auswahlen

L Strukturabfrage

Abfrage  zur
Elterntermer-
mittlung

Abfrage  zur

Strukturabfrage, Gber die die Facette gebildet wird. Die Struktur einer

Termermit- solchen Abfrage wird im nachsten Abschnitt erklart.

tlung

Ausblenden Die Facette wird ausgeblendet, wenn die der Facette zugrundeliegenden
ab Anzahl von | Suchergebnisse diese Anzahl Ubersteigen.

Termen

Beschriftung Der Titel der Facette

Kindterme ini-
tial anzeigen

Falls die Facette hierarchisch aufgebaut ist, kann Uber diese Option
definiert werden, ob die Unter-Facetten initial angezeigt werden sollen.

Konfigura-
tionsname

Views und Panels kdnnen Uber einen Konfigurationsnamen identifiziert

werden.
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Leere Terme
anzeigen

Falls zu der Facette keine Ergebnisse gefunden werden, wird sie per De-
fault ausgeblendet. Uber diese Option wird sie trotzdem angezeigt.

Maximale An-
zahl von Ter-
men

Beschreibt die maximale Anzahl der Terme, die die Facette haben kann.

Term-Anzahl
nicht anzeigen

Im Frontend wird hinter dem Facettentitel die Anzahl der gefundenen
Terme angezeigt. Uber diese Option kann das deaktiviert werden.

Term- An dieser Stelle kann konfiguriert werden, wie die Terme miteinander
Operator verknupft werden. Moéglich ist eine "Und" oder eine "Oder"-Verknupfung.
Termart Dynamisch oder statisch.

Terme ab- | Per Default werden die fur eine Facette gefundenen Terme aufsteigend
steigend sortiert. Uber diese Option dreht sich die Sortierreihenfolge.

sortieren

Terme nach | Die Facetten-Terme werden grundsatzlich alphabetisch sortiert, Uber
Anzahl diese Option werden sie nach der gefundenen Anzahl Ergebnisse
sortieren sortiert.

Die fur die Termermittlung genutzte Strukturabfrage muss sich an ein paar Vorgaben halten,
damit eine Facette ermittelt werden kann.
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Strukturabfrage — O ®

+ Wahl

e ] fand stattin | () & (¥ Kreis | A

<

ﬂ 2, Abfrageergebnis ™~ 555

Name ~ [3] Kreis

Strukturabfrage: Abfrage nicht ausgefahrt

Im Prinzip ist alles moglich, was sonst auch in Strukturabfragen moglich ist. Wichtig ist nur,
dass die Auspragungen einer Facette Uber den Bezeichner "term" ermittelt werden. Es ist
auch moglich, dass der Bezeichner mehrfach in einer Strukturabfrage verwendet wird. Dann
wird er Uber den bei "Term-Operator" definierten Wert verknupft.

3.4.10 Graph-Konfiguration

Eine Graph-Konfiguration dient dazu, Objekte in einem Graphen darstellen zu kdnnen. Eine
erste Einfihrung zur Nutzung des Graphen im Knowledge-Builder ist unter Knowledge-Builder
> Grundlagen > Graph-Editor zu finden.

Details zu den Einstellungsmoglichkeiten der verschiedenen Views, die fur das Einbinden

eines Graphenin das Frontend benétigt werden, sind unter Knowledge-Builder > View-Konfiguration

> View-Konfigurationselemente > Graph erlautert.

Es wird eine Graph-View sowie eine Graph-Konfigurations-View zur Darstellung bendtigt.
Das Panel, in dem der Graph angezeigt werden soll, erhalt eine Graph-View ("V:Graph"). Die
Angabe des Kontextelements ist optional und wird beim Start der Applikation im Graphen
angezeigt.

Die Graph-View muss nur eine Verknipfung zur Graph-Konfiguration enthalten. Optional,
aber meist vorhanden, ist die Einstellung der GroRRe des Graph-Feldes Uber die Felder Breite
und Héhe, sowie die Strukturabfrage fiir Startelemente.
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WO LXES W
W V:Graph .

Konfiguration Menis Styles KB Kontext

Konfigurationsname = |V:Graph
» Beschriftung =
= | Auswahlen e
4 Breite = 900
Einheit = |Pixel hd
Graph-Konfiguration = G:Graph
4 Héhe = 900
Einheit = Pixel ¥
Legende ausblenden =04
= | Auswahlen e
= | Auswihlen 1Y)
te = [0 Strukturabfrage sen
In der Regel sieht die Strukturabfrage so aus:
+ @ Top-Level-Typ
< o & @ Top-Level-Typ | #i*
= & @ Top-Level-Typ | o + Benutzerrelation | &) + @ Top-level-Typ ==

Uber die Angabe der Anzahl der Wiederholungen an der Benutzerrelation kann festgelegt
werden, wie viele Schritte vom Ausgangsknoten aus angezeigt werden sollen, wenn ein Ob-
jekt angezeigt wird. (Achtung: Kann zu langen Rechenzeiten fiihren!)

Die Graph-View sorgt daflr, dass der Graph insgesamt angezeigt wird. Um festzulegen,
welche Knoten und Relationen angezeigt werden sollen, wird die Graph-Konfiguration ver-
wendet.
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WO XE8 W

¥ G:Graph u
<\ Meldung

W Verknipfung - Obje
» W Topic Konfiguration Styles KB Kontext
» W Komponente
» Wl Land B
b N Kunde » Beschriftung
» W Industrie Graph-Konfiguration von
» W MaBnahme
» Wl Person
» W Werkzeug
» Wl Projekt | |
» W Installation
» W Produkt

Konfigurationsname

G:Graph

V:Graph

il DEaAdlFr
maximaie rFyadwange

Schritte bis Knotenausblendung

FUr jeden Typen, dessen Objekte (oder auch Typen) angezeigt werden sollen, muss eine
Knotenkategorie angelegt werden. Diese werden standardmaRig als Legende im Graphen
angezeigt.

Im Graphen werden Objekte angezeigt, die direkt am Typen oder an dessen Untertypen
hangen. Uber An konkreten Typ anpassen werden die Untertypen gesondert in der Legende
angezeigt, ohne das diese einzeln als Knotenkategorien angelegt werden mussen.

Um Typen statt Objekte anzuzeigen, muss im Reiter Kontext der Haken bei anwenden auf
Untertypen gesetzt sein.

Im Reiter Knoten kann unter MenUs ein Satellitenmeni vergeben werden, um weiter im
Graphen zu arbeiten (siehe Knowledge-Builder > View-Konfiguration > Aktionen > Aktionen ftir
den Viewconfiguration-Mapper > NN-Expand/NN-Hide/NN-Pin Aktionen).

WOX1$ W

¥ G:Graph -
«\g Meldung

W Verkniipfung - Obje
» Wl Topic Konfiguration Kategorie Knoten Kontext
4 Komponente Konfigurationsname =
» W Land )
» Wl Kunde
» W Industrie An konkreten Typ anpassen
» W MaBnahme
» Wl Person
» Wl Werkzeug
» Wl Projekt
» W Installation
» W Produkt

-
m
m
[
B

5
=

3
=
n

Meldung

d
|

Erweiterungen initial anzeigen

,
3]
o
m
in

]|
<

n
O

<
o
[=]
n

« 0

Um die Relationen zwischen den Knoten anzuzeigen, wird eine Verkntipfung unter jeder
Knotenkategorie bendtigt. Hier wird festgelegt, welche Relationen fir diesen Typen angezeigt
werden sollen. Die Relationen kénnen Uber eine Abfrage, ein Skript oder Uber die direkte
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Bestimmung der Relation festgelegt werden. Benutzerrelation kann vergeben werden, wenn

alle Relationen (auBer Systemrelationen) angezeigt werden sollen.

L _JON2 & & 4

& G:Graph
«\m Meldung
W Verknipfung - Obje
» Wl Topic
» W Komponente
» Wl Land
» W Kunde
» W Industrie
» W MaBnahme
» W Person
» W Werkzeug
» W Projekt
» W Installation
» W Produkt

Konfiguration Meniis Styles Kontext

ronfigurationsname =

Auswihlen

Auswihlen

O

O

= Benutzerrelation

= | Auswihlen

FUr weitere Details siehe Kapitel vem-plugin-net-navigator

3.411 Text

Mit der Text-View kann Text dargestellt werden, der entweder statisch vorgegeben oder
durch ein Skript berechnet wird.

Text Statischer, mehrsprachiger Text

Skript far Text Skript zur Berechnung des Textes

Beschriftung Optionale Uberschrift

Skript fur Beschriftung Optionales Skript zur Berechnung der Uberschrift

Beispiel fur ein Text-Skript:

function text(element)

{

return "Durch ein Skript im Netz " + $k.volume() + " generierter Text";

}
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3.4.12 Bild

Stellt ein im Wissensetz gespeichertes Bild dar, das entweder statisch vorgegeben oder durch

ein Script berechnet wird.

Bild Statisches Bild

Skript Skript zur Berechnung des Bildes. Als Ruckgabewert wird ein Blob-Attribut er-

far Bild wartet. Dynamische Blobs (z.B. durch Download mittels Http-Client) sind nicht
moglich.

Beschrif- | Optionale Uberschrift

tung

Skript Optionales Skript zur Berechnung der Uberschrift

far

Beschrif-

tung

Breite Fest vorgegebene Breite / Hohe des Bildes

/ Hohe

3.4.13 Skriptgeneriertes HTML

Dieser View erzeugt per Skript HTML. Sowohl Knowledge-Builder als auch ViewConfigMap-
per zeigen dies ungefiltert dar, d.h. es ist Aufgabe des Script-Entwicklers, Nutzerinhalte
nicht ungefiltert auszugeben. Im Knowledge-Builder sind die Anzeigemdglichkeiten stark
eingeschrankt (u.a. kein CSS).

Bei umfangreicherem HTML sollte man besser einen scriptgenerierten View verwenden.

Als Parameter werden an das Skript folgende Argumente Ubergeben:

ele- $k.SemanticElementDas Element, in dessen Kontext der View dargestellt wird
ment

docu- | $k.TextDocument | Dokument, auf das HTML ausgegeben wird

ment

Zur Ausgabe des HTML kann man zwei Ansatze wahlen:

e Ausgabe des HTML-Quellcodes per Funktion print() des Dokuments

e Strukturierte Ausgabe per XMLWriter

Das nachfolgende Beispiel zeigt die Verwendung eines XMLWriters, um eine Uberschrift

auszugeben:

/%%
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* Render the semantic element on the document.
* Q@function
* @param {$k.SemanticElement} element The element to render
* @param {$k.TextDocument} document Target document
*% /
function render(element, document)
{
var xmlWriter = document.xmlWriter();
xmlWriter.startElement ("h1");
xmlWriter.characters(element.name());
xmlWriter.endElement ("h1") ;
}

3.4.14 Skriptgenerierte View

Ein scriptgenerierte View ermaoglicht es, eigene View-Komponenten zu definieren. Die Daten
werden durch ein Skript erzeugt und per JSON weitergegeben. Es ist Aufgabe des Frontends,
diese darzustellen.

view-frei wahlbarer Berzeichner, der im JSON ausgegeben wird. Dieser wird dazu verwen-
Type det, im Frontend die eigene Komponente zuzuordnen.

SkriptLiefert die Daten, die im JSON ausgegeben werden.

An das Skript werden zwei Parameter Ubergeben:

el- | $k.SemanticBanEl@ment, in dessen Kontext der View angezeigt wird
e_
ment

view object Vorbeflllites Objekt mit den Viewdaten. Konfigurationselemente wie z.B.
Styles sind hier bereits enthalten.

Nachfolgendes Skript liefert die Daten fUr einen View, der im Plugin vcm-plugin-timeline en-
thalten ist:

/%%

Get json object to modify.

@function

@this $k.View

@param {$k.SemanticElement} element
@param {object} json object

O@returns {object} modified json object
*%/

* X X ¥ X *

function customizeView (element, view) {
view.options = {
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layout: ’vertical’

}

view.events = $k.Registry.type(’election’).alllnstances() .map(function (election) {
return {
elementId: election.idString(),
name: election.name(),
date: election.attributeValue(’electionDate’).toString()
}
b

return view

3.5 Plugins

3.5.1 vcm-plugin-calendar

Mit dem vcm-plugin-calendar kénnen Daten in einem Kalender dargestellt werden.

Marz 2010

Mo. Di. Mi. Do. Fr. Sa. So.

8 9 10 11 12 13 14

Homberg (Ohm), 5t
Morschen 14.03.201

Um die Daten als Kalender anzuzeigen, muss an der Tabellenkonfiguration ein Style-Element
hinzugefuigt werden, das den renderMode calendar enthalt. Der Wert unter Anzahl Zeilen
(Page Size) gibt an, wieviele Kalendereintrage maximal pro Ansicht (in diesem Fall pro Monat)
angezeigt werden kdnnen. Die Tabelle muss die folgenden Spalten haben:

start: Ein Datum an dem der Kalendereintrag startet.

end: Enddatum des Eintrags (optional)

title: Der Titel des Eintrags
allDay: Boolean-Wert der angibt, ob der Eintrag fir den gesamten Tag gilt (optional)

Weitere Moglichkeiten fir Spalten sind in der fullcalendar.io Event_Object Dokumenta-
tion zu finden.

Es kann auch eine Auswahlaktion auf die Spalten der Tabelle konfiguriert werden. Diese wird
dann beim Klick auf einen Kalendereintrag ausgefuhrt.

AulRerdem lassen sich mit dem Style Attribut vemPluginCalendarOptions weitere Konfigura-
tionen vornehmen.

Weiterfihrende Informationen zum Plugin sind unter fullcalendar.io abrufbar.
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3.5.2 vcm-plugin-chart

Das vcm-plugin-chart dient dazu, Daten aus einer Tabellenkonfiguration in Form eines Dia-
gramms im Web-Frontend anzeigen zu kdnnen. Es stehen verschiedene Diagrammtypen zur
Verfligung: Linien-, Balken-, Torten-, Ring- und Radardiagramme.

Beispiel eines Balkendiagrammes:
I i roneburg, St.27.03.2017 [ Angelburg 10.04.2017 [ Angelburg 27.03.2011
B Antrifttal 22,09.2013 [ AGlar, St.03.11.2013 M Babenhausen, St. 28.09.2014

I E=d Arolsen, St.09.02.2014 M EBad Camberg, 5t 07.11.2010 [ Ead Emstal 25.03.2012

B Bad Endbach 14.08.2011
15000

10000

5000

0 -
Wahlberechtigte Wahler Giltige Stimmen Ungiiltige stimmen

Beispiel eines Tortendiagramms:

I E:d Homburg vor der Hohe [ Bad Nauheim [ Ead Vibel I Bensheim I Darmstadt
I CDicizenbach [ Creieich [ Frankfurt am Main [ ~recd=s I Fuida I GieBen
B Hanau I Hofheim am Taunus [ Kassel [ +Seigstein [ Lampertheim
I Langen (Hessen) M Limburg an der Lahn [ Maintal [ Marburg

i

3.5.2.1 Konfiguration

Das vcm-plugin-chart dient dazu, Daten aus einer Tabellenkonfiguration in Form eines Dia-
gramms im Web-Frontend anzeigen zu kénnen. Hierbei muss ein Style angelegt werden, der
als renderMode die Option "chart" hat.

Wird beispielsweise in der zugrundeliegenden Tabellenkonfiguration eine Aktion mit der Op-
tion "Graphisch darstellen" angeflgt, so kann durch Klick auf Teile des Diagramms der jew-
eilige Datensatz zussatzlich im Net-Navigtor angezeigt werden.
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FUr den vem-plugin-chart gibt es mehrere Optionen zur Darstellungsanpassung:

e vcmPluginChartDataColumns
e vcmPluginChartDataMode

e vcmPluginChartHeight:
Angabe der Diagrammhohe in Pixel

e vcmPluginChartLabelColumn

e vcmPluginChartOptions:
JavaScript flr Anpassung von Legenden-Anzeige und Skalierung von Achsen

e vemPluginChartType:
Angabe zu Diagrammtyp: bar, doughnut, line, pie, polar, radar

e vcmPluginChartWidth:
Angabe der Diagrammbreite in Pixel

3.5.3 vcm-plugin-html-editor

Web-Frontend

Das vcm-plugin-html-editor ermdglicht es, HTML-formatierten Text zu bearbeiten. Es verwen-
det hierfur den WYSIWYG-Editor summernote.

Style Zem'.\en- Schriftart Hervorhebung Abs.atz—
formatierung formatierung

. . . Vollbild-/Code-

Tabelle Link/Bild/Video ’—ﬁ:s\icht,Hilfe ‘

42 49

Fazit:

(i

M @
Speichern Abbrechen

Konfiguration

Fur die View-Konfiguration des HTML-Editors wird eine Grupe bendétigt: Im Reiter "Kontext"
wird hierzu unter "anwenden auf" der Eintrag "vcm-plugin-html-editor" bendtigt.
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WOXE ¥

W Edit - Objekt
4l vem-plugin-html-editor
W3 Text - Objekt
W3 Text - Objekt
4\ Edit - Objekt
4 W Eigenschaften - Objekt
W& hitmiEditorText

Konfiguration Menls Styles KB Kontext
Kontext
+ anwenden auf = wvcm-plugin-html-editor

=M

o
it
5
2
@
]
&
c
]
I
=
il
5
|

]

5
=l
|

= P_Body_Main_Content

[

Verwendung

Subkonfiguration von = Edit - Objekt Edit
» Style = edit Style
» Style = edit-toggable Style
» Subkonfiguration = Edit - Objekt Edit
» Subkonfiguration = Text - Objekt Text
» Subkonfiguration = Text - Objekt Text

BN

Nach dem der Konfiguration der Gruppe muss eine Eigenschafts-Konfiguration angelegt wer-
den. Diese ist mit einem Style zu versehen, welchen den renderMode "htmleditor" enthalt:

QL LXtd

W Edit - Objekt
4l vem-plugin-html-editor
W3 Text - Objekt
Wi Text - Objekt
4\ Edit - Objekt
«u Eigenschaften - Objekt
¥ htmiEditorText

@
G
@

Konfiguration Menls Styles KB Kontext

HPoSXflr (%

hideLabel )

Konfiguration  Viewkonfiguration-Mapper KB  Kontext

href =

localAction =[]

mberformat =

O

i
<

= | htmleditor

O
O v

Die Eigenschafts-Konfiguration bendtigt dartber hinaus ein Zeichenketten-Attribut, welches

den Text enthalten soll.

Damit der Inhalt vom Web-Frontend aus bearbeitbar ist, muss ein zusatzlicher Style mit dem
renderMode "edit" an der Ubergeordneten Gruppe der Eigenschafts-Konfiguration angelegt
werden. Alternativ kann hierzu eine Ubergeordnete Edit-Konfiguration angelegt werden.
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3.5.4 vcm-plugin-markdown

Das vem-plugin-markdown ermdglicht die HTML Ausgabe von Markdown Texten.

Es lasst sich verwenden indem man einen Style mit dem renderMode markdown an eines der

folgenden Konfigurationselemente anbringt:

e Statischer Text : Hierbei wird die Viewconfig-Eigenschaft Text des Konfigurationselements

als Markdown interpretiert.

w

Konfiguration Menls Styles KB Kontext

Auswihlen

Auswihlen
kript fir Text Auswihlen

b Text Das vem-plugin-markdown erméglicht die HTML Ausgabe von Markdown Texten. [.J

7/

Fur die Anwendung des Plugins muss im Reiter "Style" der RenderMode mit der Beze-

ichnung "markdown" eingegeben werden:

@

Konfiguration Menls Styles KB Kontext
A JOFY-> & B 2

markdown
Konfiguration Viewkonfiguration-Mapper Kontext

markdown

Eigenschaft : hierbei wird der Wert des Attributes als Markdown interpretiert.

7/
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i-views 5.1
39444
Untertypen = Attribute E ¢' D
BExo- -
| | H &
Wert Wissensnetzelement Typ
### Markdown in AttributenAuch hier aktiviert der *rend  vem-plugin-markdown vem-plugin-markdown (Typ)

WETCG ]
Markdown: ### Markdown in Attributen (...) g

Markdown

### Markdown in Attributen [...]

Attribute
Relationen

Die Konfiguration der View fUr das Zeichenketten-Attribut "Markdown" findet mithilfe
einer Eigenschafts-View statt:

0 5XES W

N vem-plugin-markdawn U
N Text - Objekt
N7 Text - Objekt
4 . Eigenschaften - Objekt w
u [ £V Konfiguration Mends Styles KB Kontext
Absteigend sartieren =0 -
Aktion (Auswahi} = | | u
anwenden auf = | | .’:
anwenden in = | | .
¥ Beschriftung = | |
Eigenschaft = Markdown
Einblendung neuer Eigenschaften = [
< > Einblendung zusdtziicher Eigensch =0d e
Die Eigenschaft erhalt wie ein Text-Objekt gleichermalien den RenderMode "mark-

down".
Nach dem Rendern erhalt der Text im Web-Frontend die optischen Hervorhebungen:

Auch hier aktiviert der renderMode markdown die Umwandlung von Markdown in HTML,

Weitere Konfiguration des Plugins kann Uber das Style-Attribut vemPluginMarkdownQptions
vorgenommen werden.

Das Plugin verwendet das Modul markdown-it
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3.5.5 vcm-plugin-timeline

Mit dem Plugin vem-plugin-timeline lassen sich Ereignisse chronologisch auf einem Zeitstrahl
anzeigen.

Der Zeitstrahl kann horizontal oder vertikal ausgerichtet werden. In der horizontalen Variante
bietet die Timeline zusatzlich zwei Knépfe zum scrollen an, sollte die Zeitleiste breiter als
der zur Verfligung stehende Platz sein. Bei der vertikalen Variante sollte in diesem Fall vom
Browser eine Scrollbar angeboten werden.

02.122012 24022013 2703201 28062015

O O o O o © O

22092013 21112010 27032011

d Hersfeld, Kreisstadt 21112010 Frsinkisch- Crumibach 27.03.2011

3.5.5.1 Konfiguration

Es muss zunachst eine "Skriptgenerierte View" angelegt werden und ihr viewType-Attribut
auf "timeline" gesetzt werden. Aulerdem muss ein Skript an der View angebracht werden,
welches die Daten fur die Timeline bereit stellt, beispielsweise:

function customizeView (element, view) { //other content
view.options = {
layout: ’horizontal’,
// layout: ’vertical’,
itemHeight: 130
}
view.events = element.relationTargets(’hasAlbum’) .map(function (album) { var obj = {}
var name = album.name ()
var date = album.attributeValue(’releaseDate’)
if (date) { date = date.toString() } else { date = }
return obj = {name: name, date: date, elementId: album.idString()}
B

return view

Uber das Skript kénnen mit den folgenden Parameter unter 'view.options’ das Erscheinungs-
bild der Timeline angepasst werden:
e ‘'layout”: Bestimmt die Richtung des Zeitstrahls, entweder 'horizontal’ oder 'vertical'.
e 'itemHeight’: Hohe der Elemente auf der Zeitleiste in Pixeln. Falls nicht gesetzt, erhalten
alle Elemente die Hohe des Elements mit dem groRRten Platzbedarf.

Unter 'view.events' muss ein Array angelegt werden, welches die Ereignisse als Objekte en-
thalt. Diese bendtigen jeweils die Attribute 'name’, ‘date’ und ‘elementld’.



00O
000
o I J

3.5.5.2 Styling
Mittels CSS-Regeln lasst sich der Default-Style der Timeline anpassen.

Hierfur steht, je nach konfigurierter Ausrichtung der Zeitleiste, die folgende Klassenhierar-
chie zur Verfugung:

Die Textfelder der Ereignisse lassen sich mit den folgenden Selektoren anpassen:

.timelineVertical ul 1i
.timelineHorizontal ul 1i

Die Markierungspunkte der Ereignisse lassen sich Uber folgenden Selektor anpassen:

.timelineVertical ul 1li::after
.timelineHorizontal ul 1li::after

3.5.6 vcm-plugin-page
3.5.7 vcm-plugin-net-navigator
Das vcm-plugin-net-navigator visualisiert Elemente in einer graphartigen Ansicht.

Objekte von Kreis Objekte von Stadt Objekte von Wahl 4=

@ D:

3.5.7.1 Konfiguration
Das Plugin kann Uber Styles konfiguriert werden.

Styles der View
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244
Style Beschreibung
vcmPluginNetNavigatorOp- | Ein JSON Objekt fur die View Optionen. Details s. unten
tions
extra Alternativ zu vemPluginNetNavigatorOptions
Optionen
Option Beschreibung

vcmPluginNet-
NavigatorOp-
tions.categories.hideLabel

Ein-/Ausblenden der Kategorielabels

vcmPluginNet-
NavigatorOp-

Konfiguration wo die Aktionen angezeigt werden sollen. Bei
true werden sie neben den Kategorien angezeigt

tions.categories.embeddedActions

vcmPluginNet-
NavigatorOp-

Aktionen in einem MenU zusammenfassen

tions.categories.compactActions

vcmPluginNet-
NavigatorOp-
tions.history.enabled

Aktiviert/Deaktiviert die Navigationshistorie

vcmPluginNetNaviga-
torOptions.enableEditing

Aktiviert-/Deaktiviert die Moglichkeit Elemente im Graph neu
zu verknupfen

vcmPluginNetNaviga-
torOptions.nnOptions

Optionen fur die Net-Navigator Komponente

vcmPluginNet-
NavigatorOp-

Anzahl der gleichzeitig zu 6ffnenden Knoten, bevor ein
Ruckfragedialog zu den zu 6ffnenden Relationen erscheint.

tions.nnOptions.overload. maXkdaartteiNedsest 5.

Styles der Knoten

ex-
tra

Ein JSON Objekt fur die Knoten Optionen. Details s. unten

Optionen der Knoten

color

Uberschreibt die Hintergrundfarbe des Knotens
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label

Uberschreibt das Label des Knotens

icon

Uberschreibt das Icon des Knotens

Styles der Kanten

tra

Ein JSON Objekt fur die Kanten Optionen. Details s. unten

Optionen der Kanten

color Uberschreibt die Hintergrundfarbe der Kante
label Uberschreibt das Label der Kante
3.5.7.2 Aktionen

Knoten und Relationen kdnnen um Aktionen erweitert werden. Diese werden Kreisformig

um einen Knoten bzw. die Relation angeordnet.

Aktionen werden in der Graph-Konfiguration innerhalb von einer Knotenkategorie bzw.

Verknupfung konfiguriert.
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5] Graph-Konfiguration - Objekt
4 gl Objekte von Kreis
- Verknipfung - Objekt
+ Wl Objekte von Stadt Konfiguration ~Kategorie
v Objekte von Wahl

Menis  Styles

HFer2 & % 4

[ nnn-default

Vorkonfigurierte Aktionen

Knoten Kontext Alles
Konfiguration Aktionen Styles KB Alles
o
EOLAXEE u
expand
hide E 5‘9\@
pin .
Konfiguration Styles KB Kontext Alles
Konfigurationsname = expand -
= | Auswahlen s
= NN-Expand | -
= | Auswahlen s
= | Auswahlen e

Ak- Beschreibung

tion-

sart

NN- | Uber ein kleines Plus Symbol kénnen benachtbarte Knoten (fiir die es eine Konfig-

Expand uration gibt) angezeigt werden

NN- | Ausblenden eines Knotens
Hide

NN- | Festpinnen eines Knotens
Pin

Eigene Aktionen

Fur die Darstellung wird immer ein Symbolbild benétigt

3.5.73

Followups

Die Graphansicht reagiert auf folgende Followups:

Fol- Data Beschreibung

lowup

graph- | {elementld: Zeigt die Elemente im Graph an. Bereits angezeigte Ele-
show ['ID123_456"]} mente werden ausgeblendet
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graph- | {elementld: Fugt die Elemente dem Graph hinzu. Bereits angezeigte El-
join ['ID123_456"]} emenete bleiben erhalten
graph- | {elementld: Entfernt Elemente aus dem Graph
hide ["ID123_456"]}
graph- Geht in der Graph-Historie einen Schritt zurtick
back
graph- Geht in der Graph-Historie einen Schritt vorwarts
forward
graph- Aktualisiert die Elemente im Graph
reload

Beispiel ActionResponse Skript um den Wurzelbegriff der Graphansicht hinzuzufugen:

function actionResponse (element, context, actionResult) {
var actionResponse = new $k.ActionResponse()

actionResponse.setFollowup(’graph-join’)
actionResponse.setData({

elementId: [$k.rootType().idString()]
b

return actionResponse

3.6 Installation

e ViewConfig-Mapper als ZIP-Datei Uber Static-REST-Ressource bereitstellen
e Verweis auf VCM-Demo mit Bezugsmoglichkeit (Link)

e Uber (andere) Web-Server

e Produktivbetrieb/ Testbetrieb

3.7 Anpassungsprojekt

3.7.1 Entwicklungsungsumgebung

e Node.js/Webpack/etc.

3.7.2 Technische Details

e Schaubild Informationsfluss bei Aktionen
¢ Komponenten-State
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4 i-views-Dienste

4.1 Allgemeines
4.1.1 Kommandozeilen-Parameter

Falls es zu einem Aufrufparameter auch einen Eintrag der Ini-Datei gibt, hat der der Aufruf-
parameter héhere Prioritat.

-inifile <Dateiname>, -ini < Dateiname >

Name der Ini-Datei, die statt dem Standard-Ini-Datei verwendet wird.

4.1.2 Konfigurationsdatei

Einige Einstellungen kdnnen Uber eine Konfigurationsdatei (*.ini) festgelegt werden. Der Auf-
bau der Datei sieht folgendermalien aus:

[Default]
parameterNamel=parameterWertl
parameterName2=parameterWert2

Im folgenden sind Konfigurationen aufgefuhrt, die fir jeden Dienst verwendet werden kon-
nen. Fur dienstspezifische Einstellungen siehe den Abschitt "Konfigurationsdatei" des entsprechen-
den Dienstes.

Logging-Einstellungen
loglevel = <LogLevel>

Konfiguriert, welche Meldungen im Log erscheinen sollen:

e FATAL ERROR: Nur kritische Fehlermeldungen

e ERROR: Nur Fehlermeldungen

e WARNING: Nur Warnungen und Fehlermeldungen

NORMAL (Standardwert): Alle Meldungen aul3er Debug-Ausgaben
NOTIFY: Alle Meldungen inklusive einiger Debug-Ausgaben

DEBUG: Alle Meldungen inklusive aller Debug-Ausgaben

debug = true/false

Veraltet. Setzt den Log-Level bei true auf DEBUG, bei false auf NORMAL. Wird nur noch aus-
gewertet, wenn logLevel nicht gesetzt wird

nolog = true/false
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Veraltet. Entspricht bei true einem logtargets=null. Wird nur noch ausgewertet, wenn logtar-
gets nicht gesetzt wird

channels = <Channell> [,<Channel2>,...]

Namen von Channelfiltern. Mit Hilfe der Channelfilter werden nur Log-Meldungen aus-
gegeben, die zu den angegebenen Channelfiltern gehéren. Der Name eines Channelfilters
deutet darauf hin, zu welchem Themengebiet die Log-Ausgaben gehdren. Welche Channelfil-
ter moéglich sind, erfahrt man in der Kommandozeile mit Hilfe des Parameters -availableChannels.

channellevels = <Channell>:<Levell> [,<Channel2>:<Level2>,...]

Gezielte Konfiguration des Loglevels flir den jeweiligen Channel.

logTargets = <Namel> [,<Name2>,...]

Namen von Log-Targets. Fir die Konfiguration siehe Abschnitt ,,Log-Targets”.

logprefix = <Prefixl> [, <Prefix2>,... ]
Zusatzliche Daten, die bei jeder Log-Ausgabe hinzugefiigt werden:

e $pid$ : Prozess-ID der Anwendung

e $procs : ID des aktuellen Smalltalk-Threads

e $alloc$ : belegter Speicher der VM (in Megabyte)
e $free$ : Freier Speicher der VM (in Megabyte)

e $incGC$ : Status inkrementelle GCs

e $0s$% : Information Uber OS

e $cmd$ : Kommandozeile

e $build$ : Build-Version

e $coast$ : COAST-Version

Bei einem Prafix, der nicht in dieser Liste enthalten ist, wird der Prafix unverandert aus-
gegeben.

logTimestampFormat = <FormatString>

Formatierungsangabe fir den Timestamp des Log-Eintrags, z.B. "hh:mm:ss".

exceptionLogSize = <Integer>
Setzt die maximale GroR3e des bei einer Fehlermeldung mitgelieferten StackTrace.
Log-Targets

Uber Log-Targets lassen sich verschiedene Ziele fiir das Logging festlegen, fiir die sich jeweils
Log-Level, Channels, Formatierung und mehr konfigurieren lassen. Fur jeden angegebenen
Namen aus der logtargets-Liste muss eine Konfiguration im Abschnitt [<Konfigurationsname>]
angegeben werden:
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[Default]
logTargets=errorausgabe

[errorausgabe]
type=stderr
format=json
loglevel= ERROR

konfiguriert zum Beispiel eine Ausgabe aller Fehlermeldungen im JSON-Format auf dem
Standard-Error-Stream.

Eine Ausnahme stellt das Log-Target null da: bei eine konfiguration von logtargets=null muss
kein Konfigurationsabschnitt erstellt werden. Fehlt dieser, so ist dies gleichbedeutend mit
folgender Konfiguration

[Default]
logTargets=null

[null]
type=null

Es ist jedoch moglich, null als bezeichner fiir eine beliebige Log-Target Konfiguration zu ver-
wenden.

Grundsatzlich lassen sich genau wie in der allgemeinen Konfiguration loglevel, debug, chan-
nels, channellLevels, logprefix und logTimestampFormat festlegen (siehe oben). Die Konfig-
uration am Log-Target hat immer Vorrang, wenn keine angegeben ist wird jedoch auf die
allgemeine Konfiguration zurtckgegriffen.

Zusatzlich gibt es noch einige weitere Konfigurationsmaoglichkeiten:

format = <Format>

legt das Ausgabeformat fest. Mogliche Werte sind:

¢ plain: Die Standardformatierung in moglichst menschenlesbarer Form
e json: einzeilige Ausgabe als JSON-String, vorallem fUr Maschinenverarbeitung

type = <Zieltyp>

legt den Typ der Ausgabe fest. Diese Konfiguration MUSS angegeben werden, sonst wird das
Log-Target ignoriert. Im folgenden sind Beschreibung und weitere Konfigurationsmaglichkeit
der verschiedenen Typen angegeben:

file

Ausgabe in eine Log-Datei.

file = <Dateiname>

legt den Dateinamen der Ziel-Datei fest.

maxLogSize = <size>
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Die maximale GrolRe des Logfiles, ab der die alte Logdatei archiviert wird und eine neue
angebrochen wird. Bei Werten kleiner als 1024 wird die Angabe als in MB verstanden.

maxBacklogFiles = <amount>

Die maximale Anzahl an archivierten Logdateien. Beim Anbruch einer neuen wird die letzte
geldscht.

transcript

Ausgabe in das Transcript, kann aulRerdem in eine Log-Datei umgeleitet werden und akzep-
tiert daher die gleichen Konfigurationen wie file.

stdout

Ausgabe auf den Standard-Out-Stream.
stderr

Ausgabe auf den Standard-Error-Stream.
mail

Versendet die Log-Ausgabe per Mail.

[errorMail]

type = mail

loglevel = ERROR

;Absender-Adresse:

sender = mail@example.org

;Empfanger-Adresse:

recipient = rec@example.org

;Mail-Server:

smtpHost = stmp.example.org

;Port des Mail-Servers:

smptPort = 465

;Aktiviert bei true die gesicherte Verbindung (TLS/SSL).
;Bei true muss username und password gesetzt sein.

tls = true

username = mail@example.org

password = 1234babc

;Anzahl der Versuche, die Mail bei einem Fehlschlag erneut zu senden:
retries = 3

;Wartezeit zwischen den Versuche in Sekunden:

retryDelay = 5

mailfile

Wie mail, allerdings werden Ausgaben mit niedrigem Log-Level zunachst angesammelt und
erst per Mail versendet, wenn ein Eintrag mit hohem Level geloggt wird.

mailSendLevel = <LoglLevel>
setzt das Log-Level, ab dem die Mail gesendet wird.
syslog

Ausgabe als UDP-Datagramm an einen Syslog-Client.



format = <Format>
Anders als bei anderen Log-Targets werden json und plain als Formatierung nicht unterstutzt,
stattdessen kann hier die Syslog-Version angegeben werden:

e rfc5424: Formatiert die Nachricht nach RFC 5424. Die meisten Daten werden struk-
turiert im Structured-Data-Feld hinterlegt. Nur die eigentliche Log-Message wird im
Message-Feld Gbertragen.

e rfc3164: Formatiert die Nachricht nach RFC 3164. Da dieser Standard kein Structured-
Data-Feld hat, werden die entsprechenden Daten in der gleichen Formatierung an den
Anfang des Message-Felds gestellt. Achtung: Der Zeitstempel ist standardkonform in
Lokalzeit des sendenden Rechners angegeben.

facility = <Integer>

Die Facility als Ganzzahl. Fur detailierte Informationen siehe https://tools.ietf.org/html/rfc54244#section-
6.2.1

targetHostname = <Hostname>

Der Hostname des Zielsystems. Falls nicht angegeben wird localhost verwendet.

targetPort = <Integer>

Der Port, an den gesendet werden soll. Falls nicht angegeben, wird der Syslog-Standard-Port
514 verwendet.

hostname = <Hostname>

Der Hostname des Senders. Falls nicht angegeben, wird des Hostname des Systems ausge-
lesen.

appname = <Name>

Name der sendenden Anwendung. Falls nicht angegeben, wird der Name der EXE verwendet.

maxMessageSize = <Integer>

Die maximale Nachrichtengrof3e in Bytes. Falls nicht angegeben, wird die maximale GroRRe
fur UDP verwendet. Zum Kurzen der Nachricht wird zunachst stickweise Structured Data
entfernt und im Notfall die Message abgeschnitten. Die Nachricht ist auch nach der Kirzung
in validem Syslog-Format.

null

Zum Unterdrucken der Logausgaben. Es werden keinerlei Optionen ausgelesen.

4.2 Mediator

4.21 Aligemeines

Der i-views-Server sorgt fur konsistente und persistente Datenhaltung und fir die Aktualitat
der Daten auf den angeschlossenen i-views-Clients.
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Die Datenhaltung erfolgt in einer objektorientierten Datenbank, die durch ein optimistisches
Transaktionssystem kooperatives Arbeiten auf dem Wissensnetz erméglicht.

In seiner Funktion als Kommunikationszentrale sorgt der i-views-Server fur die Synchronisa-
tion von Clients und Services. Als Basismechanismus stellt er hierfur einen geteilten Objek-
traum und aktive Updates zur Verfliigung.

Technische Daten:

e Multi-Platform Executable auf Basis der VisualWorks Smalltalk Virtual Machine (media-
tor.exe bzw. mediator.im).

e Konfigurierbarer TCP/IP Server-Port fur die Kommunikation mit den Clients, Standard
bei i-views 5.1 ist 30063.

Der i-views-Server kann in drei Modi betrieben werden:

1. Klassisch / kompakt: In diesem Modus startet der Server als einzelner Prozess - dem
sogenannten "mediator".

2. Multiprozess: In diesem Modus startet der Server mindestens zwei Prozesse. Der Spe-
icherverbrauch ist dadurch héher als im kompakten Betrieb, aber viele Aufgaben kén-
nen parallelisiert werden.

3. Verteilt: In diesem Modus mussen die Server-Komponenten "stock" und "dispatcher"
separat konfiguriert und betrieben werden. Es ist dann méglich, die Server-Komponenten
auf unterschiedliche Rechnerknoten zu verteilen.

4.2.2 Systemvoraussetzungen

Der i-views-Server ist Plattform-unabhangig und lauft auf allen gangigen Betriebssystemen,
z. B. Windows, Solaris und Linux (ab Kernel 2.2).

oS Version Prozes-| Unter- 64 Bit
sor stutzt VM

Win- | 10, 8, 7 Vista, 2000, XP, Server 2003, 2008, 2012 x86 ja ja
dows

2003 IA64 x86 Emula- | nein

tion

AIX 5.3 ja nein
HP- | 11.x PA- ja nein
UXx RISC

11.x I1A64 nein nein
So- 8+ Sparc | ja ja
laris

10 x86 nein nein
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Lin- | RedHat, SLES9+, u.a. x86 ja ja
ux

RedHat, SLES9+, u.a. IA64 x86 Emula- | nein

tion

RedHat, SLES9+, u.a. PPC ja nein
Mac | OSX 10.4+ x86 ja nein

0SX 10.4+ PPC ja nein

4.2.3 Betriebsmodi

Folgende Startparameter unterscheiden zunachst grundsatzlich tber den Modus, in dem der
Server gestartet wird. Ohne Parameter starter der Server im kompakten "mediator"-Modus.

-stock

Startet die Serverkomponente "Stock", die fir die persistente Datenhaltung verantwortlich
ist.

-dispatcher

Startet die Serverkomponente "Dispatcher”, die flr die Synchronisation der Clients bzw. fur
die Verteilung der "active updates" verantwortlich ist.

-server

Startet den vollstandigen Server im Multiprozess-Modus.

4.2.3.1 Multi-Prozess Modus (-server)

Mit dem Startparameter -server wird automatisch ein Stock und ein Dispatcher gestartet.
Der Dispatcher 6ffnet einen Server auf dem Standard-Port (30063). Der Port des Stock wird
automatisch ausgewahlt. Authentifizierungs-Tokens zwischen den beiden Prozessen werden
automatisch erzeugt und mussen nicht konfiguriert werden.

Achtung: Es ist wichtig, dass alle Clients (Knowledge-Builder, Bridge, BatchTool etc) Zu-
griff auf Stock und Dispatcher haben.

Falls ein dies nur fur bestimmte Ports mdglich ist, muss eine explizite Konfiguration von Stock
und Dispatcher erfolgen. Es werden die gleichen Konfigurations-Dateien im lokalen Verzeich-
nis verwendet wie im echten verteilten Modus

e dispatcher.ini konfiguriert den Dispatcher-Prozess
e stock.ini konfiguriert den Stock-Prozess

Es ist aktuell nicht méglich, andere Konfigurations-Dateien zu verwenden.
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4.2.3.2 Konfiguration des Stock

Der Stock ist fur die Speicherung der Daten auf der Festplatte verantwortlich. Ein einfaches
Beispiel fur die Konfiguationsdatei stock.ini ist

[Default]

interfaces=cnp://0.0.0.0:4998

Diese Konfiguration sorgt daflr, dass der Stock auf Port 4998 horcht und Uber das Native
Coast-Protokoll kommuniziert.

Die Konfigurations-Datei kann folgende Eintrage enthalten:

[Default]
parameterNamel=parameterWertl
parameterName2=parameterWert2

Folgende Parameter sind an dieser Stelle einsetzbar:

port=<portnummer>

Startet den Stock mit der Portnummer <num>. Ohne diese Angabe wird Port 30063 verwen-
det.

Dieser Parameter ist veraltet. Er wird durch den Parameter "interfaces" ersetzt. Dabei entspricht
ein Eintrag von "port=1234" dem Eintrag "interfaces=cnp://0.0.0.0:1234". Im Unterschied zum
Startparameter sind hier mehrere Werte zuldssig, die, durch Komma getrennt, hintereinan-
der aufgezahlt werden.

interfaces=<interface-1>,<interface-2>,...<interface-n>

Dieser Parameter bestimmt, unter welchen Adressen und Protokollen der Server erreichbar
ist. Mehrere Werte sind zulassig, und werden durch Komma getrennt. Mégliche Protokolle
sind: http, https, cnp, cnps. Dabei steht "cnp" fur "Coast Native Protocol" bzw. "Coast Native
Protocol Secure". Der syntaktische Aufbau einer Interface-Definition entspricht der einer URL
mit Schema, Host und Port. Uber den Host-Teil steuert man, Gber welche Netzwerkadresse(n)
der Server erreicht werden kann. z.B: "0.0.0.0"=IPv4 alle Interfaces, "[::1]"=IPv6 nur Loopback.

Die Protokolle "http" und "https" lassen sich Uber Proxies umleiten, so dass man den Server
bspw. Uber einen auf Port 443 laufenden IIS erreichen kann.

baseDirectory=<Verzeichnis>

Setzt das Verzeichnis, in dem sich das Verzeichnis volumes befindet. Sollte dieser Wert auf
volumes enden, so wird dieses Verzeichnis direkt verwendet, ohne noch zusatzlich darunter
ein Verzeichnis volumes anzulegen.

volumesDirectory=<Verzeichnis>

In diesem Verzeichnis liegen die Wissensnetze. Als Standardwert ist an dieser Stelle 'volumes’
eingetragen.

backupDirectory=<Verzeichnis>
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Gibt das Verzeichnis an, in welches Wissensnetz-Backups geschrieben und zum Wieder-
herstellen auch gelesen werden. Nur vollstandige Verzeichnisnamen erlaubt, keine Relativ-
Angabe.

networkBufferSize=<Groffe in Bytes>

Gibt die GroRe des Puffers an, der fir das Senden/Empfangen von Daten verwendet wird.
Der Standardwert ist 20480. In manchen Infrastrukturen kann man durch Angabe von

networkBufferSize=4096
einen hoheren Durchsatz erreichen.

flushJournalThreshold=<Anzahl der Cluster>

gibt den Maximalwert an, den "veranderte Cluster" + "Indexcluster" in einem Speichervor-
gang erreichen durfen. Wenn der Wert fur "veranderte Cluster" bereits Uberschritten ist,
werden keine "Indexcluster" gespeichert sondern diese werden mit Journal gefthrt.

Ein niedriger Wert (z.B. 50) garantiert schnelle Speicherzeiten, baut aber potentiell ein grolRes
Journal auf.

Ein Wert von "0" deaktiviert Journaling. Standardwert ist "2000".
Anmerkung: Ein "flush" des Journals wird immer spatestens bei einer vollstandigen Spe-
icherung ausgefuhrt. Diese wiederum wird ausgeldst, wenn:

e der Mediator beendet wird

e der letzte Client des entsprechenden Volumes abgemeldet wird

e eine Speicherung durch einen full-save-job (siehe jobs.ini) ausgeldst wird

autoSaveTimeInterval=<Warteintervall in Sekunden>

gibt an in Sekunden, wie lang nach dem letzten Cluster-Speichern maximal gewartet wird, bis
wieder automatisch gespeichert wird. Standardwert ist 15.

clientTimeout=<Timeout in Sekunden>

gibt die Zeit in Sekunden an, die ein verbundener Client maximal keine Alive-Nachricht
geschickt haben darf, bevor der Mediator ihn als inaktiv erachtet und ihn ausschlief3t.

password.flavour=190133293071522928001864719805591376361
password.hash=11199545182458660705495599802052624171734965791427080638694954247035513239844

Das Mediator-Passwort wird zusammen mit einem zufalligem flavour zu einen (SHA256)
hashwert berechnet. Diese beiden Informationen genligen dann, um dem Mediator eine Au-
thentifizierungsanfrage zu Uberprifen. Beim Authentifizieren am Server muss der Benutzer-
name mit "Server:admin" angegeben werden. Um diese Werte zu ermitteln kann man mit

password.update=neues_passwort

den Server veranlassen, beim Start einen neuen Flavour und einen passenden Hashwert zu
berechnen und in die ini-Datei zurtickzuschreiben. Der Eintrag password.update wird dabei
entfernt.

password=<String>



Die veraltete, noch unterstitzte Art, das Mediator-Passwort zu setzen. Diese Variante darf
nicht gleichzeitig mit der SHA256-Hash Variante verwendet werden.

Geandert

skipVolumesCheck=<true|false>

gibt an, ob die normalerweise nach dem Start des Mediators durchgefiihrte Uberpriifung der
vorhandenen Volumes ausgelassen wird

Geandert
Logging-Einstellungen:

Zu den Konfigurationsmdglichkeiten des Loggings siehe Logging-Einstellungen im Kapitel
11.1.2 Konfigurationsdatei.

Speicher-Einstellungen:

Die folgenden drei Parameter dienen zur Konfiguration der Speicherzuteilung und -nutzung.
Erlaubt ist die Angabe von Werten entweder in Megabyte oder in tatsachlichen Byte, wobei
die Annahme gilt, dass sich Werte kleiner als 1048576 auf Megabyte-Angaben beziehen.

maxMemory=<Integer, in MB>

Maximal erlaubte Hauptspeicherbelegung. Minimal 50 MB, standardmaliig gesamter physikalisch
vorhandener Hauptspeicher (unter Windows) bzw. 512 MB.

baseMemory=<Integer, in MB>

Hauptspeicherbelegung ab der verstarkt versucht wird, Speicher freizugeben. Standard-
maRig 0.6 * maxMemory. (alias: "growthRegimeUpperBound")

freeMemoryBound=<Integer, in MB> [10]

Falls belegter, aber nicht mehr bendtigter Speicher diese Grenze Uberschreitet, wird er
wieder freigegeben.

BLOB-Service-Konfiguration

Soll der Mediator mit einem integrierten BLOB-Service gestartet werden, damit die BLOBs
getrennt von der Datenbank auf der Festplatte gespeichert werden, so muss die folgende
Einstellung in der "mediator.ini" eingetragen werden:

startBlobService=true

Nahere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation des BLOB-Service (siehe Link
unten).

4.2.3.3 Konfiguration des Dispatchers

Der Dispatcher ist verantwortlich fur Transaktionssteuerung und Koordination mehrere Clients.
Eine einfacher Konfigurations-Datei ist

[Default]

interfaces=cnp://0.0.0.0:5000
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stockAddress=cnp://localhost:4998
stockAuthentication=dsfkhvqw3n9485z432504

Diese Konfiguration 6ffnet einen Server auf Port 5000 zu dem sich Clients verbinden kénnen.
Den Stock sucht der Dispatcher unter localhost:4998. Diese Adresse ist auch die Adresse, die
von den Clients verwendet wird um Daten vom Stock zu

Falls Dispatcher und Stock auf dem gleichen Server laufen, teil der Dispatcher seinen Clients
eigenen Hostname mit, damit auch Verbindungen Uber das Netzwerk funktionieren.

Fur die Authentifizierung des Dispatchers beim Stock wird das Token dsfkhvqw3n9485z432504

verwendet. Dieses Token muss in der Stock-Konfiguration Gber die "password.*"-Schllssel eingestellt

sein.

4.2.4 Installation

Der i-views-Server bendtigt prinzipiell keine spezielle Installation, d.h. er ist ad hoc aus einem
beliebigen Verzeichnis startbar.

Es ist dabei darauf zu achten, dass die notwendigen Zugriffsrechte (lesen/schreiben/erzeugen)
far das Arbeitsverzeichnis des Servers und alle Unterverzeichnisse gesetzt sind.

4.2.4.1 Startparameter

Dem Mediator Prozess kdnnen beim Start diverse Parameter mit Ubergeben werden. Die
meisten Parameter kdnnen aber auch in der mediator.ini angegeben werden, sodass man
den Mediator mit einer einfachen Kommandozeile starten kann. Dabei gilt, dass auf der Kom-
mandozeile angegebene Parameter Prazedenz vor evtl. doppelt in der .ini-Datei angegebe-
nen Parametern haben.

Die komplette Liste der moéglichen Startparameter gibt der Mediator beim Aufruf mit dem
Parameter "-?" aus.

-interface <interface-1>

Dieser Parameter bestimmt, unter welchen Adressen und Protokollen der Server erreichbar
ist. Mogliche Protokolle sind: http, https, cnp, cnps. Dabei steht "cnp" fur "Coast Native Proto-
col" bzw. "Coast Native Protocol Secure". Der syntaktische Aufbau einer Interface-Definition
entspricht der einer URL mit Schema, Host und Port. Uber den Host-Teil steuert man, tber
welche Netzwerkadresse(n) der Server erreicht werden kann. z.B: "0.0.0.0"=IPv4 alle Inter-
faces, "[::1]"=IPv6 nur Loopback.

Die Protokolle "http" und "https" lassen sich Uber Proxies umleiten, so dass man den Server
bspw. Uber einen auf Port 443 laufenden IIS erreichen kann.

-clientTimeout <sec>

Setzt die Zeit, innerhalb der sich ein Client automatisch melden muss, auf <sec> Sekunden.
Der Wert sollte mindestens auf 600 gesetzt werden (was auch der Standardwert ist).



-baseDirectory <directory>

Setzt das Verzeichnis, in dem sich das Verzeichnis "volumes" befindet. Neben dem Unter-
verzeichnis "volumes" werden hier auch standardmaRig die Verzeichnisse fur Backups und
Downloads angelegt. Dieser Parameter hiel3 friher "-volumes".

Die folgenden Parameter stellen Kommandos an das Mediator Executable, um bestimmte
Aufgaben auszufuhren, ohne danach als Server fir Wissensnetze zu fungieren.

-quickRecover <volume> -recover <volume>

Falls der Mediator unordnungsgemald beendet wird (z.B. Absturz des Rechners), bleiben in
Volumes, die in Benutzung waren, Lock-Dateien stehen. Das Volume kann dann nicht mehr
betreten werden. Um das Lock aufzuheben, kann man mit dem Aufruf von -quickRecover
<volume> das Lock entfernen. Der Aufruf schlagt fehl, wenn (mogliche) Inkonsistenzen ge-
funden wurden. In diesem Fall muss der Startparameter -recover verwendet werden.

Achtung:

Das Arbeitsverzeichnis beim Aufruf muss hier das Verzeichnis sein, welches das ,volumes"-
Verzeichnis enthéalt. Der ,-volumes”“-Parameter wirkt hier also nicht.

-bfscommand <volume> <command>

Fuhrt Kommandos aus, die vom BlockFileSystem erkannt werden.

Kommandozeilen-Parameter fiir das Logging:

-nolog
Schaltet Logging ab
-loglevel <Integer>

Konfiguriert, welche Meldungen im Log erscheinen sollen:

0: Alle Meldungen inklusive Debug-Ausgaben

10 (Standardwert): Alle Meldungen auRer Debug-Ausgaben

20: Nur Warnungen und Fehlermeldungen

30: Nur Fehlermeldungen

-logfile <Dateiname>, -log <Dateiname>

Name der Log-Datei, die statt der Standard-Log-Datei verwendet wird. Dieser Parameter
muss auf jeden Fall verandert werden, wenn mehrere Clients im selben Arbeitsverzeichnis
gestartet werden sind.

-debug
Schaltet das Logging auf debug-mode
-log <logname>

Setzt die Logdatei auf <logname>.

4.2.4.2 Konfigurationsdatei "mediator.ini"

Einige Mediator-Einstellungen kénnen auch in der Konfigurationsdatei mediator.ini fest-
gelegt werden. Der Aufbau der Datei sieht folgendermalen aus:
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[Default]
parameterNamel=parameterWertl
parameterName2=parameterWert2

Folgende Parameter sind an dieser Stelle einsetzbar:

Netzwerkkommunikation

port=<portnummer>

Startet den Server mit der Portnummer <num>. Ohne diese Angabe wird Port 30061 ver-
wendet.

Dieser Parameter ist veraltet. Er wird durch den Parameter "interfaces" ersetzt. Dabei entspricht

ein Eintrag von "port=1234" dem Eintrag "interfaces=cnp://0.0.0.0:1234". Im Unterschied zum
Startparameter sind hier mehrere Werte zulassig, die, durch Komma getrennt, hintereinan-
der aufgezahlt werden.

interfaces=<interface-1>,<interface-2>,...<interface-n>

Dieser Parameter bestimmt, unter welchen Adressen und Protokollen der Server erreichbar
ist. Mehrere Werte sind zulassig, und werden durch Komma getrennt. Mégliche Protokolle
sind: http, https, cnp, cnps. Dabei steht "cnp" fur "Coast Native Protocol" bzw. "Coast Native
Protocol Secure". Der syntaktische Aufbau einer Interface-Definition entspricht der einer URL
mit Schema, Host und Port. Uber den Host-Teil steuert man, (ber welche Netzwerkadresse(n)
der Server erreicht werden kann. z.B: "0.0.0.0"=IPv4 alle Interfaces, "[::1]"=IPv6 nur Loopback.

Die Protokolle "http" und "https" lassen sich Uber Proxies umleiten, so dass man den Server
bspw. Uber einen auf Port 443 laufenden IIS erreichen kann.

Flr ssl-Kommunikation (cnps:// bzw. https://) missen in der Konfigurationsdatei zusatzlich
die Dateipfade flur Zertifikat und Private Key angegeben werden:

certificate=Name der .crt-Date: privateKey=Name der .key-Datei
Verzeichnisse
baseDirectory=<Verzeichnis>

Setzt das Verzeichnis, in dem sich das Verzeichnis volumes befindet. Sollte dieser Wert auf
volumes enden, so wird dieses Verzeichnis direkt verwendet, ohne noch zusatzlich darunter
ein Verzeichnis volumes anzulegen.

volumesDirectory=<Verzeichnis>

In diesem Verzeichnis liegen die Wissensnetze. Als Standardwert ist an dieser Stelle 'volumes’
eingetragen.

backupDirectory=<Verzeichnis>

Gibt das Verzeichnis an, in welches Wissensnetz-Backups geschrieben und zum Wieder-
herstellen auch gelesen werden. Nur vollstandige Verzeichnisnamen erlaubt, keine Relativ-
Angabe.

networkBufferSize=<Grofle in Bytes>

Gibt die GroRe des Puffers an, der fur das Senden/Empfangen von Daten verwendet wird.
Der Standardwert ist 20480. In manchen Infrastrukturen kann man durch Angabe von

networkBufferSize=4096
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einen hoheren Durchsatz erreichen.

journalMaxSize=<Maximale Grofie des Journals>

Mit journalMaxSize=0 kann man das normalerweise aktive Journalling deaktivieren. Der Stan-
dardwert ist 5242880 (5 MB).

autoSaveTimelnterval=<Warteintervall in Sekunden>

gibt an in Sekunden, wie lang nach dem letzten Cluster-Speichern maximal gewartet wird, bis
wieder automatisch gespeichert wird. Standardwert ist 15.

clientTimeout=<Timeout in Sekunden>

gibt die Zeit in Sekunden an, die ein verbundener Client maximal keine Alive-Nachricht
geschickt haben darf, bevor der Mediator ihn als inaktiv erachtet und ihn ausschlief3t.

password.flavour=190133293071522928001864719805591376361

password.hash=11199545182458660705495599802052624171734965791427080638694954247035513239844

Das Mediator-Passwort wird zusammen mit einem zufalligem flavour zu einen (SHA256)
hashwert berechnet. Diese beiden Informationen geniigen dann, um dem Mediator eine Au-
thentifizierungsanfrage zu tGberprifen. Beim Authentifizieren am Server muss der Benutzer-
name mit "Server:admin" angegeben werden. Um diese Werte zu ermitteln kann man mit

password.update=neues_passwort

den Server veranlassen, beim Start einen neuen Flavour und einen passenden Hashwert zu
berechnen und in die ini-Datei zurtickzuschreiben. Der Eintrag password.update wird dabei
entfernt.

password=<String>

Die veraltete, noch unterstitzte Art, das Mediator-Passwort zu setzen. Diese Variante darf
nicht gleichzeitig mit der SHA256-Hash Variante verwendet werden.

Geandert
skipVolumesCheck=<true|false>

gibt an, ob die normalerweise nach dem Start des Mediators durchgefiihrte Uberpriifung der
vorhandenen Volumes ausgelassen wird

Logging

Zu den Konfigurationsmoglichkeiten des Loggings siehe Logging-Einstellungen im Kapitel
11.1.2 Konfigurationsdatei.

Arbeitsspeicher

Die folgenden drei Parameter dienen zur Konfiguration der Speicherzuteilung und -nutzung.
Erlaubt ist die Angabe von Werten entweder in Megabyte oder in tatsachlichen Byte, wobei
die Annahme gilt, dass sich Werte kleiner als 1048576 auf Megabyte-Angaben beziehen.

maxMemory=<Integer, in MB>

Maximal erlaubte Hauptspeicherbelegung. Minimal 50 MB, standardmaRig gesamter physikalisch

vorhandener Hauptspeicher (unter Windows) bzw. 512 MB.
baseMemory=<Integer, in MB>

Hauptspeicherbelegung ab der verstarkt versucht wird, Speicher freizugeben. Standard-



maRig 0.6 * maxMemory. (alias: "growthRegimeUpperBound")
freeMemoryBound=<Integer, in MB> [10]

Falls belegter, aber nicht mehr bendétigter Speicher diese Grenze Uberschreitet, wird er
wieder freigegeben.

BLOB-Service-Konfiguration

Soll der Mediator mit einem integrierten BLOB-Service gestartet werden, damit die BLOBs
getrennt von der Datenbank auf der Festplatte gespeichert werden, so muss die folgende
Einstellung in der "mediator.ini" eingetragen werden:

startBlobService=true

Nahere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation des BLOB-Service (siehe Link
unten).

4.2.4.3 Sicherheitskonzept des Mediators

Der i-views-Server ist eine generische Komponente, die nicht nur fur i-views verwendet wer-
den kann. Neben der Einschrankungen Uber die Authentifizierungen am Server oder in der
Datenbank kann man auch kontrollieren, welche Anwendungen sich verbinden durfen.

Jede Anwendung (Client und Server) enthalt ein RSA-Schlusselpaar, das je ausgelieferter An-
wendung eindeutig ist. Den 6ffentlichen Schlissel kann man Uber die Information erhalten
(KB: Menu ,Werkzeuge”, ,Info", dann die Schaltflache ,,RSA-Key kopieren”) bzw. fur Konsolen-
Anwendungen per Aufruf mit dem Parameter -showBuildID. Die hierdurch exportierte Build-
Information enthalt den 6ffentlichen RSA-Exponenten (rsa.e_1) und RSA-Modul (aufgeteilt
auf mehrere rsa.n_x) sowie eine MD5 Prifsumme dieser Informationen (buildID).

Beispiel einer Build-Information:

[buildID.90A1203EFB957A58C2268ADSFE3CC5A3] rsa.n_1=93D516DF61395258AA21A91B33ESEE6G7 rsa.n_2=B07Ct

Méchte man nun, dass sich nur eine bestimmte Menge Client-Anwendungen mit dem Serv-
er verbinden kann, so muss man im Server die jeweiligen Abschnitte in die mediator.ini
Ubertragen. Beim Verbindungsaufbau Ubertragt der Client seine buildID. Wenn der Media-
tor einen passenden Eintrag enthalt, so wird er die Client-Authentizitat prtfen. Andernfalls
wird er eine Verbindung nur aufbauen, wenn es gar keine Eintrage zu Build-Informationen in
seiner Ini-Datei gibt. Somit kann beispielsweise verhindert werden, dass sich veraltete Client-
Anwendungen oder modifizierte Client-Anwendungen mit dem Mediator verbinden.

Umgekehrt kénnen auch in der Client-Anwendung entsprechende buildIDs fur die Media-
toren in die jeweilige ini-Datei eingetragen werden, um eine Verbindung zu einem kompro-
mittierten oder veralteten Server zu verhindern.

So kann man eine Umgebung einrichten, in der nur mit der aktuellsten Software auf die
Produktivdaten zugegriffen werden kann, aber auf die Server mit den Testdaten auch von
einer Entwicklungsumgebung aus. Die Anwendersoftware wiederum kann nur auf den Pro-
duktivserver oder auf den Testserver zugreifen.

Konfiguriert man weder Server noch Client, so verhalt sich die Installation wie in den Vorgangerver-

sionen: Jede Anwendung kann sich mit jedem Server verbinden (sofern die Protokollversion
Ubereinstimmt).

Seit der Version 5.4 des Servers benétigt man zum Durchfiihren administrativer Befehle das



Server-Passwort als Parameter (Uber die Rest-Schnittstelle oder Uber die Verwaltung per Ad-
ministrationswerkzeug). Fur Aktionen, die sich auf eine existierende Datenbank beziehen
(backup, download, garbage collection usw) gentgt hierflir seit Version 6.2 eine Authen-
tifizierung als Administrator im Volume.

Umgekehrt ist es mit dem Serverpasswort moglich, sich in einem Volume anzumelden. De-
tails hierzu finden sich im Admin-Tool.

Ist am Server kein Passwort konfiguriert, so kann man sich mit einem beliebigen Passwort
am Server anmelden. Die Anmeldung im Volume ist dann jedoch nicht moglich.

4.2.4.4 Audit-Log konfigurieren

In einigen Anwendungsszenarien kann es gefordert sein, alle Zugriffe auf ein Wissensnetz
in einem Zugriffs- oder Audit-Log zu protokollieren. Dieses Audit-Log enthalt Eintrége fur
alle An- und Abmeldevorgange, schreibende und lesende Zugriffe auf Wissensnetz-Inhalte,
gestellte Suchanfragen, Ausdrucke, Exporte etc.

Damit das Zugriffslog aktiviert werden kann, muss eine Konfigurationsdatei'log.ini" im Verze-
ichnis des zu Uberwachenden Wissensnetzes angelegt werden:

[Default]
applicationLog=CoastJSONApplicationLogger

[CoastJSONApplicationLogger]
backupInterval=14
maxLogSize=5

Zusatzlich muss das Log im Admin-Tool in der Rubrik 'Systemkonfiguration / Audit-Log' ak-
tiviert werden. Die Aktivierung bzw. Deaktivierung des Logs resultiert wiederum in einem
Eintrag im Audit-Log.

Far die Auswertung der Zugriffslogs steht Administratoren eine Funktion im Administrations-
Menue des Knowledge-Builders zur Verfliigung.

4.2.5 Betrieb

4.2.5.1 Herunterfahren des Servers

Der i-views-Server lasst sich lokal durch das Strg-C Abbruchsignal herunterfahren.

Bei der Installation als Windows-Dienst muss der Server mit der Diensteverwaltung gestoppt
werden.

Unter UNIX sowie beim Betrieb als Windows-Dienst, wird der Server beim Herunterfahren
des Betriebssystems ordnungsgemall beendet.

4.2.5.2 Speicherung und Backup von Wissensnetzen
Verzeichnisstruktur

Das Basisverzeichnis des i-views-Servers weist folgende Struktur auf:
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volumes/
wissensnetzName/
wissensnetzName.cbf
wissensnetzName.cdr
wissensnetzName.cfl
wissensnetzName.lock (wenn das Wissensnetz geéffnet ist)

backup/
wissensnetzName/
<zehnstellige Nummer>/
wissensnetzName. cbf
wissensnetzName. cdr
wissensnetzName.cfl

Speicherung von Wissensnetzen

Wissensnetze werden im Dateisystem im Unterverzeichnis "volumes" des Basisverzeichniss-
es des i-views-Servers abgelegt. In diesem Verzeichnis wird fir jedes Wissensnetz ein Un-
terverzeichnis mit entsprechendem Namen angelegt. Eine Datei mit der Dateiendung ".lock’
zeigt an, dass ein Wissensnetz gerade in Verwendung ist.

Backup von Wissensnetzen

Die Wissensnetzverzeichnisse dirfen auf keinen Fall direkt kopiert werden, so lange der
Server lauft. Zu diesem Zweck besitzt der Server einen Backup-Service, der einen konsisten-
ten Stand des Wissensnetzes in einen Backup-Bereich kopiert. Dieser Backup-Bereich muss
in regelmalligen Abstanden gesichert werden (z.B. im Rahmen einer allgemeinen Backup-
Strategie).

Der Ort, an dem die Backups angelegt werden kann Uber den Eintrag
backupDirectory=<Verzeichnis>

in der Datei "mediator.ini" festgelegt werden. Ohne diese Angabe wird das Unterverzeichnis
"backup" des Basisverzeichnisses verwendet.

Der Backup-Service des K-Infinity-Servers kann auf zwei Arten angestol3en werden:

1. Durch einen direkten Request an den Serverprozess (z.B. vom Administrationstool aus)

2. Durch Eintrage in der Datei‘jobs.ini' im Arbeitsverzeichnis des Servers. Diese Datei kann
pro Wissensnetz eine Rubrik [Name_des_Netzes] mit folgenden Eintragen enthalten:

Beispiel jobs.ini

[volume1]
;Backup des Netzes "volumel"

;Uhrzeit, zu dem das Backup gestartet wird
backupTime=00:45

;Turnus in Tagen - hier té&glich
backupInterval=1

;Die letzten 5 Backups dieses Wissensnetzes aufheben
backupsToKeep=5
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'backupsToKeep' gibt die Anzahl der aufzuhebenden Backups an. Dies beinhaltet auch Back-
ups, die manuell erstellt worden. Der Standardwert ist 3.

Bei der Angabe der Netznamen in eckigen Klammern ist die Verwendung der Platzhalter "*"
und "?" erlaubt, Grol3- und Kleinschrift wird ignoriert.

4.2.5.3 Garbage Collection

Ohne Garbage Collection wachst das Wissensnetz kontinuierlich mit der der Verwendung.
Folglich ist es sinnvoll, von Zeit zu Zeit eine Bereinigung (Garbage Collection) durchzufuhren.
Wie die Datensicherung kann die Garbage Collection jederzeit manuell (z.B. mit einem
speziellen Administrationswerkzeug) oder automatisch gestartet werden.

Die Garbage Collection kann - je nach NetzgréRRe - viel Zeit und Arbeitsspeicher in Anspruch
nehmen. Bei der Durchfuhrung auf grol3en Netzen empfiehlt es die Garbage Collection ohne
verbundene Clients (z.B. KBuilder und JobClients) und ohne weitere aktive Prozesse (z.B.
Backup) zu starten.

Automatische Garbage Collection: Aufbau der Datei jobs.ini

Die automatische Garbage Collection wird durch einen Eintrag in der Datei ‘jobs.ini’ konfig-
uriert, z.B.

[volumel] garbageCollectTime=00:55 garbageCollectInterval=7

Dieser Eintrag in der jobs.ini sorgt dafir, dass das Netz mit Namen "volume1" im Abstand
von "7" Tagen jeweils um "00:55" Uhr garbage-collected wird. Fir das Intervall ist der Stan-
dardwert "1" (also taglich), der Zeitpunkt muss angegeben werden.

Bei der Angabe der Netznamen in eckigen Klammern ist die Verwendung der Platzhalter "*"
und "?" erlaubt, Grol3- und Kleinschrift wird ignoriert.

Manueller Start der Garbage Collection

Alternativ kann die Garbage Collection auch durch spezielle Aufrufparameter des i-views-
Servers gesteuert werden:

-startGC Startet die Garbage Collection auf dem Netz mit Namen <volume> auf
<volume> einen ggfs. entfernten Mediator auf Rechner <hostname> (optional inkl.
-host Portangabe).

<hostname>

-stopGC beendet eine ggfs. auf dem Mediator <hostname> laufende Garbage-
<volume> Collection des Netzes mit dem Namen <volume>.

-host

<hostname>

-infoGC Informiert Gber den aktuellen Stand der Garbage Collection.

<volume>

-host

<hostname>




Diese Kommandos werden mit Hilfe eines Mediator-Executables an einen anderen bereits
laufenden Mediator Ubermittelt.

Als weitere Mdglichkeit bietet sich das Starten der Garbage Collection Uber das Admin-Tool
an.

Zum Ausfuhren dieser Befehle muss mittels Parameter -password das richtige Serverpass-
wort Ubermittelt werden.

4.2.5.4 Betrieb unter Unix

Unter UNIX reagiert der Server auf folgende Signale:
SIGTERM/SIGHUP

Beendet den Server

SIGUSR2

Der Server startet einen sofortigen Backup aller Wissensnetze, die in der jobs.ini-Datei fur
Backup spezifiziert sind (siehe auch Abschnitt Gber Backup).

4.2.5.5 Betrieb im Cluster

Der Mediator kann in einem Cluster betrieben werden. In einer Cluster-Umgebung wird i.d.R.
eine laufende Spiegelung der Verzeichnisse und damit des Wissensnetzes vorgenommen.
Fallt der Teil des Clusters, auf dem der Mediator 1duft aus, wird automatisch ein neuer Medi-
ator gestartet, der dann den Zugriff auf das Wissensnetz verwaltet.

Bei Ausfall des ersten Mediators kann es passieren, dass der Mediator keine Zeit mehr hat,
das Wissensnetz in einen konsistenten Zustand zu bringen, das Netz damit eine Inkonsis-
tenz aufweist und die "lock"-Datei des alten Mediators noch im entsprechenden Verzeichnis
bestehen bleibt. Damit der neue Mediator in der Lage ist, die "lock"-Datei zu I6schen, muss
folgender Parameter in die mediator.ini hinzugeflgt werden.

host=NameDesClusters

In diesem Fall kdnnen alle Mediatoren mit diesem ini-Eintrag auch gesperrte Volumes an-
derer Mediatoren, die beim Start den selben Wert in der mediator.ini ausgelesen hatten,
entsperren. "NameDesClusters" ist frei wahlbar, muss aber den Regeln entsprechen, die fur
Hostnamen gelten (keine Leerzeichen, Doppelpunkte, 0.4.)

Eine Konsistenzprifung des Volumes lauft beim Starten des Mediators automatisch ab.
Soweit moglich, wird das Wissensnetz in einen konsistenten Zustand versetzt und der Be-
trieb 1duft normal weiter.

4.2.5.6 Problembehebung

Falls der i-views-Server wahrend des Betriebs nicht ordnungsgemal’ heruntergefahren wurde
(z.B. Absturz des Rechners), bleiben bei geoffneten Wissensnetzen die Sperren bestehen.
Beim Offnen eines gesperrten Wissensnetzes wird diese Sperre erkannt und - falls méglich -
entfernt.

Falls der Mediator eine Inkonsistenz erkennt, kann in der Kommandozeile durch den Aufruf
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des Mediators mit den Parametern -quickRecover / -recover das Wissensnetz gepruft und
Inkonsistenzen soweit moglich repariert werden.

Sollte eine Auflésung der Inkonsistenzen wider Erwarten nicht moglich sein, muss auf eine
Sicherungskopie zurtckgegriffen werden.

4.2.5.7 Kommandos des BlockFileSystems

Die Befehle hinter -bfscommand ermdgliche Oerationen auf dem BlockFileSystem und sind
far Supportfalle vorgesehen. Ein solcher Befehl kénnte zBsp so aussehen:

-bfscommand quickCheck {target volume}

Die mit {target volume} addressierte Datenbank wird einer schnellen Strukturanalyse unter-
zogen. Analog kann mit deepCheck eine komplettanalyse ausgefthrt werden.

4.3 Bridge
4.3.1 Allgemeines

Die Bridge ermoglicht den externen Zugang zu Wissensnetzen auf drei Arten/Betriebsmodi:

e Uber eine RESTful Services-Architektur (REST-Bridge). Die Schnittstelle steht als HTTP-
oder HTTPS-Version zur Verfugung (KHTTPRestBridge)

o Uber KEM-RPC (KEMBridge): Zugang Gber KEM. Falls Binardaten im Wissensnetz gespe-
ichert werden ist zusatzlich eine REST-Bridge erforderlich, die einen REST-Service mit
einem Blob-Resource-Handler bereitstellt.

e Betriebsmodus "Lastverteiler fiir andere Bridges" (KLoadBalancer).

ACHTUNG: KLoadBalancer und KEMBridge/KHTTPRestBridge durfen nicht gleichzeitig in ein-
er Bridge aktiviert werden, weil diese sich gegenseitig behindern.

Die Bridge und alle in ihr zu aktivierenden Zugange lassen sich Uber eine ini-Datei konfig-
urieren. Einstellungen fUr die Zugange sind dabei in Abschnitten geblndelt. Die wichtigsten
dieser Parameter lassen sich aber auch Uber die Kommandozeile spezifizieren. Ist dies der
Fall, so haben die Werte des Kommandozeilenaufrufs Vorrang vor denen in der ini-Datei. Die
einzelnen Parameter werden nun erlautert.

4.3.2 Gemeinsame Kommandozeilen-Parameter

Wird die Bridge ohne jegliche Parameter gestartet, so werden die erforderlichen Param-
eter aus der Ini-Datei bridge.ini gelesen und die Fehlermeldungen in die Datei bridge.log
geschrieben.

Falls es zu einem Aufrufparameter auch einen Eintrag der Ini-Datei gibt, hat der der Aufruf-
parameter héhere Prioritat.

-inifile <Dateiname>, -ini < Dateiname >



Q00O

000

Name der Ini-Datei, die statt dem Standard-Ini-Datei verwendet wird. Standard ist bridge.ini

-host <hostname:port>, -hostname <hostname:port>

Name des Mediators, der als Datenserver fungiert. Dieser gilt fUr alle aktivierten Bridgeclients

-port |<ClientName> <portnumber>

Der Parameter -port st eigentlich fur jeden Klienten in der ini-Datei zu setzen. Will man dieses
aber bereits in der Kommandozeile tun, so lassen sich die unterschiedlichen Klienten durch
Voranstellen des Klientennamens vor die Portnummer spezifizieren. Die obige Zeile gilt fur
einen Klienten, entsprechend muss der Parameter -port wiederholt werden, sollen mehrere
Klienten konfiguriert werden.

Beispiele fur den Aufruf der Bridge:

bridge -host server01:30000 -port KEMBridge 4713 -port KEMStreamingBridge 4714

bridge -ini bridge2.ini -port KMultiBridge 3030

Kommandozeilen-Parameter fiir das Logging:
-nolog

Schaltet Logging ab

-loglevel <Integer>

Konfiguriert, welche Meldungen im Log erscheinen sollen:

e 0: Alle Meldungen inklusive Debug-Ausgaben

10 (Standardwert): Alle Meldungen aul3er Debug-Ausgaben
e 20: Nur Warnungen und Fehlermeldungen

30: Nur Fehlermeldungen

-logfile <Dateiname>, -log <Dateiname>

Name der Log-Datei, die statt der Standard-Log-Datei verwendet wird. Dieser Parameter
muss auf jeden Fall verandert werden, wenn mehrere Clients im selben Arbeitsverzeichnis
gestartet werden sind.

-debug
Schaltet das Logging auf debug-mode
-log <logname>

Setzt die Logdatei auf <logname>.
-stop <hostname>

Ruft man die Bridge mit dem obigen Parameter auf, so wird die auf dem angegebenen Host
laufende Bridge zum Beenden aufgefordert. Alle in ihr gestarteten Klienten werden herun-
tergefahren und die Bridge beendet.



Q00O

000

4.3.3 Konfigurationsdatei "bridge.ini"

Alle der folgenden Eintrage befinden sich unterhalb des ini-Datei-Abschnitts [Default]. Die
Eintrage fur die einzelnen Klienten schlieBen daran an. Durch das Einfigen klientenspezifis-
cher Konfigurationsabschnitte wird zusatzlich definiert, welche Klienten in der zu konfiguri-
erenden und zu startenden Bridge aktiviert sind. Im Moment mogliche Klienten sind dabei:
e KEMBridge
e KHTTPRestBridge

Zusatzlich kann noch der KLoadBalancer als Klient der Bridge gestartet werden, dann enthalt
die ini-Datei nur den Abschnitt

e KLoadBalancer

host = <hostname:portnumber>

siehe Kommandozeilenparameter -host

Speicher-Einstellungen:

Die folgenden drei Parameter dienen zur Konfiguration der Speicherzuteilung und -nutzung.
Erlaubt ist die Angabe von Werten entweder in Megabyte oder in tatsachlichen Byte, wobei
die Annahme gilt, dass sich Werte kleiner als 1048576 auf Megabyte-Angaben beziehen.

maxMemory=<Integer, in MB>

Maximal erlaubte Hauptspeicherbelegung. Minimal 50 MB, standardmallig gesamter physikalisch

vorhandener Hauptspeicher (unter Windows) bzw. 512 MB.
baseMemory=<Integer, in MB>

Hauptspeicherbelegung ab der verstarkt versucht wird, Speicher freizugeben. Standard-
maRig 0.6 * maxMemory. (alias: "growthRegimeUpperBound")

freeMemoryBound=<Integer, in MB> [10]

Falls belegter, aber nicht mehr bendtigter Speicher diese Grenze Uberschreitet, wird er
wieder freigegeben.

minAge=<Integer> [30]

Mindestdauer (in Sekunden), die ein Cluster im Speicher bleibt. Ein Cluster ist eine Menge
von Objekten, die immer zusammen am Stlck geladen werden (z.B. ein Individuum mit all
seinen (Meta)eigenschaften. Cluster, die langere Zeit nicht mehr verwendet werden, werden
bei Bedarf ausgelagert.

unloadInterval=<Integer> [10]

Mindestdauer (in Sekunden) zwischen zwei Cluster-Auslagerungen
unloadSize=<Integer> [4000]

Mindestanzahl an geladenen Cluster, ab der ausgelagert wird
keepSize=<Integer> [3500]

Zahl der Cluster, die beim Auslagern behalten werden

useProxyValueHolder=true/false



Um den Mediator bei Suchen zu entlasten, kann die Option useProxyValueHolder=false ver-
wendet werden. Der Client Iadt dann Indizes in den Hauptspeicher, statt per RPCs den Medi-
ator abzufragen.Der Nachteil dieser Option ist, dass dann nur noch lesender Zugriff moglich
ist.

loadIndexes=true/false

Uber diese Option werden Indizes ebenfalls in den Speicher geladen. Es ist aber auch weiter-
hin schreibender Zugriff moglich. Die Option kann bei allen Clients inkl. Knowledge-Builder
aktiviert werden,

Logging-Einstellungen:

Zu den Konfigurationsmoglichkeiten des Loggings siehe Logging-Einstellungen im Kapitel
11.1.2 Konfigurationsdatei.

4.3.4 REST-Bridge

4.3.41 Einfihrung

Die REST-Bridge Application ermdglicht den lesenden und schreibenden Zugriff auf i-views
Uber eine RESTful Services-Architektur. Die Schnittstelle steht als HTTP- oder HTTPS-Version
zur Verfugung.

Die REST-Bridge lauft innerhalb der Standard-Bridge von i-views (bridge.exe).

Die Schnittstelle wird vollstandig durch Konfigurations-Individuen im Wissensnetz konfiguri-
ert. Der Ruckgabewert eines REST-Aufrufes ist eine beliebige Zeichenkette, in der Regel in
einem Format, das der aufrufende Client gut weiterverarbeiten kann (z.B. XML oder JSON).

4.3.4.2 Installation
4.3.4.2.1 Volume vorbereiten

Durch das Hinzuflgen der Softwarekomponente "KRestServiceComponent" im Admin-Tool
wird im Wissensnetz das benétigte Schema angelegt.
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o Server: localhost Yolume: RestServicesTest Preview =13l =l
RestServicesTest Kompaonenken
¥ Datenbestand
Sofbware
Dewveloper -
Druckkanfiguration iﬂrghsst\ralm_mrgng 0'13'02 0 —
) ) ributversionierung 3.2.
: IE:CIIU:}::;:;EE::;E: Dependent Test-Component 3.4.5
Druckkormponente 1.0.0
¥ Information Editarkonfiquration %2 3.3.0
nextbot Fernsteuerung 1.0.0
4 Systemkonfiguration KEM 3.12.0 {Lizenz vorhanden)
Benutzer Knowledge-Builder 3.3.0 (Lizenz vorhanden) —
Blob-Speicherung Knowledge-Portal 3.7.1
0 [Lizenz vorhanden)
LDAP-Authentifizierung I._i.celnsecl Test-Cormponent 2.3.4 {Lizenz vorhanden) =
Lizenz . Standardkomponente hinzufigen l I Lizenztemplate schreiben
Shell Zugangsberechtigung
Symmetrische Relationseigensc Wissensnetz
P WWartung

K-Infinity-Core 3.3.0
¥ EML-Tmport~Export

MName | Version |D ||D ||U |

[ Generische Komponente hinzufigen Akrualisieren Entfernen

4

|
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¢ Server: localhost Yolume: RestServicesTest Preview =10 x|
RestServicesTest Kompaonenten
¥ Datenbestand
Software
Developer
Druckkonfiguration Adressvalidierung 0.1.0 -
b Editorkanfiuration Attributversionierung 3.2.0
b 4 ) Dependent Test-Component 3.4.5
Indexkon_ﬂguratlon Druckkomponente 1.0.0
P Information Editarkonfiguration %2 3.3.0 =
nexthaot Fernsteuerung 1.0.0
4 Systemkonfiguration KEM 3.12.0 {Lizenz vorhanden)
Benutzer Knowledge-Builder 3.3.0 (Lizenz vorhandeny)
E‘.Iu:nb—Speicherung knmwledne-Poral 2 7 1 ¥
Standardkomponente hinzufligen Lizenztemplate schreiben
LOaP-Authentifizierung
Lizenz Wissensnetz
Shell Zugangsberechtigung Kelnfinit 'CUVE3-3-D —
Symmetrische Relationseigensc : FESESIT TR
» \Wartung

b XML-Import/~Export

Marne | KRestServiceCompanent | Version | 3 | . | 3 || ] |

[ Generische Komponente hinzufigen I Akkualisieren Entfernen

<
[ Zuriick H Beenden l

Das Schema wird in einem Teilnetz des Wissensnetzes namens "Servicekonfiguration" an-
gelegt:

| w
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cf' Organizer (RestServicesTest @ localhost, admin) Preview -0l x|

Datei Bearbeiten  ‘Werkzeuge Analyse Developer  Administrator  Hilfe

| |@ Unterbeqriffe | Alle Indi\riduen| l:l

& erbeisordner Pl (2] @ [Gl~2/@0 B

S Privatordner Report Restlet (1 Treffer)
£ Suchergebnisse | |&
O pegriffe bithe urnbenennen Marmne

@ Individuzn bitte urnbenennen

O Begriffe Servicekonfiguration

@ KService
4 () Restlet

»/@ Al

B Individuen Servicekonfiguration
T Report Restlet I echo

) KServica
® Report Restlet

O Relationshegriffe

B

Eigenschaften

Q Attributbegriffe MName & | echo | D
= Systemordner Patt-Pattern # | echio | 5
Report GET & | <Sript>  <Outputs<path paﬂ"n:”| O
RESpONSE CONtENt type # = | application | |

Cornmunity

4.3.4.2.2 Bridge konfigurieren

Die REST-Schnittstelle wird durch die Standard-Bridge-Komponente von i-views bereitgestellt,
sofern in der zugehdrigen Konfigurationsdatei bridge.ini eine Kategorie KHTTPRestBridge
bzw. KHTTPSRestBridge eingetragen ist:

[KHTTPRestBridge] volume=name des Wissensmetzes port=port, unter dem der Service erreichbar sein :

FUr die HTTPS-Version mussen in der Konfigurationsdatei zusatzlich die Dateipfade fur Zer-
tifikat und Private Key angegeben werden:

[KHTTPSRestBridge] volume=name des Wissensnetzes port=port, unter dem der Service erreichbar sein

Im Konfigurationsabschnitt "KHTTPRestBridge" oder "KHTTPSRestBridge" kénnen auf3erdem
noch die folgenden speziellen Konfigurationsoptionen eingetragen werden:

Name Beschreibung
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realm Name, der bei aktivierter Authentifizierung
als Realm-Name an den Client zurlck-
gegeben wird. Web-Browser zeigen den
Realm-Namen typischerweise in Dialogfen-
stern zur Authentifizierung als Applikation-
snamen an, damit der Benutzer weil3, wer
die Authentifizierung fordert. Standardw-
ert: REST

4.3.5 KEM-Bridge

KEMBridge
Abschnittsname:
[KEMBridge]

port = <portnumber>

Angabe des Ports, unter welchem die KEMBridge reagiert. Bei Nichtangabe gilt der Default-
wert von 4713.

ldapHost = <hostname:portnumber>

Angabe des LDAP-Hostes, welcher kontaktiert werden soll, fir den Fall, dass die Authentifika-
tion Uber LDAP stattfinden soll. Ist dieser Parameter angegeben, so muss die Authentifikation
Uber LDAP abgewickelt werden.

maxLoginCount = <number>

Angabe der maximalen Fehlversuche beim Einloggen, bis der entsprechende Benutzer im
Netz gesperrt wird. Danach ist ein Einloggen nur nach Entsperren per Knowledge-Builder
moglich. Falls der Wert nicht gesetzt ist, ist ein fehlerhaftes Einloggen praktisch beliebig oft
moglich.

Um ein Sperren des Benutzers im Wissensnetz zu ermdglichen, muss flr Individuen des Per-
sonenkonzepts ein boolesches Attribut mit internem Namen userlock und Defaultwert false
definiert sein.

KEMrestrictTolPAddress = <IP-Adresse>

Wenn dieser Parameter gesetzt ist, werden nur Verbindungen von dem hier angegebenen
Host akzeptiert.

trustedLoginEnabled = <true/false>

Erlaubt ein Einloggen ohne Passwort mittels des Requests: ,newAuthenticatedUser(username)”.

preventSessionReplay=<true/false>
[default=false]

Dieser Parameter gibt an, dass jede schreibende Session ihren eigenen geschutzten Wis-
sensnetzzugriff erhalt, so dass der sonst Ubliche Mechanismus, die Aktionen einer deak-
tivierten Session beim Reaktivieren erneut auszufiihren, um den letzten aktuellen Editor-
stand zu erhalten, unnétig wird.
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KEMStreamingBridge
Abschnittsname:

[KEMStreamingBridge]
port = <portnumber>

Angabe des Ports, unter welchem die KEMStreamingBridge reagiert. Bei Nichtangabe gilt der
Defaultwert von 4714.

4.3.6 KLoadBalancer

Der KLoadBalancer kann eingesetzt werden, um die Services und Verfugbarkeit der KEM-
Bridge und KEMStreamingBridge zu skalieren.

Im Abschnitt [KLoadBalancer] kdnnen/mussen die folgenden Angaben gemacht werden, um
den gewUlnschten Betriebsmodus zu erreichen:

¢ allowRemoteShutdown (Default-Wert false)

e autoRestart (Default-Wert true)

e directory (Default-Wert aktuelles Arbeitsverzeichnis, in dem der KLoadBalancer ges-
tartet wurde)

e executable (Default-Wert ‘bridge.exe’)
e image (Default-Wert 'bridge.im’)
o vm (Default-Wert 'visual’)
e hostname (Default-Wert Localhost)
e configNames (bendtigter Wert, nicht optional)
e parameters (Default-Wert leer)
Der Parameter #configNames dient der weiteren Konfiguration der zu startenden KEM-

Bridges und KEMStreamingBridges, je Einzel-Konfiguration wird ein Bridge-Typ gesteuert. Die
Konfigurationsnamen sind durch Komma zu trennen.

Hier ein Beispiel fir eine KLoadBalancer-ini-Datei:

[Default] [KLoadBalancer] hostname=ws0l port=30003 directory=C:\3.2\balancing executable=bridge.es

Beim Start werden gemal3 der beiden Konfigurationen KEMBridges und KEMStreaming-
Bridges gestartet. Da zum Betrieb dieselbe Software wie fir den Betrieb des KLoadBalancers
verwendet wird, sind in diesem Abschnitt die Angabe der Parameter #executable, #image
und #vm (fUr Linux-Betrieb), #hostname, #directory und #parameters notig.

executable /image, vm; directory: Angaben, wie die einzelnen Bridges gestartet werden kon-
nen. Unter Windows wird die Angabe von #executable und #directory bendtigt, unter Linux
die Angabe von #image, #vm und #directory.

hostname / port: Der Hostname, der den zu startenden Bridges als fur Verwaltungszwecke
zu kontaktierender KLoadBalancer genannt wird. Falls hier keine Angabe gemacht wird, wird
der Rechnername ermittelt und dieser verwendet. Der Port gibt an, unter welchem Port die
Bridges den Balancer ansprechen, Default-Wert ist 4715.

Vorsicht: Der Name des jeweiligen Mediators, den die Bridges zum Abrufen von Daten kon-
taktieren, ist in den jeweiligen ini-Dateien gemaR Konfigurationsabschnitt einzutragen!



parameters: Ein Feld, mit dem zuséatzliche Angaben in die Kommandozeile der zu startenden
Bridges eingefligt werden kdnnen, ist fur alle zu startenden Bridges gleich.

allowRemoteShutdown: Parameter, der angibt, ob der KLoadBalancer per shutdown-Request
per remote-Zugriff zu beenden ist.

autoRestart: Parameter, der angibt, ob eine gestoppte KEMBridge nach dem shutdown
erneut zu starten ist, mit neuer ID.

In jedem Konfigurationsabschnitt missen zusatzliche Angaben gemacht werden:

e bridgeClientClassName (nicht optional, nur eine Angabe je Abschnitt mdglich. Bitte
obige Schreibweise beachten!)

e inifile (ini-Datei mit Einstellungen fUr diesen Typ zu startende Bridge)

e bridgeLogfile (Muster eines Logfile-Namens, in den ein Platzhalter eingeflgt wird, <id>,
Uber den sich die Log-Dateien der einzelnen Bridges auseinanderhalten lassen, wird mit
der laufenden Nummer der gestarteten Bridge ersetzt)

e maxBridges (Anzahl der maximal zu startenden Bridges des angegebenen Typs, nicht
optional!)

e sslEnabled (Angabe, ob die Bridges dieses Typs SSL flir den Verbindungsaufbau verwen-
den sollen, Default-Wert false )

Zur Beachtung: Der Parameter #directory gibt das Arbeitsverzeichnis an, in dem die in den
Konfigurationsabschnitten angegebenen Dateien gesucht und ggfs. angelegt werden. Soft-
ware und ini-Datei fur den Start des KLoadBalancers kdnnen sich an anderer Stelle befinden.

Die ini-Dateien der jeweiligen Bridges mussen wie gewohnt aufgebaut werden. Ein Beispiel
far die im obigen Konfigurationsabschnitt KEM referenzierte ini-Datei ist hier angefugt:

[Default] host=mediator-hostname:30053 [KEMBridge] trustedLoginEnabled=true preventSessionReplay=t

Fur Details sei auf Kapitel 5 "Konfigurationsdatei bridge.ini" verwiesen.

4.4 Jobhclient
4.4.1 Allgemeines

Der Job-Client erbringt zum einen Dienste fir andere i-views-Clients, um diese von rechenzeit-
oder datenintensiven Aufgaben zu entlasten. Zum anderen dient er als Briicke zwischen i-
views-Clients und externen Systemen.

Zu seinen wichtigsten Aufgaben gehort die Ausfuhrung aller Arten von Suchen sowie die
Auslieferung der Suchergebnisse an die Clients (Sortierung, textuelle Aufbereitung, Rechte-
filterung).

Im Normalfall wartet der Client auf die Fertigstellung eines Auftrags (Synchronbetrieb).

Fur die Ausfuhrung komplexer Suchen, das Erstellen von Statistiken, Batch-Abgleiche, Date-
naufbereitungen, Datenbereinigungen, etc. muss der Client nicht auf die Fertigstellung warten
(Asynchronbetrieb). Das Ergebnis wird vom Service bereitgestellt und der Client wird be-
nachrichtigt. Das Ergebnis kann dann beliebige Zeit spater eingesehen werden. Da das Ergeb-
nis auch persistent gemacht wird, ist es auch nach einem Neustart des Systems bzw. im Falle
eines Fail-Overs weiterhin verfugbar.

Funktionsweise:
In dem vom i-views-Mediator bereitgestellten geteilten Objektraum werden die Auftrage der
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Clients an die Services in sogenannten Pools abgelegt. Alle i-views Job-Clients werden uUber
neue Auftrage notifiziert und bewerben sich - sofern sie aktuell frei sind - fir die Bearbeitung
des neuen Auftrags. Nach Bearbeitung des Auftrags wird das Resultat wieder im geteilten
Objektraum bereitgestellt, der beauftragende Client wird benachrichtigt und das Ergebnis
kann abgerufen und zur Anzeige gebracht werden. Somit beauftragt der Client zwar logisch
einen Job-Client, physikalisch 1duft die Kommunikation aber immer Uber den i-views-Server.
FUr den Client ist es transparent, welcher Job-Client seinen Auftrag ausfihrt, sowie es fur
den Job-Client transparent ist, wo der Auftrag herkommt und wie viele parallele Job-Clients
zurzeit aktiv sind. Fur Administratoren ist die Installation und Wartung der Job-Clients daher
sehr einfach und flexibel. Job-Clients lassen sich beliebig skalieren, auf verschiedene Rechn-
er verteilen und dynamisch zu- und abschalten. Eine externe Clusterung oder sonstige Or-
chestrierung ist nicht erforderlich.

Technische Daten:

Multi-Platform Executable auf Basis der VisualWorks Smalltalk Virtual Machine (jobclient.exe
bzw. jobclient.im)

Bendtigt eine TCP/IP-Verbindung zum i-views-Server

Automatische Lastverteilung zwischen den Services

Job-Clients kdnnen zu jeder Zeit zugeschaltet oder heruntergefahren werden
Standby-Modus bei zeitweiliger Nicht-Verflgbarkeit bendétigter Ressourcen

4.4.2 Konfiguration des Job-Clients

4.4.2.1 Konfigurationsdatei "jobclient.ini"

Die Konfiguration des Job-Clients wird in der Ini-Datei vorgenommen. Falls diese nicht durch
den Aufrufparameter "-inifile" beim Start des JobClients spezifiziert ist, wird "jobclient.ini" als
Konfigurationsdatei verwendet.

4.4.2.1.1 Allgemeine Parameter

Die folgenden Parameter kdnnen konfiguriert werden:

Parameter: Beschreibung: Syntax:

host Name / IP-Adresse und
Port des Servers.
host=<Hostname:Portnummer>

volume Der Name des Wis-
sensnetzes, auf dem
gearbeitet werden soll. volume=<Volumename>
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jobPools Angabe, welche Jobs der
Job-Client abarbeiten
soll. Die Namen der zu | jobPools=<Jobnamel>
startenden Job-Pools | [,<Jobname2>, ...]
sind hier kommagetren- | Beispiel:

nt anzugeben. Alternativ
kann auch die Kategorie | jobPools=KScriptJob, query
(z.B. "index") angegeben
werden. Es werden dann
alle Job-Pools dieser
Kategorie ausgewahlt.
Die mdglichen Typen
werden in den Un-
terkapiteln dargestellt.

cacheDir Beschreibung des Ortes,
an dem der Cache fur
den Job-Client angelegt | cacheDir=<Verzeichns>

wird.
volumeAcces- Beschreibung der Spe- | Beispiel:
sor icherart des Caches.

Wenn nicht angegeben
wird CatBSBlockFileVol- | volumeAccessor=CatBSBlockFileVolumeAccessor
umeAccessor  verwen-
det. Diese Speicherart | oder
ist vor allem bei groRRen
Netzen zu empfehlen, | volumeAccessor=CatCSVolumeFileStorageAcg¢essor
da CatCSVolumetFileStor-
ageAccessor eine grol3e
Anzahl an Dateien anle-
gen wurde.

maxCacheSize | ZielgrolRe des Caches

maxCacheSize=<Grofse in MB>

shutDown- Dauer, auf die beim
Timeout Herunterfahren des
Job-Clients auf  die | shutDownTimeout=<Sekunden>
Beendigung der aktiven
Jobs gewartet wird. Nach
Ablauf werden die Jobs
abgebrochen.

Der Standardwert ist 10
Sekunden.
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enableLows-
paceHandler

Mit dieser Option wird
der LowSpaceHandler
eingeschaltet. Dieser
sollte auf jeden Fall
bei grolen  Netzen
eingeschaltet werden.

enableLowSpaceHandler=true/false

useProxyValue-
Holder

Mit dieser Option kann
gesteuert werden, ob
der Job-Client Indexzu-
griffe per RPC durchfuhrt
(true), oder Indizes in
den Speicher ladt (false).
Diese Option sollte aus-
geschaltet werden, wenn
der Mediator entlastet
werden  soll.  Dabei
sollte allerdings darauf
geachtet werden, dass
der Job-Client genug
Speicher zur Verfligung
hat. Falls der Job-Client
fur schreibende Jobs
konfiguriert wurde, hat
diese Option keinen
Effekt, da dann der In-
dexzugriff immer per
RPC durchgefuhrt wird.
Es wird beim Start im
Log eine Meldung aus-
gegeben, falls man den
Wert auf false gesetzt
hat.

useProxyValueHolder=true/false

loadindexes

Seit 4.2 gibt es die Op-
tion loadindexes=true.
Indizes werden dann
ebenfalls in den Speicher
geladen. Im Gegensatz
zur Option useProxyVal-
ueHolder ist aber auch
weiterhin schreibender
Zugriff  moglich.  Die
Option kann bei allen
Clients inkl. Knowledge-
Builder aktiviert werden.

loadIndexes=true/false

name

Dieser Name wird
verwendet, um den
Job-Client im Admin-Tool
in der Ubersichtsliste
aller  Job-Clients zu
identifizieren.

name=<Job-Client-Name>
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scheduledJobs

Eine kommagetrennte
Liste mit Namen von
Jobs, deren Ausfihrung
geplant werden soll.

scheduledJobs=<Job-Namel>
[, <Job-Name2>, ...]

Speicher-Einstellungen:

Die folgenden drei Parameter dienen zur Konfiguration der Speicherzuteilung und -nutzung.
Erlaubt ist die Angabe von Werten entweder in Megabyte oder in tatsachlichen Byte, wobei
die Annahme gilt, dass sich Werte kleiner als 1048576 auf Megabyte-Angaben beziehen.

Parameter:

Beschreibung:

Syntax:

maxMemory

Maximal erlaubte Haupt-
speicherbelegung.
Minimal 50 MB, stan-
dardmaRig gesamter
physikalisch vorhanden-
er Hauptspeicher (unter
Windows) bzw. 512 MB.

maxMemory=<Integer, in MB>

baseMemory

Hauptspeicherbele-
gung ab der verstarkt
versucht  wird, Spe-
icher freizugeben.
Standardmalig 0.6
* maxMemory. (alias:
"growthRegimeUpper-
Bound")

baseMemory=<Integer, in MB>

freeMemory-
Bound

Falls belegter, aber nicht
mehr bendtigter Speich-
er diese Grenze uUber-
schreitet, wird er wieder
freigegeben.

freeMemoryBound=<Integer, in MB> [10]

minAge

Mindestdauer (in Sekun-
den), die ein Cluster
im Speicher bleibt. Ein
Cluster ist eine Menge
von Objekten, die immer
zusammen am  Stlck
geladen werden (z.B. ein
Individuum mit all seinen
(Meta)eigenschaften.

Cluster, die langere Zeit
nicht mehr verwendet
werden, werden Dbei
Bedarf ausgelagert.

minAge=<Integer> [30]
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unloadinterval Mindestdauer (in Sekun-
den) zwischen  zwei | unloadInterval=<Integer> [10]
Cluster-Auslagerungen

unloadSize Mindestanzahl an
geladenen Cluster, | unloadSize=<Integer> [4000]
ab der ausgelagert wird

keepSize Zahl der Cluster, die
beim Auslagern behalten | keepSize=<Integer> [3500]
werden.

Job Konfiguration:

Fur die Konfiguration von einzelnen Jobs in der Konfigurationsdatei, muss jeweils ein neuer
Abschnitt angelegt werden. Diese werden jeweils mit dem Namen des Jobs in einem Paar
eckiger Klammern begonnen. Danach folgen die jeweiligen Parameter des Jobs.

Beispiel:

[Job-Name1i]
<Parameter>=<Wert>

[Job-Name2]

Logging-Einstellungen:

Zu den Konfigurationsmoglichkeiten des Loggings siehe Logging-Einstellungen im Kapitel
11.1.2 Konfigurationsdatei.

Lucene-Server-Konfiguration:

Die Einbindung von Lucene erfolgt Uber einen Job Client, dessen jobclient.ini-Datei dafur
entsprechend konfiguriert werden muss. Nachfolgend eine Beispielkonfiguration:

[lucene]

directory=lucene-index

port=5100

pageSize=100

; Wildcards am Wortanfang sind standardm&ffig verboten, da sehr langsam
; In dieser Konfiguration erlauben

allowLeadingWildcards=true

[JNT]
classPath=lucene-6.4.1\core\lucene-core-6.4.1.jar;lucene-6.4.1\analysis\common\lucene-analyzers-co

Das Verzeichnis lucene-6.4.1 enthalt die Binaries von Lucene. ImVerzeichnis lucene-index wird
der Index gespeichert.
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4.4.21.2 Job-spezifische Parameter

Allgemein:
Parameter: Beschreibung: Syntax:
jobPool JobPool fur die Ausfihrung des
Jobs.
jobPool=<Job-Pool-Name>
..?

scheduled]obs:

Parameter:

Beschreibung:

Syntax:

time

Zeitpunkt an dem zum
ersten mal der Job aus-
gefuhrt werden soll.

time=<Uhrzeit>

Beispiel:

time=22:

15

interval

Angabe  wie  haufig
der Job  ausgefihrt
werden soll. (d=Tage,
h=Stunden, m=Minuten,

s=Sekunden)

interval=<Zeitangabe>

command

Nur bei KExternalCom-
mandjob. Name einer
externen Batchdatei, die
vom Job ausgefuhrt wer-
den soll.

command=

<Dateiname.cmd>

scriptName

Nur bei KScriptjob.
Registrierungsschlissel

eines internen Skripts,
das vom Job ausgefuhrt
werden soll.

command=

<Skriptressource>

unique

)

unique=true/false
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user (Nur ?) Interner Name
einer  Benutzerinstanz
unter der der Job ausge- | user=<Username>
fuhrt werden soll.

arguments (Nur KExternalCom-
mandjob?) Argumente
die beim Skriptaufruf | arguments=<Argumentl [Argument2 ...]1>
Ubergeben werden.

4.4.2.2 JobPool Typen

Die folgenden Typen an JobPools stehen zur Verfigung:

4.4.2.2.1 Indexjobs

e Kategorie(n): index

Werden fur den Jobpool die unten angezeigten Jobklassen oder index angegeben, dann wer-
den die Indexierungsauftrage vom Job-Client ausgefuihrt. Die Indexierungsauftrage sollten
nur von einem einzigen Job-Client durchgeflihrt werden. Statt alle Jobklassen einzeln im Job-
Pool aufzuzahlen, kann auch der symbolische Name index verwendet werden.

KAddAllToIndexjob

e Bezeichnung: Attribute zum Index hinzufliigen
KLightweightindexjob

e Bezeichnung: Externen Index aktualisieren

Ein externer Index wird Uber den KLightweightindexjob gepflegt.
KLuceneAdminjob

e Bezeichnung: Lucene Verwaltungsaufgabe

Der KLucenelndexJob verwaltet einen extern aufgebauten Lucene-Index.

KRemovelndexjob
e Bezeichnung: Attribute aus dem Index entfernen
KSyncindexjob

e Bezeichnung: Index synchronisieren
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KAddAllIToIndexJob, KRemovelndexjob und KSyncindexjob werden bendétigt, um die in-
ternen Indizes zu pflegen.

4.4.2.2.2 KBrainbotjob
e Kategorie(n): <keine>
e Bezeichnung: KBrainbotJob

Der KBrainbotJob fuhrt Aktionen zur Pflege eines Brainbot-Indexes aus.

Falls innerhalb der Konfiguration im Admin-Tool angegeben wird, dass Pflegeaktionen von
einem Jobclient ausgefuhrt werden sollen ("Jobclient benutzen"), so muss ein Jobclient ges-
tartet werden, damit die Pfege des externen Index ausgeftuhrt wird.

Der KBrainbotJob hat keine weiteren Konfigurationsparameter in der ini-Datei, da die gesamte
Konfiguration im Admin-Tool stattfindet.

4.4.2.2.3 KExternalCommandjob
e Kategorie(n): <keine>
e Bezeichnung: Externer Aufruf

Mit Hilfe des KExternalCommand]Jobs ist es mdglich ausfihrbare Programme, die sich mit
der Abarbeitung oder Veranderung von Dateien beschaftigen oder einfach nur aufgerufen
werden sollen, anzusteuern. Eine Konfiguration in der INI-Datei des JobClients ist nicht
notwendig. Der Job wird durch einen Skriptaufruf eingeworfen.

Das Hauptelement des Skriptaufrufes ist das Element ExternalCommandjob. Mit dem At-
tribut execution kann eingestellt werden, ob der Job lokal ohne JobClient (Wert: local) oder
mit JobClient (Wert: remote) ausgefuhrt werden soll. Der Standardwert ist remote.

Anmerkung zur Remote-Ausfihrung:

Eine Kontrolle Uber den Zugriff auf lokale Programme findet Uber den Aufruf einer Batch-
datei statt. Bevor sich der JobClient einen KExternalCommanJob zur Ausfihrung nimmt, Gber-
pruft er, ob er diesen Job ausfuhren kann. Das ist der Fall, wenn im aktuellen Verzeichnis
des JobClients die Batchdatei vorhanden ist, die im Element Commandangegeben ist. Wird
der aktuell anstehende Job von keinem JobClient zur Bearbeitung angenommen, ist die Job-
Warteschlange fur den Benutzer, der den Job eingeworfen hat, blockiert. Dieser Job muss
von Hand geldscht werden.

Das notwendige, erste Unterelement im Skript:

e Command: gibt an welche Batchdatei aufgerufen werden soll

<Command>convert .bat</Command>

In dem Element Command wird der Name der Batchdatei angeben. In der Batchdatei ist das
Verzeichnis und das auszufiihrende Programm selbst angegeben. Wichtig: Die Batchdatei muss
auf der gleichen Ebene wie das Programm (z.B. JobClient oder KB) liegen. Verzeichnisangaben im
Element Command werden ignoriert.

Die weiteren Unterelemente werden von oben nach unten abgearbeitet. Falls die Reihenfolge
der Parameter im externen Programm eine Rolle spielt, sollte dies berUcksichtigt werden.
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Skriptelemente, die die Parameter flr den Aufruf bilden:

e OptionString: kann mehrfach verwendet werden. Es werden Parameter des aufzu-
rufenden externen Programms als Zeichenketten angegeben. Die Parametereintrage
mussen vollstandig angegeben werden.
<OptionString>-size 100x100</OptionString>

e OptionPath: der angegebene Path-Ausdruck wird ausgewertet und als Zeichenkette in
den Kommandoaufruf eingebaut
<OptionPath path="./topic()/concept()/0$size$"/>

Skriptelemente, die sich mit dem Handling von Attributen beschaftigen
e SourceBlob: Angabe des Blobattributes, das als Datenquelle verwendet wird

<SourceBlob><Path path="$bild$"/></SourceBlob> <SourceBlob path="$bild$"/>

e ResultAttribute: Angabe der Parameter fur die Erzeugung eines neuen oder die Veran-
derung eines bestehenden Blobattributes mit dem Inhalt der Datei bzw. der Datei selb-
st, die das Ergebnis des extern aufgerufenen Programmes ist.
Attributwerte:
name: Name bzw. interner Name des anzulegenden Attributes
topic: Zielindividuum des anzulegenden Attributes
modifyExisting: verandern (true) oder neu anlegen (false, Standardwert)
filename: Dateiname des anzulegenden Blobattributes
<ResultAttribute name="$bild2$" topic="./topic()" modifyExisting="true" filer
<Path path="$bild2$"></ResultAttribute>
Beispiel 01:
Skript:
<Script> <ExternalCommandJob execution="local"> <Command>convert.bat</Command> <0
Inhalt der Batchdatei unter Windows:

"C:\Program Files\ImageMagick-6.2.6-Q16\convert.exe" %*
exit /B J%ERRORLEVELY

Inhalt der Batchdatei unter Linux:

#!/bin/bash
convert $x*

Beispiel 02:

Skript:

<Script> <ExternalCommandJob execution="local"> <Command>convert2.bat</Command> <
Inhalt der Batchdatei unter Windows:

"C:\Program Files\ImageMagick-6.2.6-Q16\convert" -size 100x100 %1
-geometry +5+10 %2 -geometry +35+30 -composite %3
exit /B %ERRORLEVELY,

Inhalt der Batchdatei unter Linux:

#!/bin/bash
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convert -size 100x100 $1 -geometry +5+10 $2 -geometry +35+30 -composite $3

Anmerkung: Die beiden Beispiele liefern als Ergebnis die gleiche Datei. In den Windows-
Batchfiles dient der Exit-Befehl dazu, den Exit-Code von "convert" an den Aufruf zurtickzuliefern.

Hier noch ein Beispiel flr ein erweitertes Konvertierungsskript, welches mit den Parametern
"Quelldatei", "Bildbreite" und "Zieldate" aufgerufen werden kann und welches nur breitere
Bilder auf die angegebene Breite verkleinert. Das Script schreibt aulRerdem eine Protokoll-
datei Uber die Konvertierung wobei auch Fehlermeldungen von Image Magick in die Logdatei
geschrieben werden:

set MONTH_YEAR=}DATE:~-8,

echo Converting %1 to %3 (width: %2) >> convert)MONTH_YEARJ.log

convert.exe %1 -resize "}~2>" %3 2>> convert}MONTH_YEAR).log

echo Conversion finished with exit code %ERRORLEVEL), >> convert%MONTH_YEARY,.log
exit /B %ERRORLEVELY,

Und hier noch die Version fur Linux (Bash):

#!/bin/bash

FULLDATE=‘date +J%c*

MONTH_YEAR=‘date +/m.%Y°¢

LOGFILE="convert.$MONTH_YEAR.log"

echo "$FULLDATE: Converting $1 to $3 (width: $2)">>$LOGFILE

convert "$1" -resize "$2>" "$3" 2>>$LOGFILE

EXITCODE="§7"

echo $FULLDATE: Conversion finished with exit code $EXITCODE>>$LOGFILE
exit $EXITCODE

4.4.2.2.4 KExtractBlobTextjob
e Kategorie(n): <keine>

e Bezeichnung: Blob in ein Textattribut umwandeln. Aus dem Blobattribut wird mithil-
fe der im Admin-Tool auf dem Reiter "Indexkonfiguration -> Externer Volltextfilter"
angegebenen Batch-Datei der Textinhalt extrahiert und in einem neuen Attribut des
angegebenen Textattributtyps abgelegt. Weitere maogliche Parameter fur den Job sind
das Topic, an dem der Extrakt angelegt werden soll, sowie die Sprache des anzulegen-
den Attributs, in dem Fall, dass das angegebene Textattribut mehrsprachig ist. Dieser
Job wird von einem Trigger eingeworfen, der so angelegt sein sollte, dass er auf Erzeu-
gen und Modifizieren von Blobattributen reagiert. Die dabei anzugebende KSkript-Regel
lautet "ExtractBlobText" und gestattet die Angabe der oben genannten Parameter.

4.4.2.2.5 KQueryjob

e Kategorie(n): query
e Bezeichnung: Suche
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Dient der ausgelagerten Ausfuhrung von einfachen und Expertensuchen auf einem Jobclient.
Wird je nach Bedurfnissen der betrachteten Suche ausgestattet und ausgefuhrt.

4.4.2.2.6 KScriptjob
e Kategorie(n): script
e Bezeichnung: KScriptjob

Mithilfe des KScriptJobs lassen sich KSkripte aus KSkript heraus so aufrufen, dass sie auf
dem Job-Client ausgefuhrt werden. Dabei geschieht das Erzeugen des Jobs durch die KSkript-
Regel "ScriptJob", welche ausgestattet mit Script und den zu diesem Zeitpunkt errechneten
Startobjekten als Ausgangspunkt, den resultierenden KScriptjob in die Job-Queue einstellt.
So lassen sich Arbeiten asynchron auf Job-Clients verteilen. Anwendungsbeispiele sind die
Auslagerung von Tatigkeiten, die bei sequenzieller Ausfuhrung den aufrufenden Klienten zu
lange blockieren wurden.

Der Parameter "scriptName" muss hierfur auf den Registrierungsschlissel eines im Netz hin-
terlegten Skripts verweisen. Das Skript wird automatisch in einer Transaktion gekapselt.

4.4.2.3 Beispiel fiir eine Ini-Datei

volume=MeinNetz
host=localhost
jobPools=query, index
cacheDir=jobcache
logfile=jobclientO1l.log
maxMemory=400
name=jobclientO1

4.4.2.4 Performance-Optimierungen
Vorab laden

Die JobClients kdnnen beim Hochfahren durch die Konfiguration auswahlbare Strukturen
vorab laden. Durch diesen Vorgang steigt der Speicherbedarf des JobClients. Im Gegenzug
kann der JobClient Jobs schneller ausftihren.

In die Ini-Datei des JobClients muss der Eintrag keepClusterIDs angegeben werden. Moégliche
Werte fUr diesen Eintrag sind:

e index - Beiden Einstellungen der zusammensteckbaren Indexern gibt es die Méglichkeit,
das Hakchen bei Jobclient soll Index in den Hauptspeicher laden zu setzen. Fur die ak-
tivierten Indexer wird ein Teil Ihrer Indexstruktur geladen.

e protoOfSizes - Die Anzahl der Individuen fir jedes Konzept werden bereits beim Start
ermittelt.

e accessRights - Das Root-Objekt des Rechtesystems wird in den Speicher geladen.

Wichtig: Fur den Eintrag useProxyValueHolder muss der Wert false gesetzt sein. Sonst ver-
sucht der JobClient RPCs (Anfragen, die der Mediator beantworten kann) an den Mediator



abzusetzen. Der Client soll jedoch die Cluster selber laden und unter Umstanden auch im
Speicher behalten.

Anmerkung: Es ist ebenfalls von Vorteil, fur eine Performanceverbesserung den Festplatten-
cache fur den JobClient einzuschalten.

Beispiel fur die Eintrage in der INI-Datei:

[Default]

useProxyValueHolder=false
keepClusterIDs=index,proto0fSizes,accessRights
cacheDir=jobcache

maxCacheSize=1000

4.5 BLOB-Service

4.5.1 Einfuhrung

Der Blob-Service dient der Datenhaltung von groRen Dateien aufRerhalb des Wissensnetzes,
aber verknupft mit den Datei-Attributen, in denen diese Dateiinhalte abgelegt werden sollen.
Dies hat mehrere Vorteile:

e Das Wissensnetz enthalt dadurch nur noch die semantischen Informationen, die auf
den Dateien aufsetzen und bleibt gut sicher- und Ubertragbar.

e Speicherorte von Wissensnetz und Dateiinhalten kénnen unterschiedlich konfiguriert
werden.

e Es lassen sich mehrere Blob-Services an ein Wissensnetz anschliel3en, so dass theo-
retisch je Attributdefinition ein Speicherort vorgehalten werden kann.

Im folgenden Kapitel wird das Einrichten und der Betrieb von Blob-Services erlautert.

4.5.2 Konfiguration

Um festzulegen, unter welcher Netzwerk-Adresse (Host und Port) der Blobservice erreich-
bar sein soll, muss in der Datei "blobservice.ini" die Option "interfaces" eingetragen wer-
den. Prinzipiell gibt es dabei zwei Moglichkeiten:

1. Der BLOB-Service soll nur von dem Rechner aus erreichbar sein, auf dem der BLOB-
Service installiert ist

2. Der BLOB-Service soll Uber das Netzwerk auch von anderen Rechnern aus erreichbar
sein.

Hier ein Konfigurationsbeispiel fir Variante 1, wobei der BLOB-Service-Port (30000) auch frei
wahlbar ist:

interfaces=http://localhost:30000

Zur Konfiguration von Variante 2 muss man anstelle von "localhost" die IP-Adresse des
Netzwerk-Adapters eintragen, Uber den der BLOB-Service aus dem Netzwerk ansprechbar
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sein soll. Mdchte man, dass der BLOB-Service Uber alle Netzwerk-Adapter erreichbar ist, die
auf dem Rechner aktiv sind, so muss man als IP-Adresse "0.0.0.0" eintragen. Beispiel:

interfaces=http://0.0.0.0:30000

Wird der BLOB-Service Uber das Netzwerk angesprochen, so sollte die Kommunikation ver-
schlUsselt werden. Die verschlusselte Kommunikation Gber HTTPS kann ebenfalls in der Op-
tion "interfaces" konfiguriert werden, indem "http://" durch "https://" ersetzt wird. Beispiel:

interfaces=https://0.0.0.0:30000

FUr den verschlusselten Fall siehe auch das nachfolgende Kapitel SSL Zertifikate.

Um den Betrieb zu gewahrleisten, muss zusatzlich im Arbeitsverzeichnis die DLL des SQLite
Frameworks "sqlite3.dll" vorhanden sein. Ohne diese DLL kann die intern bendtigte Verwal-
tungsstruktur nicht aufgebaut und gepflegt werden.

Danach kann der Blobservice gestartet werden und steht ab sofort zur Verfiigung.

Um den Blobservice mit einem Blobstore in der semantischen Graph-Datenbank zu verknlpfen,bietet
das Admin-Tool unter "Systemkonfiguration -> Blob-Speicherung" die nétigen Werkzeuge:

neu3-copyl Blob-5peicherung
Patenbestand Externe Speicher fir Dateiattribute:
Developer - -
. Binary Store (khpbnnjnhbalbbkm+1D0_312221649)
Information
Systemkonfiguration
Benutzer
Blob-Speicherung

Komponenten

Lizenz | Anlegen l|| Laschen ©

Zugangsberechtigung
Wartung
XML-Import/-Export

URLs |2 | ¥| Intern 3

Léschbare Dateien | 0 | | Léschen 8

3 Hinzufiigen

Externe Speicher im Blob-Service:

gkhpbnnjnhbalbbkm+lDD_31 2221649

4 Aktualisieren

Durch Klicken auf "Anlegen" (1) wird eine neuer logischer Store erzeugt. Danach muss in das
Eingabefeld "URL" (2) die in der ini-Datei angegebene URL des Blobservices eingetragen wer-
den und dann auf "Hinzuflgen" (3) geklickt werden. Der neu gebaute Blobstore flir externe
Haltung von Dateiattributen ist danach mit dem Blobservice verknipft, was durch Klicken auf
"Aktualisieren" (4) im unteren Darstellungsbereich kontrolliert werden kann.



Im Bereich "URLs" (2) kann auch eine Liste alternativer URLs per Komma getrennt angegeben
werden. i-views bevorzugt bei alternativen URLs wenn moglich eine Verbindung Uber ein
Loopback-Device.

Der Bereich "Ldschbare Dateien" (7) zeigt die Zahl der aus Sicht des Wissensnetzes nicht
mehr bendtigten Dateien an. Mit "Loschen" (8) werden diese im Blob-Service dereferenziert
und ggf. entfernt.

Der Indikator "Intern" (9) zeigt an, dass es sich um einen in einen Mediator integrierten Store
handelt. Interne Stores werden bei Volume-Transfers (upload, download, copy, backup, re-
cover) automatisch mit dem Volume transferiert.

Will man die Verknupfung eines Blobstores zu einem Blobservice aufheben, so selektiert
man den gewtunschten Blobstore in der Liste "Externe Speicher im Blob-Service" und klickt
"Entfernen" (5). Danach kann man den Blobstore im oberen Bereich "Externe Speicher fur
Dateiattribute" selektieren und durch Klicken auf "Léschen" (6) ganz entfernen, oder man
kann durch Angabe einer neuen URL den Blobstore mit einem anderen Blobservice wie oben
beschrieben neu verknipfen.

ACHTUNG!

Durch das Aufldsen der VerknUpfung eines Blobstores zu einem Blobservice gehen alle dort
gespeicherten Dateien verloren!

4.5.3 SSL Zertifikate

Zur Konfiguration der HTTPS-Verbindung muissen das Zertifikat und der Private-Key abgelegt
werden.

Das Zertifikat muss unter certificates/server.crt liegen.

Der Private-Key muss unter private/server.key liegen. Es ist darauf zu achten, dass serv-
er.key als RSA-Key vorliegt, d.h. die erste Zeile der Datei muss

—-BEGIN RSA PRIVATE KEY—-

lauten. Wenn der Key in einem anderen Format vorliegt, muss er konvertiert werden. Mittels
OpenSSL ist dies bspw. mittels "openss! rsa -in input.kez -out private/server.key -outform PEM"
maoglich.

4.6 Als OS-Dienst installieren

Die Dienst-Programme konnen unter den verschiedenen unterstitzten Betriebssystemen
die Moglichkeit als OS-Dienst eingerichtet zu werden.

FUr Unix-artige Betriebssysteme sind die auf der jeweiligen Plattform unterstitzten Mecha-
nismen zu verwenden, einige Beispiele finden sich im versions-unabhangigen Handbuch von
i-views.

Fir MS-Windows bieten die Dienste die Parameter -installAsService NAME und -deinstallService
NAME an, um aus einer administrativen Shell heraus einen von Windows verwalteten Di-
enst einzurichten bzw. zu entfernen. Beim Installieren werden alle Parameter, die nach dem
Servicenamen angegeben werden, dem installierten Dienst als Kommandozeilenparameter
Ubergeben. Z.B. richtet

bridge -installAsService iviews-bridge-rest -inifile bridge-rest.ini

einen Dienst mit dem Namen "iviews-bridge-rest" ein, der als Aufrufzeile
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PFAD\bridge.exe bridge.exe -serviceName iviews-bridge-rest -ini bridge-rest.ini

erhalt.
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